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1. IDENTIFICACAO DO CURSO

Curso: Graduacédo em Sistemas de Informacéao

Modalidade oferecida: Bacharelado

Titulo académico conferido: Bacharel em Sistemas de Informacao

Inicio de Funcionamento: 2008

Portaria de reconhecimento: Portaria do MEC N° 1097 de 24/12/2015

Modalidade de ensino: Presencial

Regime de matricula: Semestral

Tempo de duracédo: quatro anos (oito semestres) prazo minimo e prazo médio; seis anos
e meio (treze semestres) prazo maximo.

Carga horaria total: 3000 horas

Disciplinas obrigatorias: 2730 horas

Disciplinas optativas: 240 horas

Atividades Complementares: 210 horas

Numero de vagas oferecidas: 100 vagas anuais (50 Integral e 50 Noturno)

Turno de funcionamento: Integral e Noturno

Forma de ingresso: definida conforme o Regime Didatico da UFV.

Local de funcionamento: Campus UFV-Rio Paranaiba

UNIVERSIDADE FEDRAL DE VICOSA — UFV

CAMPUS UFV-RIO PARANAIBA

Rodovia MG-230 Km 7 — Rio Paranaiba — MG — 38810-000
Caixa Postal 22

Telefone coordenacédo. (34) 3855-9318

Site do curso: www.sin.ufv.br
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2. APRESENTACAO DO CURSO

O presente documento apresenta o projeto pedagogico do curso de Bacharel em Sistemas
de Informacédo do Campus Rio Paranaiba da Universidade Federal de Vigosa. O curso de Sistemas
de Informacao tem por objetivo fornecer subsidios ao desenvolvimento tecnoldgico da regiéo.

Rio Paranaiba insere-se na Microrregido de Patos de Minas, e tem como municipios
limitrofes: Sdo Gotardo, Ibia, Campos Altos, Arapua, Matutina, Carmo do Paranaiba e Serra do
Salitre, estando acerca de 350 km da capital mineira e 530 km de Vigosa.

O municipio de Rio Paranaiba esté localizado na regido do Alto Paranaiba, possuindo uma
area de 1.357 km2 e populacdo de aproximadamente 12.431 habitantes (IBGE). Segundo Atlas
Brasil, o IDHM (indice de Desenvolvimento Humano Municipal) teve um crescimento de 0,566 em
2000 para 0,709 em 2010 (taxa de crescimento de 25,27%) e a distéancia entre o IDHM do municipio
e o limite maximo do indice, que € 1 (um), foi reduzido em 67,05% entre 2000 e 2010. “Nesse
periodo, a dimenséo cujo indice mais cresceu em termos absolutos foi Educagao (com crescimento
de 0,210), seguida por Renda e por Longevidade”; quatro agéncias bancarias: Banco do Brasil,
Caixa Econbmica Federal, Bradesco e SICOOB. As concessionarias de energia elétrica e de
captacao, tratamento e abastecimento de agua séo a CEMIG e a COPASA, respectivamente.

No cenario nacional, o municipio de Rio Paranaiba destaca-se como maior produtor de alho;
0 segundo maior produtor de café do cerrado; e um dos maiores produtores de abacate, cenoura,
cebola e batata. A producao de trigo, por hectare, é superior a de regides do sul do pais.

Sendo de grande relevancia para o desenvolvimento do pais, a regido agora conta com um
campus da Universidade Federal de Vigosa (UFV), a primeira instituicdo federal de ensino superior
a ser instalada na regido do Alto Paranaiba. Comprometida com ensino e a pesquisa de qualidade,
a UFV podera contribuir para a formacéo de profissionais capacitados para atender a demanda do
mercado e para a implementacdo de a¢bes que venham a ampliar o desenvolvimento da regido.

O estabelecimento do campus da Universidade Federal de Vigosa em Rio Paranaiba foi
delineado durante meses, com a participacdo de representantes das liderangas regionais, em
diversos encontros em Rio Paranaiba, Belo Horizonte e Brasilia, a partir de 2005.

No dia 25 de julho de 2006, o Conselho Universitario da Universidade Federal de Vigosa -
CONSU - em sua 3212 reunido, aprovou a criagcdo do campus da UFV-Rio Paranaiba (UFV-CRP).
Esta decisdo ficou consubstanciada na Resolucdo n° 08/2006. Para essa deciséo institucional,
concorreram varios fatores, como a vocacao de desenvolvimento da regido do Alto Paranaiba e a
necessidade social das cidades nela inseridas, particularmente no que concerne a oferta de ensino
publico superior de qualidade. Considerando o compromisso firmado pela UFV, quando da criacéo
do campus de Rio Paranaiba.

A 12 Etapa desse projeto deu-se com a implantacdo do Curso de Agronomia, (Autorizagédo
CEPE/UFV Ata 431 de 25/08/2006, 22 sessao), integral, 50 vagas, e do Curso de Administracéo,
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(Autorizacdo CEPE/UFV Ata 431 de 25/08/2006, 22 sessdo), diurno e noturno, 100 vagas, cujas
atividades tiveram inicio em 10 de setembro de 2007.

A 22 etapa aconteceu em 2008, com o acréscimo dos cursos de Sistemas de Informacgéo
(100 vagas) e Bacharelado em Ciéncias de Alimentos (50 vagas). Mais cursos seriam implantados
nas 32 e 42 etapas e, ao término da implantagdo, teriamos 600 alunos ingressos. Assim, apds a
implantacédo dessas etapas, o equilibrio dos ingressos e graduacdes, proporcionou ao Campus de
Rio Paranaiba ter, aproximadamente, 2.500 alunos.

Em agosto de 2008, tiveram inicio as atividades dos cursos: Ciéncias de Alimentos
(Autorizacao CEPE-UFV, Ata 448 de 10/04/2008, Anexo ), integral, 50 vagas, e Sistemas de
Informacdo, (Autorizacdo CEPE-UFV Ata 448, de 10/04/2008), com 100 vagas, sendo, turno
integral, 50 vagas, e noturno, 50 vagas; conforme previsto na 22 Etapa.

O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéo visa formar egressos com perfil
empreendedor, com visdo de negdcios, com sdélidos conhecimentos tecnoldgicos e engajados nos
diversos niveis de conhecimento para propiciar solu¢des no campo da informética. Este propdsito
esta perfeitamente alinhado com o papel da UFV-CRP no desenvolvimento regional.

N&o se pode negar a importancia do profissional da area de informética, e ndo somente
deste, para o Alto Paranaiba, uma vez que esta regido possui um baixo indice de desenvolvimento
humano. Entretanto, esta realidade pode ser mudada, possibilitando o acesso a educacéo superior
e ainformagdo. A Universidade vem ao encontro dessa necessidade atuando na educacao superior,
promovendo a disseminacdo do conhecimento e formando pessoas capacitadas a promover o
desenvolvimento regional. Os profissionais atuantes na area de Sistemas de Informacdo séo
importantes para suprir a grande falta de mdo de obra qualificada nesta regido. E neste quesito, a
insercdo desta Instituicdo, indubitavelmente, estd mudando o aspecto da regido, garantindo acesso
mais facilmente ao ensino superior publico de qualidade.

Este é um curso da area de Informatica voltado para a “atividade-meio”, isto é, o egresso
devera atuar principalmente em empresas que utilizem o computador como suporte para seus
processos administrativos e de negocios. Exemplos: empresas do setor de prestacao de servigos
(grandes empresas, como, por exemplo, bancos, seguradoras, operadoras de telecomunicacgéo etc.;
pequenas e médias empresas e organizacBes governamentais, como, por exemplo, escolas e
hospitais), e empresas do setor do comércio e da industria.

O documento de diretrizes curriculares do MEC define, de forma concisa e objetiva, as
caracteristicas do curso, o qual é apresentado a seguir.

Os cursos que tém a computacdo como atividade-meio visam a formacdo de recursos
humanos para automacéo dos sistemas de informacao das organizac¢des. Os cursos devem ter uma
forte énfase no uso de laboratérios para capacitar os egressos "no uso" eficiente das tecnologias
nas organizagbes. Esses cursos relinem a tecnologia da computagdo e a tecnologia da
administracdo e, portanto, possuem (de ambas as areas) um enfoque pragmético forte e um pouco

menos teorico.
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Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduag¢do na area de
Computacéo (Resolugédo No05 de16/11/2016), incluindo os cursos de bacharelado em Sistemas de
Informacdo, devem assegurar a formagédo de profissionais dotados: (1) de conhecimento das
questdes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e humanisticas; (2) da compreensédo do
impacto da computacdo e suas tecnologias na sociedade no que concerne ao atendimento e a
antecipacao estratégia das necessidades da sociedade; (3) de visdo critica e criativa na identificacédo
e resolucéo de problemas contribuindo para o desenvolvimento de sua area; (4) da capacidade de
atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa no atendimento as demandas sociais da
regido onde atua, do Brasil e do mundo; (5) de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de
forma transdisciplinar; (6) da compreensdo das necessidades da continua atualizagdo e
aprimoramento de suas competéncias e habilidades; (7) da capacidade de reconhecer a importancia
do pensamento computacional na vida cotidiana, como também sua aplicacdo em outros dominios
e ser capaz de aplica-los em circunstancias apropriadas; e (8) da capacidade de atuar em um mundo
globalizado.

Os cursos que trabalham os sistemas de informac&o no campo académico abrangem duas
grandes areas: (1) aquisicdo, desenvolvimento e gerenciamento de servicos e recursos da
tecnologia de informacéo e (2) o desenvolvimento e evolucao de sistemas e infraestrutura para uso
€em processos organizacionais.

A funcéo de sistemas de informag&o nas empresas e organizacdes tem a responsabilidade
geral de desenvolver, implementar e gerenciar uma infraestrutura de tecnologia da informacao
(computadores e comunicacao), dados (internos e externos) e sistemas que abrangem toda a
organizagcdo. Tem a responsabilidade de fazer prospeccéo de novas tecnologias da informacao e
auxiliar na sua incorporacdo as estratégias, planejamento e préaticas da organizacdo. A funcéo
também apoia sistemas de tecnologia da informacao departamentais e individuais.

A atividade de desenvolvimento de sistemas para processos organizacionais e
interorganizacionais envolve o uso criativo de tecnologia da informacdo para aquisicdo de dados,
comunicacdo, coordenacdo, analise e apoio a decisdo. H4 métodos, técnicas, tecnologias e
metodologias para essa atividade. A criacdo de sistemas em organizacdes inclui questbes de
inovacdo, qualidade, sistemas homem-maquina, interfaces homem-maquina, projetos soécio-
técnicos e gerenciamento de mudancas.

Os Sistemas de Informacdao (SI) séo difundidos por todas as funcdes organizacionais. Eles
sdo usados por contabilidade, finangas, vendas, producdo e assim por diante. Esse uso
generalizado aumenta a necessidade de sistemas de informacéo profissionais com conhecimento
do desenvolvimento e gerenciamento de sistemas. Profissionais com esses conhecimentos apoiam
a inovacdo, planejamento e gerenciamento da infraestrutura de informacéo e coordenagéo dos
recursos de informacédo. O desenvolvimento de sistemas de informac&o por membros da equipe de
S| envolve ndo apenas sistemas integrados abrangendo toda a organizacdo, mas também apoio

para o desenvolvimento de aplicacdes departamentais e individuais.
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Sistemas de Informagdo podem ser definidos como uma combinag&o de recursos humanos
e computacionais que inter-relacionam a coleta, o armazenamento, a recuperacao, a distribuicéo e
0 uso de dados com o objetivo de eficiéncia gerencial (planejamento, controle, comunicacéo e
tomada de deciséo) nas organizacdes. Adicionalmente, os sistemas de informacédo podem também
ajudar os gerentes e 0s usuarios a analisar problemas, criar novos produtos e servigos e visualizar
gquestdes complexas. O estudo de Sistemas de Informacdo, bem como o seu desenvolvimento,
envolve perspectivas multiplas e conhecimentos multidisciplinares que incluem diversos campos do
conhecimento como: ciéncia da computagédo, ciéncia comportamental, ciéncia da deciséo, ciéncias
gerenciais, ciéncias politicas, pesquisa operacional, sociologia, contabilidade, etc.

Esta visdo indica que Sistemas de Informagdo s&o sistemas sociais compostos de
tecnologia de informag¢do que exigem investimentos sociais, organizacionais e intelectuais para
fazé-los funcionar adequadamente.

Entende-se tecnologia de informag&o como sendo uma combinacdo de hardware e software
de uso geral ou especifico, incluindo sistemas de informacdo, aliado as tecnologias de
armazenamento, distribuicdo, telecomunicacéo e visualizacdo através de diversas midias e suas
respectivas técnicas. Com o crescimento do valor econdmico da informacao e a necessidade de sua
distribuicdo global, industrias inteiras estdo sendo transformadas pela aplicacdo de informagéo e
das tecnologias de comunicacdo. No nivel organizacional, muitas empresas dependem desta
tecnologia para suas funcdes-chave, tais como producdo e vendas, existindo ainda hoje
pouquissimas areas que nao foram afetadas pela tecnologia de informacéo.

Assim, os Sistemas de Informag&o sdo mais conhecidos pelos beneficios que trazem para
a gestdo dos negdcios em que se tenta eliminar os desperdicios, as tarefas demasiadamente
repetitivas, com ou sem o uso de papel, de maneira a melhorar o controle dos custos, a qualidade
do produto ou servico, maximizando os beneficios alcangcados com a utilizagdo da tecnologia de
informacéo.

Para melhorar a eficiéncia gerencial, os Sistemas de Informag&o das organiza¢des devem
ser integrados e serem projetados para antecipar as incertezas do futuro em um ambiente dindmico
gue inclui, além dos seus usuérios e desenvolvedores, o relacionamento com outras organizacoes,
tais como: clientes (com finalidade comercial ou social), fornecedores, competidores e agéncias de

regulamentacéo.

3. FUNDAMENTACAO LEGAL

O novo cenario do profissional de Sistemas de Informacdo deve contemplar aqueles que
possam exibir em seu perfil, além de forte embasamento conceitual, aspectos como iniciativa,
criatividade, adaptabilidade e empreendedorismo. Conhecimentos adequados sobre relacdes
humanas, impactos tecnolégicos no meio ambiente, mercado e financas sdo hoje exigidos dos
profissionais egressos dos cursos em geral. Outro aspecto a ser destacado neste novo perfil

profissional é a necessidade de ter desenvolvido o espirito critico para perceber, interferir e modificar
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as questdes prementes de nossa sociedade e, ao mesmo tempo, ser capaz de adaptar-se de forma
responsavel e rapida em diferentes fungbes e situagdes, praticadas em ambientes altamente
din&micos.

Desta forma, novos desafios tém sido impostos as instituicdes formadoras, exigindo
estruturas curriculares mais flexiveis e que permitam alteracbes no conteldo sempre que
necessarias, para formar profissionais criticos, inovadores e adequados as necessidades da
sociedade em geral. Para isso é necessario um curriculo com caracteristicas transversais, onde a
interdisciplinaridade deve ser colocada em prética.

A formacdo do profissional fundamenta-se na visdo humanista e critica com vistas a
valorizagdo do cidaddo e sua insercdo na sociedade com capacidade para atuar com criatividade,
competéncia e responsabilidade na sua area. Essa formacao inclui teorias e praticas, bem como,
aquisicdo de habilidades comportamentais fundamentais para o exercicio da cidadania, que
conduzem ao desenvolvimento integral dos discentes, para que possam ser capazes de transformar
0 conhecimento e ndo apenas reproduzi-lo.

O presente projeto pedagdgico foi elaborado com base nos principios da educag¢éo nacional
e nos pressupostos da educacgéo superior expressos na Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional — LDB, Lei n.° 9.394/1996.

Pauta-se nas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso Resolucdo CNE/CES N°05
del6/11/2016, Anexo Il

Possui carga horaria em conformidade com a legislacdo que estabelece carga horaria
minima e tempo de integralizacéo os cursos de graduagéo, bacharelados, na modalidade presencial,
Resolugdo CEN/CES N° 2 de 18 de junho de 2007.

Esta adequado as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo das Relacdes Etnico-
Raciais e para o Ensino de Histdria e Cultura Afro-brasileira e Africana (Resolu¢cdo CNE/CP n° 01,
17/06/2004;); as Politicas de Educacdo Ambiental (Lei n® 9.795, 27/04/1999, Decreto n°® 4.281,
25/06/2002 e Resolucdo CNE/CP n° 2, 15/06/2012) e a Educac¢éo em Direitos Humanos (Resolucao
CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012).

Atende a exigéncia curricular da Lingua Brasileira de Sinais — Libras (Decreto 5.626 de
22/12/2005);

A gestéo do curso é exercida por um colegiado, denominado Comisséo Coordenadora, em
atendimento as Resolu¢des do CEPE n° 09/2015, que aprovou a forma da gestdo académica dos
cursos de graduacéo da Universidade Federal de Vigosa.

As informagBes académicas do curso estdo disponibilizadas na forma impressa na
Coordenacado de Curso e virtual no site do Curso, conforme exigéncia que consta no Art. 32 da
Portaria Normativa N° 40 de 12/12/2007 e alterada pela Portaria Normativa MEC N° 23 de
01/12/2010, publicada em 29/12/2010.

O curso também atente as resolu¢des internas da Universidade Federal de Vigosa descritas

na Resolucdo do CEPE N° 11/2016 que aprova as Normas para Preenchimento de Programas
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Analiticos de Disciplinas e na Resolucdo do CEPE N° 13/2016 que aprova as Diretrizes para 0s
Cursos de Graduacéo da UFV.

Outras diretrizes, decretos, resolu¢des que pautaram esta proposta séo:

e Decreto n°® 5.296/2004, que regulamenta as Leis n°® 10.048, de 8 de novembro de 2000,
gque da prioridade de atendimento as pessoas que especifica, e n® 10.098, de 19 de dezembro de
2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a promocao da acessibilidade das
pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, e da outras providéncias;

¢ Resolucdo CONAES N° 1, de 17/06/2010 que normatiza o Nucleo Docente Estruturante
e da outras providéncias;

e Leino 12.764, de 27 de dezembro de 2012 que disp8e sobre o atendimento as pessoas
com Transtorno do Espectro Autista;

e Portaria Normativa n° 40, de 12 de dezembro de 2007, Art. 32, (alterada pela Portaria
normativa MEC n° 23, de 01 de dezembro de 2010, publicada em 29 de dezembro de 2010), que
exige a disponibilizacéo das informacdes académicas na forma impressa e virtual;

¢ Resolucdo do CEPE N° 08/2015, que aprova o Regimento do Conselho Técnico de
Graduacéo da UFV;,

4. CONCEPCAO DO CURSO

O curso de Sistemas de Informacao surgiu da necessidade em atender a demanda sdcio
regional, tendo como obijetivo principal a formacéo de profissional de nivel superior com capacidade
para atuar principalmente em empresas que usam o computador para apoio a Seus pProcessos
administrativos e de negdécios, como, por exemplo, em empresas do setor de prestacéo de servigos
(grandes empresas como bancos, seguradoras, operadoras de telecomunicacao, etc., mas também
pequenas e médias empresas e organizacdes governamentais, como escolas e hospitais), comércio
e industria. Podera também dirigir-se a programas de mestrado e doutorado e atuar como docente

e pesquisador em Universidades e Institutos de Pesquisa.

5. OBJETIVOS DO CURSO

5.1. Objetivo Geral

O curso de Sistemas de Informacédo visa formar profissionais capacitados para atuar no
ambiente de informatica das empresas, projetando e desenvolvendo software, com competéncia
para analisar, modelar e projetar solu¢gdes apoiadas por computador para 0S Pprocessos
administrativos e de negécios das empresas. Serdo profissionais com amplo conhecimento do
processo de informética para atuar em diferentes setores, como fabrica de software (andlise, projeto,
programacéo, teste e implantacdo), gestdo de projetos, gestdo de contratos, aquisicdo e

personalizacdo de solucdes integradas de software.
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Em longo prazo, espera-se que um polo de indistrias da area de informética se estabeleca
na regido do Alto Paranaiba, estimulada pela mao de obra dos estudantes que se formardo no curso

de Sistemas de Informacédo e também por empresas iniciadas por esses proprios egressos.

5.2. Objetivos Especificos

e Formar profissionais com capacidade técnica, cientifica € humana que sejam capazes de
atuar em atividades pertinentes a area de Sistemas de Informacéo, atuando de forma ética

em sua profissdo;

e Formar profissionais com capacidade de adaptacao rapida e permanente, sendo capazes

de acompanhar os avangos das tecnologias de informacéo;

e Estimular o pensamento critico do aluno, aperfeicoando sua capacidade investigativa e

inovadora;

e Desenvolver a habilidade de expressé@o e comunicagéo;

e Estimular e desenvolver a habilidade de trabalho em grupo, aprimorando valores éticos e
humanisticos necessarios para a convivéncia com a pluralidade de ideias;

e Estimular a compreensdo da importancia dos trabalhos interdisciplinares na formagéo
profissional e na solucao de problemas;

e Despertar o espirito empreendedor;

e Estimular as habilidades técnico-cientificas através de iniciacdo cientifica e/ou tecnol6gica;

e Proporcionar a formacéo de profissional que tenha a possibilidade de atuar nas areas de
ensino, pesquisa e extensao;

e Proporcionar a integracdo dos alunos com a iniciativa privada através de estagios;

e Proporcionar o conhecimento necessario para o bom desempenho profissional.

6. PERFIL E COMPETENCIAS PROFISSIONAIS

6.1. Perfil profissional do egresso

Durante o curso, 0 aluno devera ser exposto a aspectos fundamentais das areas de
computacao, matematica e também a tecnologias de informacédo e de comunicagéo, tais como:
negdcios virtuais, comércio eletrdnico, redes de computadores, bancos de dados, servi¢cos da
Internet. O profissional devera adquirir sélida formacdo nos principios e nas teorias e técnicas das
areas de computacdo e correlatas, além de bom conhecimento das op¢des profissionais e das
tendéncias tecnoldgicas do mercado, podendo atuar em diversas areas. Por exemplo: ser capaz de
oferecer solu¢Bes baseadas em software livre, software comercializado sob licenga ou combinagfes
de ambos. Deverd também obter conhecimentos béasicos da organizacdo das empresas, seus

principais processos, bem como da area de economia.
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6.2. Habilidades e competéncias

De acordo com o Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduacdo em
Computagdo e Informatica, o curso de Sistemas de Informagdo deverd garantir ao egresso
habilidades e competéncias (conhecimento explicito aliado ao conhecimento tacito) nas seguintes
vertentes:

e Competéncias de Gestéao:

o compreender a dindmica empresarial decorrente de mercados mais exigentes e
conscientes de seus direitos e das novas necessidades sociais, ambientais e econémicas;

o participar do desenvolvimento e implantacdo de novos modelos de competitividade e
produtividade nas organizagdes;

o diagnosticar e mapear, com base cientifica, problemas e pontos de melhoria nas
organizagfes, propondo alternativas de solu¢des baseadas em sistemas de informacdes;

o planejar e gerenciar os sistemas de informacdes de forma a alinha-los aos objetivos
estratégicos de negocio das organizagoes.

e Competéncias Tecnolbgicas:

o modelar, especificar, construir, implantar e validar sistemas de informacoes;

o auxiliar os profissionais das outras areas a compreenderem a forma com que sistemas
de informag&o podem contribuir para as areas de negocio;

- participar do acompanhamento e monitoramento da implementacdo da estratégia da
organizacao, identificando as possiveis mudancas que podem surgir pela evolu¢éo da tecnologia da
informacéo;

> conceber e especificar a arquitetura de tecnologia da informacéo capaz de suportar 0s
sistemas de informacg8es das organizacdes;

- dominar tecnologias de banco de dados, engenharia de software, sistemas distribuidos,
redes de computadores, sistemas operacionais entre outras.

e Competéncias Humanas:

o ser criativo e inovador na proposicao de solucbes para os problemas e oportunidades
identificados nas organizagoes;

o expressar ideias de forma clara, empregando técnicas de comunicagdo apropriadas
para cada situacao;

o participar e conduzir processos de negociacdo para o alcance de obijetivos;

o criar, liderar e participar de grupos com intuito de alcancar objetivos;

o ter uma visdo contextualizada da area de Sistemas de Informacdo em termos politicos,
sociais e econdmicos;

- identificar oportunidades de negdcio relacionadas a sistemas de informacdo e
tecnologia da informacdo e criar e gerenciar empreendimentos para a concretizacdo dessas

oportunidades;

° atuar social e profissionalmente de forma ética.
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7. ORGANIZACAO CURRICULAR

O curso de Sistemas de Informagdo do campus UFV-Rio Paranaiba esta alicercado na
indissolubilidade do tripé ensino, pesquisa e extensdo e tem como proposta central a qualidade de
ensino, a gestdo democrética e a responsabilidade social com vistas a formar um cidadéo critico e
participativo.

O curriculo de referéncia da SBC (Sociedade Brasileira de Computacao) — versdo 2017,
baseada nas diretrizes curriculares nacionais para a area de Computacdo homologadas pela
Resolucdo No 05 de 16/11/2016.

O conjunto das disciplinas dispostas na matriz curricular foi, pelo corpo docente, ordenado
de acordo com um nivel crescente de complexidade, permitindo ao discente um processo de
formacao profissional gradativo, centrado na ética, na producdo de um saber cientifico, pratico e
consciente da sua responsabilidade social.

Os dois primeiros anos do curso sdo compostos por disciplinas que visam dar ao egresso
uma solida formagéo tanto nos conceitos basicos da area da computacgéo (por exemplo, linguagens
de programacao, estruturas de dados, organizacdo de computadores), quanto em matematica e
estatistica.

Ao final do terceiro ano, o discente deve possuir uma formacdo basica na area de
computacdo e na éarea tecnoldgica. Também deve ser capaz de solucionar problemas
computacionais utilizando as tecnologias disponiveis no mercado, projetando e implementando
sistemas computacionais de maneira eficiente e eficaz.

Durante o quarto ano do curso, essa formagdo é complementada por outras disciplinas
obrigatérias da area de formac@o complementar e suplementar, quatro disciplinas optativas,
tomadas dentre as disciplinas optativas oferecidas para o curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacéao, e do trabalho de concluséo de curso.

Para construcao desse conhecimento durante todos esses anos de formagao de um aluno,
h& um conjunto de aptiddes comum a varias areas de atuacdo. As classes de problemas que os

egressos estardo capacitados a resolver e as aptidées esperadas sdo as seguintes:

1. Obtencédo de um perfil com forte embasamento conceitual em areas que desenvolvam
o raciocinio, senso critico e habilidades intelectuais (Formacéo Bésica)
Neste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:
a) Capacidade de solucéo de problemas matematicos;
b) Dominio dos fundamentos matematicos necessarios para um melhor
entendimento de matérias da area de computacao;
c) Capacidade de solucionar problemas utilizando conceitos de outras areas, tal

como métodos estatisticos.
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Dominio do processo de projeto e implementacdo de sistemas computacionais,

envolvendo principalmente software e alguns conceitos basicos de hardware

(Formacéao Bésica)

Neste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a)

b)

c)

Programacdo de sistemas computacionais utlizando diferentes
paradigmas;

Modelagem de sistemas utlizando diferentes métodos, técnicas e
ferramentas visando uma solugéo sistematizada;

Conhecimentos gerais sobre organizacéo e arquitetura de computadores.

Conhecimento e capacidade de aplicacéo dos conceitos envolvidos com teoria da

computacao e linguagens formais (Formacgéo Basica)

Neste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a)

b)

Apresentagdo das Limitacdes da Teoria da Computacao: Intratabilidade e
Indecidibilidade;
Representacdo de Linguagens Formais: Geradores (Gramaticas) e

Reconhecedores (Autdmatos Finitos, a Pilha e Maquinas de Turing).

Conhecimento das diversas areas da computacédo (Formagdo Tecnolégica)

Neste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a)
b)
c)

d)

e)

Conhecimento dos protocolos de comunicacdo e de gerenciamento de
redes;

Aplicacao de técnicas de Inteligéncia Artificial;

Desenvolvimento e utilizacdo de bancos de dados;

Conhecimento das técnicas e ferramentas para desenvolvimento e analise
de desempenho de arquiteturas de computadores;

Aplicacdo de conceitos de Engenharia de Software;

Apresentacgdo de conceitos fundamentais da interagédo entre o usuario e 0

computador e experiéncia na avaliagdo de interfaces.

Conhecimento das regras basicas que regem a ética profissional da area de

computacao (Formacao Humanistica e Suplementar)

Neste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a)

b)

Conhecimento da legislagdo vigente que regulamenta, por exemplo,
propriedade intelectual, acesso a dados publicos e privados, questbes de
seguranca,;

Desenvolvimento de trabalhos em equipes com um forte entrosamento
entre os integrantes e um relacionamento ético em todos os aspectos do

desenvolvimento, implementacéo e gerenciamento dos sistemas.
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6. Compreenséo dos problemas das organizacdes (Formagdo Complementar)
Neste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a) Formacao sélida nos conceitos de Sistemas de Informacgéo. Apresentacéo
dos meios com os quais a tecnologia de informatica pode apoiar o trabalho
do individuo nas organizacdes, aumentando sua produtividade.
Apresentagdo de uma visdo gerencial da informagdo e da moderna
tecnologia de informacéo;

b) Introducdo dos conceitos basicos de contabilidade e seu uso para
orcamento de projetos.

c) Introducéo das técnicas basicas utilizadas pelo administrador de empresa
como suporte a tomada de decisdes. Introducdo dos conceitos basicos de
administragdo de empresas;

d) Introducéo aos conceitos de economia;

e) Conceitos de Empreendedorismo.

Esses aspectos sdo amplamente cobertos pelo curriculo proposto.

7. 1. Atividades Complementares

A formacdo do futuro profissional sera enriquecida com Atividades Académicas — Cientificas
— Culturais caracterizadas como Atividades Complementares (SIN 496 - Atividades
Complementares), que ocorrerdo paralelamente a formagdo académica. Embora a disciplina seja
ofertada no final do curso (8° Periodo), o estudante é estimulado desde o inicio a participar destas
atividades.

Dentre as Atividades Complementares podem ser destacadas: monitoria, atividades de
pesquisa e extenséo, publicacdo de producéo cientifica, participagdo em eventos técnico-cientificos,
programas de tutoria, empresa junior, nicleos interdisciplinares, estagios extracurriculares e outras
atividades que devem ser constantemente incentivadas no cotidiano académico.

O cumprimento da carga horaria de 210 horas/aula como atividades académicas
complementares é requisito indispenséavel a integralizacdo curricular do curso, onde a sua nao
realizacdo implica a ndo conclusdo da graduagédo e a consequente ndo obtencgéo do titulo.

O regulamento das atividades complementares encontra-se anexadas a este PPC (Anexo
V)

7.2. Trabalho de Conclusao de Curso

Entende-se por Trabalho de Conclusdo de Curso uma atividade de pesquisa ou

desenvolvimento técnico, aplicada aos alunos do curso de graduacédo, seguindo as orientacdes de
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um docente. O objetivo é desenvolver o espirito criativo, cientifico e critico do aluno de graduacéo,
capacitando-o no estudo de problemas e proposicdo de solugdes.

Os temas dos trabalhos devem estar associados a area de abrangéncia do curso, como,
por exemplo: - & aquisi¢do, desenvolvimento e gerenciamento de servicos e recursos da tecnologia
de informacéo, e; - ao desenvolvimento e evolugéo de sistemas e infraestrutura para o suporte dos
processos organizacionais. Adicionalmente, o Trabalho de Conclusao de Curso é uma oportunidade
de prestacdo de servigos a comunidade. Assim, os projetos podem ser direcionados a resolucéo de
problemas de interesse da comunidade local.

Para as atividades de Trabalho de Concluséo de Curso é previsto o cumprimento de uma
carga horaria de 420 horas/aula, divididas em duas disciplinas de 210 horas/aulas denominadas
“SIN498 — Trabalho de Conclus&o de Curso I” e “SIN499 — Trabalho de Conclusao de Curso II”,
oferecidas no 7° periodo e 8° periodo, respectivamente.

O Regulamento de 2017, apresentado no Anexo V, estabelece os procedimentos
necessarios a sistematizacéo da oferta e realizacéo do Trabalho de Conclusdo de Curso do curso

de graduacgdo em Sistemas de Informac¢éo do campus UFV-Rio Paranaiba.

7.3. Educacdo das Relagbes Etnico-raciais e para o Ensino de Historia e

Cultura Afro-brasileira e Africana

Segundo a resolucdo CNE/CP n° 01/2004 — As Instituicdes de Ensino Superior devem incluir
nos conteudos de disciplinas e atividades curriculares dos seus cursos, a Educacdo das Relacdes
Etnico-Raciais, bem como o tratamento de questdes e tematicas que dizem respeito aos
afrodescendentes. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo das Relacdes Etnico-
Raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africanas tém por meta, promover a
educacao de cidadaos atuantes e conscientes no seio da sociedade multicultural e pluriétnica do
Brasil, buscando relagfes étnico-sociais positivas, rumo a constru¢do de nacado democratica.

O atendimento a esta exigéncia é realizado pelo oferecimento das disciplinas CRP297 —
Sociologia Geral, que aborda tendéncias da sociedade brasileira contemporanea, desigualdades e
a nova questéo social, além de Cidadania e Incluséo e SIN 496 — Atividades complementares, que
contempla diversas atividades realizadas pelos estudantes durante o curso, como trabalhos em
pesquisa, ensino e extensao, participacdo de diretérios académicos e de grupos de discussao sobre

Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africanas, meio ambiente, entre outras atividades.

7.4. Direitos Humanos

A Resolucdo n° 1, de 30 de maio de 2012, do Conselho Nacional de Educacgdo (CNE)
estabelece as Diretrizes Nacionais para a Educacdo em Direitos Humanos (EDH) a serem

observadas pelos sistemas de ensino e suas instituigcdes.
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Para o cumprimento destas diretrizes, no curso de Sistemas de Informacdo, os direitos
humanos estdo contemplados nas disciplinas CRP 297 — Sociologia Geral e SIN 496 — Atividades
Complementares. Além disso, os estudantes tém a oportunidade de participarem de diversos
eventos realizados no campus que tratam desta temética, bem como, participarem de projetos de

pesquisa, ensino e extensao.

7.5. Politicas de Educacdo Ambiental

O Decreto N° 4.281/2002 regulamenta a Lei n°® 9.795/1999, que institui a Politica Nacional
de Educacdo Ambiental. Para o cumprimento do estabelecido neste Decreto, deverdo ser criados,
mantidos e implementados, sem prejuizo de outras acdes, programas de educac¢do ambiental
integrados a todos os niveis e modalidades de ensino. Entendem-se por educagdo ambiental os
processos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio
ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade.

No curso de Sistemas de Informacéo, a educacdo ambiental perpassa toda matriz curricular
de modo transversal, continuo e permanente, tendo como eixo a temética da computacao verde que
perpassa diversas disciplinas do Curso, como por exemplo: CRP297 — Sociologia Geral (1° periodo);
SIN101 - Informatica e Sociedade (2° periodo); SIN222 — Fundamentos de Sistemas de Informacao
(3° periodo); SIN440 — Avaliacdo de Desempenho de Sistemas Computacionais e SIN441 — Tépicos
em Sistemas Distribuidos (optativa). Também nas disciplinas SIN492 — Tépicos Especiais Il e
SIN493 — Topicos Especiais Il (disciplinas que permitem o aprofundamento em areas especificas
da computacao) a temética da computacao verde tem sido abordada.

A questdo da Educag¢do Ambiental também é desenvolvida no &mbito de diversos eventos
promovidos pela UFV — Campus Rio Paranaiba, tais como: Semana Académica do Curso de
Sistemas de Informacgdo — SACSIS; Simpésio de Integracdo Académica — SIA e Ciclos de Palestras
e Minicursos promovidos pela Empresa Junior do Curso, a InfoAlto. Os estudantes sdo incentivados
a participarem destes e de outros eventos e sua participacdo pode ser computada na carga horaria
da disciplina SIN496 — Atividades Complementares, conforme consta em seu regulamento (Anexo
IV). Esta disciplina contempla, além dos eventos, diversas atividades realizadas pelos estudantes
durante o curso, como trabalhos em pesquisa, extensédo, participacdo de diretérios académicos e

de grupos de discusséo sobre tematicas diversas como, meio ambiente, entre outras atividades.

8. INTEGRALIZACAO CURRICULAR DO CURSO

Com o objetivo de promover o desenvolvimento das competéncias exigidas, o curso de
Bacharelado em Sistemas de Informacdo do campus UFV-Rio Paranaiba organiza-se numa grade
curricular que totaliza 3000 horas de dedicacao, distribuidas ao longo de quatro anos, com turmas

nos periodos integral e noturno. A carga horéria esta distribuida como segue: 2.730 horas/aula em
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disciplinas obrigatérias (incluindo, nesta totalizag&o, 420 horas/aula para trabalho de conclusdo de
curso e 210 horas/aula em atividades complementares) e 240 horas/aula em disciplinas optativas.
As disciplinas do curso estdo organizadas por area de conhecimento dos cursos de
informatica, conforme as diretrizes curriculares propostas pelo Ministério da Educacgdo e Cultura
(MEC) e Sociedade Brasileira de Computagédo (SBC). As areas séo quatro, sendo elas: - Formacao
Basica em Ciéncia da Computacdo, Matematica e Sistemas de Informacdo; - Formacao
Tecnolégica; - Formacdo Complementar, e; - Formagdo Humanistica e Suplementar. O curriculo
comporta disciplinas que abrangem essas quatro areas, a fim de possibilitar ao aluno desenvolver

as habilidades necessarias a um profissional de Sistemas de Informacéo.

9. MATRIZ CURRICULAR DO CURSO

A Matriz Curricular com informag8es sobre sequéncia de oferecimento, créditos, carga
horaria, pré-requisitos, cé-requisitos bem como outras informacdes relevantes do curso de Sistemas
de Informacao do campus UFV-Rio Paranaiba encontra-se anexada ao PPC (Anexo llI).

Os Programas Analiticos contendo as informacgbes de todas as disciplinas do Curso
(obrigatérias e optativas) encontram-se disponiveis para consulta no site da UFV

(http://ww.catalogo.ufv.br).

10.METODOLOGIA DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A aprendizagem transcende a necessaria formagdo técnica e desenvolvimento de
competéncias. Seu objetivo é contribuir para a formagdo de um cidaddo imbuido de valores éticos
que, com competéncia formal e politica, possa atuar no seu contexto social de forma comprometida
com a construcdo de uma sociedade mais justa, solidaria e integrada ao meio ambiente.

A metodologia adotada é focada no estudante, visto como sujeito ativo e participativo do
processo de ensino e aprendizagem. Valoriza 0os questionamentos, as ideias e as sugestdes dos
estudantes, de maneira a contribuir para que seu aprendizado esteja mais perto de formar cidadéos
conscientes, ativos e construtores de novos argumentos.

Diversas atividades sdo desenvolvidas, por meio de aulas tedricas e praticas, para que os
estudantes pensem de forma integrada e sejam capazes de consolidar seu conhecimento.

Nas aulas tedricas expositivas o contelido € apresentado estimulando discussfes entre os
estudantes visando a construcdo de um raciocinio l6gico sobre o assunto/tema apresentado. Este
tempo é dedicado ao aprimoramento do espirito critico, a analise, ao incentivo a criatividade, ao
pensamento sistémico, a colaboracgao e a construcdo coletiva de novos conhecimentos, sempre com
a mediagéo do professor. S&o incluidas varias dindmicas: apresentagdo escrita e oral de trabalhos
académicos, grupos discussao, situagfes problemas, artigos cientificos, aplicabilidade de novas
tecnologias e outros assuntos que permitem aos estudantes o desenvolvimento de habilidades de

analise critica e integragdo de contetdo.
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Desenvolvimento de nucleos de estudo e pesquisa para o trabalho de situacdes problema,
utilizando-se do trabalho em equipe para consecuc¢éo dos objetivos;

Aulas de laboratério que permitam tanto o desenvolvimento de atividades praticas
relacionadas com os conceitos tedricos adquiridos quanto a simulagéo de situagfes de trabalho, as
quais poderdo ser encontradas pelos futuros egressos no mercado de trabalho;

Apresentacdo de seminarios e elaboracéo de trabalho de concluséo de curso, visando tanto
uma participacdo mais efetiva do aluno na sala de aula como o seu treinamento em atividades de
pesquisa e apresentacao de trabalhos (tanto escritos quanto orais).

A utilizacdo de métodos alternativos, tais como seminarios, trabalhos em grupos e aulas
praticas, contribuem para que os alunos sejam participantes ativos do processo de ensino-
aprendizagem. Dessa forma, o aluno estara ndo apenas recebendo os conhecimentos técnicos
necessarios, mas também sendo preparado para se tornar um profissional ativo, criativo e com
raciocinio critico.

Apesar da utilizacdo de diferentes métodos de ensino, apenas as disciplinas ndo séo
suficientes para promover toda a formagdo necessaria. Diferentes tipos de atividades
extracurriculares sdo disponibilizadas aos alunos, dentre as quais eles devem escolher algumas, de
forma que cumpram a carga horaria respectiva para as atividades complementares (210 horas):

¢ Iniciagao Cientifica: os alunos da UFV tém a oportunidade de participar dos grupos
de pesquisa e de trabalho existentes no campus ou em outra Instituicdo de Ensino,
com a possibilidade de obtencdo de bolsas de iniciagao cientifica oferecidas por
agéncias governamentais, como, por exemplo, CNPq e FAPEMIG. O
desenvolvimento de trabalhos de iniciacdo cientifica colabora tanto para o
aprimoramento dos conhecimentos técnicos do aluno como para a obtencéo de
experiéncia no desenvolvimento de pesquisas. As atividades desenvolvidas na
pesquisa podem ser aproveitadas pelos alunos pela contabilizacdo de horas de
atividades complementares.

e Projeto de Ensino e Extens@o: a UFV - CRP oferece oportunidades de
desenvolver atividades de ensino e extensao, vinculados a projetos de docentes.
Bolsas séo oferecidas pela Universidade como forma de apoio e incentivo ao
desenvolvimento dessas atividades. Exemplos dessas bolsas é o Programa
Institucional de Bolsas de Extensdo Universitaria (PIBEX) e Programa Furnabe de
Apoio a Extensdo (FURNABEX) para projetos de extensdo e Programa Institucional
de Bolsas de Ensino (PIBEN) e Programa Furnabe de Apoio ao Ensino
(FURNABEN) para projetos de ensino. As atividades desenvolvidas em projetos de
ensino e extensdo, também podem ser aproveitadas pelos alunos pela
contabilizacdo de horas de atividades complementares.

e Estagios: No curso de Sistemas de Informacdo, o estagio ndo é atividade
obrigatdria, ndo sendo considerada como requisito essencial para a graduacgéao.

Entretanto, recomenda-se que o0s alunos complementem sua formacdo com
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estagios curriculares ndo obrigatérios, de modo a ampliar sua experiéncia
profissional. A realizacéo de estagios propicia a experiéncia em trabalhos fora do
ambiente universitario, permitindo que o aluno se familiarize com o ambiente onde
devera exercer sua profissdo. O estagio oferece ainda a oportunidade de trabalho
em equipe, desenvolvendo um projeto real da prética profissional. Caso o aluno faca
a opcdo por realizar um (ou mais) estagio(s), este devera seguir a normatizacéo
existente na UFV para a realizacdo e aproveitamento do(s) estagio(s) como uma
atividade(s) complementar(es), enviando toda a documentagéo necessaria ao setor
responsavel;

InfoAlto (Empresa Juanior do curso de Sistemas de Informacéo): os alunos
envolvidos tém a oportunidade de desenvolver suas habilidades empreendedoras,
oferecendo produtos e servicos de qualidade para a sociedade. Além disso, a
InfoAlto apoia eventos, promove treinamentos e Ciclos de Palestras.

Semana Académica do Curso de Sistemas de Informacéo — SACSIS: elaborado
e estruturado para ser um dos principais eventos de extensdo do curso, a SACSIS
tem como objetivo integrar os alunos as pessoas e experiéncias do mercado de
trabalho, possibilitando aos alunos conhecer diferentes tecnologias em cursos
extracurriculares, além de abrir espaco para que a comunidade participe de
palestras e cursos, contribuindo para a divulgacéo da area. O evento é realizado
anualmente com o apoio de empresas e profissionais dos mais variados setores de
tecnologia, sendo organizado pelos professores e alunos do curso.

CASI (Centro Académico do Curso de Sistemas de Informacgado) — os alunos
envolvidos representam os discentes do curso, visando sua aproximagao ao corpo
docente e administrativo da universidade. Além disso, os alunos trabalham com a
promocao de eventos internos e externos visando a complementacgéo da formacgéo

académica.

Dessa forma, a metodologia de ensino do Bacharelado em Sistemas de Informagédo néo

esta restrita as atividades desenvolvidas em sala de aula. O desenvolvimento das aptiddes deve ser

atingido tanto através das disciplinas quanto com a realizagao de Atividades Complementares.

11.AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

A avaliacdo do rendimento académico encontra-se disciplinado pelo Regime Didatico da

Graduacdo da UFV, disponivel em (http://www.res.ufv.br) que estabelece procedimentos e

condicdes inerentes a avaliagao.

Entende-se que o processo de avaliagdo ndo pode estar dissociado do processo ensino-

aprendizagem, as avaliacdes deverdo se pautar nos seguintes principios, conforme estabelecido no

Plano de Desenvolvimento Institucional da UFV:
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e Planejamento dos procedimentos de avaliacdo de forma integrada com o processo
educacional, com conteldo e objetivos bem definidos:

e Utilizacdo dos resultados dos procedimentos de avaliacdo para discussdes e
redefinicBes do processo ensino-aprendizagem;

e Realizacdo de avaliacdes formativas frequentes e periddicas;

e Opcao preferencial pelos instrumentos de avaliagdo que contemplem os aspectos
cognitivos, as habilidades e as competéncias do processo ensino-aprendizagem;

o Utilizacdo dos resultados das avaliagcbes para monitorar a eficiéncia do processo ensino-
aprendizagem, para orientar os professores e discentes, para estimular e acompanhar o
aprendizado individual dos discentes e para garantir a obediéncia a padr6es minimos de
qualidade de desempenho profissional dos discentes que irdo se graduar. Ou seja, as
avaliacdes serdo utilizadas como uma forma de aprimoramento da educacéo do discente

e das préticas pedagogicas utilizadas pelos professores.

12. TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO - TICS — NO
PROCESSO DE ENSINO-ARENDIZAGEM

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TICs) estdo implantadas de forma a permitir
o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Atualmente os Campi da UFV — Vicosa, Rio
Paranaiba e Florestal contam com laboratérios para uso em ensino, pesquisa e extensao, todos
equipados com computadores ligados a rede com acesso a internet, inclusive por meio de rede sem
fio (wireless).

Com a consolidacdo da Coordenadoria de Educacdo Aberta e a Distancia — CEAD, em 2001,
a UFV vem investindo e incentivando a criagdo de novas tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem.

A CEAD é responsavel pela coordenagdo, supervisdo, assessoramento e prestacdo de
suporte técnico as atividades realizadas em diferentes areas de ensino, utilizando novas tecnologias
de informag&o e comunicacéo.

Além de apoiar os professores nas suas atividades de ensino, pesquisa e extensao, sua
proposta é diversificar as formas de atuacdo para atingir 0 maior e mais variado publico possivel.

Para as disciplinas presenciais e/ou a distancia, a CEAD disponibiliza suporte para a
producdo de material didatico, utilizando diferentes midias e formatos. Conta, inclusive, com
ambientes especialmente desenvolvidos para este fim. Entre eles, destacam-se: textos para leitura,
audio aula, videoaula, videos, entrevistas, animages, simulag@es, entre outras.

Uma importante plataforma oferecida pela CEAD é o PVANet que € o ambiente virtual de
aprendizado utilizado pela UFV, concebido para receber conteldos das diversas disciplinas e

Cursos.
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No PVANet foram projetadas ferramentas que garantem a incluséo de conteddos, noticias,
agenda, dentre outros, nos mais diferentes formatos — textos, apresenta¢gfes narradas, videos,
animacfes e simulacdes, chat, férum, perguntas-e-respostas, sistema de e-mail, entrega de
trabalhos, edicdo compartilhada de arquivo, sistema de avaliacéo e relatérios de acompanhamento.
Essas permitem uma maior interacao discente/tutor/professor, de forma sincrona e assincrona, bem
como o acompanhamento do processo de ensino/aprendizagem.

O PVANet enquanto ambiente virtual de aprendizado estd conectado com o SAPIENS
(Sistema de Apoio ao Ensino), o que facilita o intercambio de informagdes.

O SAPIENS é um sistema computacional que possibilita a estudantes, professores e
coordenadores de Cursos, acesso a informag8es gerenciadas pela Diretoria de Registro Escolar.

Os estudantes podem acessar, pelo SAPIENS, seu histérico escolar, a relacdo de
disciplinas matriculadas, cursadas e a cursar, o plano de estudos, os dados pessoais e a analise
curricular (sintese da vida académica).

Os professores realizam, diretamente neste sistema e de forma obrigatéria, o lancamento
de notas e faltas, bem como orienta¢fes aos discentes conforme estabelecido no Regime Didatico.

Os coordenadores de Curso tém acesso a diversos relatérios estatisticos que auxiliam nos
processos administrativos do curso.

Para utilizar o sistema SAPIENS, o usuério deve informar o nimero de matricula e a senha
fornecidos pela Secédo de Registro Escolar.

A fim de divulgar noticias, regulamentos, projeto pedagdégico e demais assuntos de interesse
do curso de Sistemas de Informacdo, a Comissdo Coordenadora do curso mantém atualizactes
constantes na pagina oficial do curso que esta hospedado na infraestrutura de Tl da Universidade,
gue pode ser acessado pelo endereco eletrdnico http://www.sin.crp.ufv.br.

Todas as ferramentas aqui apresentadas estao disponiveis online e podem ser acessadas
nos laboratérios do curso e via wireless dentro da Universidade.

13.APOIO AO DISCENTE

A UFV garante ao discente um ambiente que propicia o desenvolvimento pessoal e
intelectual, na perspectiva de constru¢éo de conhecimentos por meio de postura de indagacéo e
analise avaliativa da realidade que o cerca. O discente deve se sentir uma pessoa com condi¢des
de efetuar mudangas, com espaco para exercer sua consciéncia critica ao aprender fazendo,
incorporando a educacéo continuada como principio de qualificagéo profissional.

A vida académica do aluno é orientada pelo Manual do Estudante da Pré-Reitoria de Ensino
e é registrada pelo SAPIENS, ferramenta virtual onde séo registrados o rendimento académico e a
frequéncia e que possibilita ao estudante o acesso ao seu historico, disciplinas matriculadas, dados
pessoais, enderecos e analise curricular. Ambos estéo disponiveis no site da UFV.

Destacam-se entre as diversas formas de apoio académico ao discente:
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— A elaboracéo do Plano de Estudo, realizado com o auxilio da Comissdo Coordenadora
do Curso de forma individualizada, nos horérios de atendimento estabelecidos pelos Coordenadores
de Curso previstos e divulgados semestralmente.

— O acompanhamento dos contetidos das disciplinas via PVANet, plataforma on-line ao
alcance do professor para disponibilizar material didatico, realizar féruns, chats, enfim, ampliar os
limites fisicos da sala de aula.

Os estudantes sdo estimulados a participarem de projetos de Iniciacdo Cientifica
(Pibic, Probic etc) projetos de Extenséo (Pibex, Proext etc) e projetos de Ensino (Piben etc),
propiciando-os a participarem na busca por novas alternativas por meio de atividades cientificas
e/ou extensionistas. Muitos dos projetos de pesquisa, ensino e extensdo visdo também a concessao
de bolsas para os estudantes.

Outra forma de apoio aos estudantes que visam contribuir no processo ensino-
aprendizagem, destinados a auxilia-los durante o desenvolvimento das disciplinas e extraclasse
sdo os programas de monitoria e tutoria. Algumas disciplinas possuem monitores, que
oferecerem atendimento aos discentes em uma carga horéria de 12 horas semanais. Ressalta-se
gue os monitores podem ser remunerados ou voluntarios. Estes atendimentos acontecem em
horarios previamente divulgados e podem ser no formato de aulas de exercicios ou esclarecimentos
individuais de duvidas. Os monitores sao discentes que concluiram a disciplina e sao previamente
selecionados. As Tutorias sd@o oferecidas para algumas matérias basicas

A Universidade Federal de Vicosa é referéncia entre as instituicbes federais de ensino
superior na area de Assisténcia Estudantil. Para os estudantes em vulnerabilidade econdémica
comprovada, a UFV disponibiliza modalidades de auxilios com o objetivo de viabilizar a igualdade
de oportunidades entre todos os estudantes e contribuir para a melhoria do desempenho académico,
a partir de medidas que buscam combater a evasao. Os auxilios disponibilizados pelo campus sao:

e Auxilio Moradia: recurso financeiro para ajudar a custear as despesas com moradia,
pois o Campus Rio Paranaiba ndo possui Alojamento;

e Auxilio Creche/Pré-escola: recurso financeiro destinado aos estudantes de graduagéo
que tiverem filhos com idade entre 0 e 5 anos, 11 meses e 29 dias, para auxiliar nas despesas com
mensalidades de creche ou pré-escola;

e Bolsa de iniciacdo profissional: recurso financeiro que tem por objetivo oferecer aos
estudantes de graduacéo, a oportunidade de desenvolver atividades nos diversos setores do
Campus UFV — Rio Paranaiba.

e Servico de Alimentagdo: gratuidade nas refeicbes servidas nos Restaurantes
Universitarios

Os Auxilios Moradia e Creche e o Servigco de Alimentacdo sao concedidos por 24 meses,
renovaveis se comprovado o atendimento dos critérios exigidos e dependo da disponibilidade de

recursos orgamentarios.
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Ha também o Seguro Escolar, que corresponde a cobertura a todos os estudantes dos
cursos de graduacgéo da UFV mediante o reembolso de despesas relacionadas a acidente, ocorrido
em qualquer parte do territério nacional.

O Restaurante Universitario do campus oferece a comunidade universitaria refeicdes de
almoco, de segunda a domingo, e jantar, de segunda a sexta-feira. O cardapio € composto por
Salada, Carne com opcao para vegetariano, Guarni¢cdo, Arroz, Feijado, Sobremesa e Suco. A
refeicdo é subsidiada pela Instituicdo e cujo valor € R$ 1,90 (um real e noventa centavos) para 0s
estudantes de graduacao, R$ 2,25 (dois reais e vinte e cinco centavos) para os estudantes de pos-
graduacdo e totalmente subsidiada para os estudantes em comprovada vulnerabilidade
socioecondmica.

O Servico de Alimentacdo também constitui espaco de realizacdo de atividades
relacionadas ao ensino, a pesquisa e a extensdo universitaria.

Além disso, os estudantes podem contar com a infraestrutura oferecida no campus e na
cidade onde esté localizada.

Além do &dmbito académico, destacam-se os atendimentos na area da saude. Através dos
servicos de saude, onde é disponibilizado o atendimento individual ambulatorial, por médico e
enfermeiro. Também séo realizadas campanhas de promog¢éo a salde e prevencédo de doencgas e
agravos.

No servico de psicologia sdo desenvolvidas acdes de promocdo e manutencdo do bem-
estar, qualidade de vida e salde mental da comunidade universitaria mediante:

e Atendimento individual - consultas, avaliagbes psicoldgicas e encaminhamentos. Os
atendimentos sao realizados por agendamento e ha a realizagédo de plantdes para atendimentos de
livre demanda (sem agendamento prévio).

e Atividades em grupo;

e Participacdo em acdes universitarias: palestras em semanas académicas dos cursos de
graduacao, minicursos no SIA e projetos de extenséo.

O Servico de Nutricdo possui atendimento individualizado para definicdo de diagnéstico
nutricional e prescri¢ao dietética em fungdo da analise de indicadores diretos (clinicos, bioquimicos,
antropométricos) e indiretos (consumo alimentar, renda e disponibilidade de alimentos, entre
outros), além de orientacdo da educacdo alimentar e nutricional por meio do aconselhamento
em relagdo a mudancas necessarias para uma readequacédo dos habitos alimentares, visando a
promog¢édo, manutencéo e recuperacgdo da salde de individuos sadios ou enfermos.

A UFV CRP possui a Subcomissdo Permanente de Acessibilidade e Inclusdo (CPAI) desde
2014, e essa foi criada para organizar as agdes institucionais que visam garantir a incluséo de
pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida a vida académica. A subcomissdo também tem o
intuito de minimizar barreiras comportamentais, pedagdgicas, arquiteténicas e de comunicagéo. O
orgdo € subordinado a Unidade Interdisciplinar de Politicas Inclusivas (UPI), que por sua vez € ligada

a Pro-Reitoira de Ensino da UFV.
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O Atendimento Educacional Especializado objetiva assegurar 0 acesso e a permanéncia de
pessoas com deficiéncia na instituicdo, atendendo o estudante que apresente algum tipo de
necessidade, deficiéncia, transtorno ou doencga, que exija cuidados diferenciados e que sejam
comprovadas por relatério médico. O estudante devera apresentar as dificuldades enfrentadas a
coordenacdo do curso para que seja estruturado um plano de estudo adequado ao seu perfil e
também para que sejam realizadas adaptacdes metodoldgicas, que serdo acompanhadas ao longo
do semestre letivo.

Para formalizar a solicitacdo, o estudante devera abrir um processo de Atendimento
Educacional Especializado, na Secretaria Geral de Graduacdo. E necessario apresentar
o formulario preenchido e assinado pelo estudante, o histérico escolar simples, o0 comprovante de
matricula, constando as disciplinas matriculadas e o nome dos respectivos professores e também
um atestado ou relatério médico original e recente.

O processo é analisado pela Subcomissao de Acessibilidade e Inclusdo e encaminhadas a
Diretoria de Ensino para que sejam tomadas as devidas providéncias de adaptacdo dos recursos
da Universidade as necessidades do estudante.

A UFV tem trabalhado para a adequacao de todos os prédios e acessos, bem como para a
inclusdo de seus alunos. Para isso, a CPAI, por exemplo, disponibiliza computador com teclado
adaptado, mesa adaptada, prorrogacdo do tempo de prova, dentre outros aos alunos.

Tal disposicao faz parte das Politicas de Educacéo Inclusiva, constante no atual Plano de
Desenvolvimento Institucional.

Na perspectiva de atendimento ao discente a UFV oferece possibilidades de
desenvolvimento académico, cultural, cientifico e esportivo aos estudantes, independentemente do
Curso em que se encontram matriculados. Os estudantes desfrutam de ampla area verde, espacos
para convivéncia. Eles podem praticar varias atividades oferecidas pelo Servigo de Esporte e Lazer
como:

(1) Artes marciais — Taekwondo, Boxe, Jiu-Jitsu e HapKido;

(2) Danca — Danca de salédo, Ballet e Zumba,;

(3) Lider de Torcida;

(4) Meditacéo;

(5) Ténis de Mesa;

(6) Esportes coletivos — Handebol, Voleibol, Futsal e Basquetebol.

(7) Bateria universitaria

O Servico de Esporte e Lazer promove eventos esportivos e colabora com a Associagao
Atlética Académica Unificada-UFV/CRP para a realizacdo e participacdo de estudantes atletas em
atividades esportivas. Todas as atividades sdo ministradas em espacgos especificos, como sala de
lutas e danca, Hall do PVA, campo de futebol, quadra de peteca e o ginasio poliesportivo da
Prefeitura Municipal de Rio Paranaiba/MG.

A Recepcdo de Calouros do campus tem como objetivo estabelecer um espaco de

acolhimento, reflexdo e elaboragdo das experiéncias emocionais relacionadas ao ingresso na
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universidade e a experiéncia de morar longe de casa. O curso de Sistemas de Informacéo fez em
marco de 2018 a primeira recepc¢éo de calouros do curso. Neste evento, o curso foi introduzido de
forma geral e todos os professores se apresentaram e mostraram projetos de pesquisa, ensino e
extenséo que desenvolvem no campus.

O Centro Académico Unificado (CAU), antigo Diretério Central dos Estudantes (DCE) e
Centros Académicos (CAs) dos cursos de graduacdo cumprem o papel de representar os
estudantes da Universidade Federal de Vigosa. Tém por objetivo reivindicar beneficios para a
categoria, visando uma melhor qualidade de ensino e de vida para os estudantes.

Desta forma, os estudantes da UFV tém acesso a um importante leque de servicos e de
atividades diferentes, que contribuem na sua formag&o completa como cidad&o e ndo apenas nos

aspectos académicos.

14. AUTOAVALIACAO DO CURSO

A autoavaliacdo do curso € um processo dinamico, realizado periodicamente pelo Colegiado
(Comissado Coordenadora) do curso e demais atores sociais envolvidos no desenvolvimento do
curso. Pode ser realizada por meio de instrumentos tais como: questionérios, observacdes,
reunides, discussodes, relatérios dentre outros.

Uma das formas de avaliacdo se da a partir da permanente reflexdo do Projeto Pedagdégico
do Curso. Isto é importante para certificar-se da necessidade de altera¢cdes que venham contribuir
para a qualidade da formacgdo do individuo. Este processo € inicialmente realizado a partir de
informac@es coletadas junto aos discentes, docentes e técnico-administrativos envolvidos com o
Curso.

Os estudantes e professores também estdo envolvidos em processos de avaliagdo de
disciplinas semestrais usados, também como recurso de informacdo para a deteccdo de
inadequacbes com as praticas propostas no PPC. Esta avaliacdo é diagnéstica, no sentido de
subsidiar o aprimoramento da pratica pedagdgica do professor. Esta avaliacdo € realizada
permanentemente por um sistema informatizado online, Siscopad - onde docentes e discentes
acessam e avaliam as disciplinas e o préprio desempenho. Conta ainda, com uma Comissao
Permanente de Avaliagdo, criada com o objetivo de acompanhar e diagnosticar aspectos que devem
ser mantidos ou reformulados, para fins de melhoria do ensino e da aprendizagem. As informactes
coletadas séo utilizadas pela Administracdo Superior, Chefias dos Departamentos, Comissées
Coordenadoras, e Professores para analise da adequacéo das disciplinas ao curso.

A Universidade Federal de Vicosa dispfe, também, de Comisséo Prépria de Avaliacdo
(CPA) que é orientada pelas diretrizes da Comissao Nacional de Avaliagcdo da Educacao Superior
(CONAES). Esta Comissao realiza a avaliacao institucional, que tem como principais objetivos:
produzir conhecimentos; averiguar o sentido do conjunto de atividades e finalidades cumpridas pela
instituicdo; identificar as causas dos seus problemas e deficiéncias; aumentar a consciéncia

pedagdgica e capacidade profissional do corpo docente e técnico-administrativo; fortalecer as
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relagBes de cooperacao entre os diversos atores institucionais; tornar mais efetiva a vinculacdo da
instituicdo com a comunidade; julgar acerca da relevancia cientifica e social de suas atividades e
produtos; e prestar contas a sociedade.

O curso participa, ainda, das avaliagBes externas, como o Exame Nacional de Desempenho
dos Estudantes (ENADE) avaliando a eficiéncia do curso. Apds a avaliacdo do curso a nota é
divulgada em endereco eletrénico.

A partir de todas as informacdes coletadas através da permanente reflexdo do Projeto
Pedagdgico do Curso, das avaliacdes semestrais das disciplinas, dos planos de ensino e programas
analiticos das disciplinas, dos recursos didatico-pedagdgicos, da infraestrutura e instalacfes, dos
recursos humanos, das condigbes técnicas disponiveis para o desenvolvimento do Curso, o
Colegiado de Curso deverd propor todas as alteragdes necessarias no PPC visando a melhoria na
qualidade do Curso.

O Colegiado do Curso em conjunto com o Instituto correspondente devera tomar
providéncias relativas a infraestrutura fisica e humana, necessarias ao bom desenvolvimento do
Curso.

De acordo com o Regimento Geral da UFV, compete a comissdo Coordenadora do Curso
avaliar, anualmente, o desenvolvimento do curso, encaminhando relatério circunstanciado ao
Conselho de Ensino do Campus, até a 4% semana do 1° periodo letivo de cada ano.

Buscar-se-a garantir qualidade no ensino e o didlogo democrético, verificados por meio da
avaliacdo anual do corpo docente, da Instituicdo e do Projeto Pedagogico do Curso de Sistemas de
Informacdo — os estudantes, os professores e a coordenagdo do curso deverdo participar da
autoavaliacao do curso e da elaboragdo das propostas pedagdgicas.

Constantemente, levando-se em consideracdo as informag8es obtidas, a estrutura curricular
e 0 Projeto Pedagégico do curso de Sistemas de Informacdo sdo discutidos e reavaliados

periodicamente pela Comissdo Coordenadora.

15.INGRESSO NO CURSO

A UFV oferece anualmente 100 para o Curso de Sistemas de Informagéo, sendo 50 vagas
para o periodo integral e 50 vagas para o periodo noturno. Este niimero corresponde de maneira
suficiente a dimensdo do corpo docente e da infraestrutura do curso, garantindo uma oferta de
gqualidade e consequentemente uma excelente formacéo profissional.

A admissdo do estudante, conforme previsto no Regime Didatico dar-se-4 por uma das
seguintes modalidades: Sistema de Selecao Unificada (SISU/MEC); Vagas Ociosas; Reativacao de
matricula; Programa de Estudantes — Convénio de Graduacéo (PEC-G); e por outras modalidades
de processos seletivos previamente aprovados pelos Colegiados Superiores.

Os estudantes tém acesso ao Catalogo de Graduagdo da UFV, onde constam o Regime
Didatico, a Matriz Curricular, Ementério das disciplinas, dentre outras informac¢des. Destaca-se que

tanto o Catalogo de Graduacao como o PPC ficam disponivel aos estudantes no site da UFV.
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16. OUTRAS ATIVIDADES DO CURSO

Os estudantes do curso de Sistemas de Informagdo tém participado de programas de
mobilidade nacional, internacional e outros convénios firmados entre a UFV e parceiros.

Os estudantes tém também oportunidade de participarem de diversos projetos de pesquisa
nas areas de Processamento de Imagem e Visdo Computacional, Qualidade de Software,
Mineracdo de Dados, Interacdo Humano Computador, Pesquisa Operacional, Informatica na
Educacado entre outros, bem como projetos de extensdo como Meninas++ que tem como objetivo
principal atrair meninas do ensino médio para cursos da area de Computacgéo; Projeto Computacao
Verde com o objetivo mostrar a importancia da reciclagem do lixo eletrénico para o meio ambiente;
Introdugdo a logica matemética em alunos do ensino fundamental com o objetivo de apresentar a
I6gica matematica e a programacao para criangas.

Eles sdo também, incentivados a participarem do Simpdsio de Integracdo Académica (SIA)
gue ocorre anualmente na UFV, bem como nas diversas semanas académicas promovidas pelos
diversos Cursos da UFV, entre elas a Semana Académica do Curso de Sistemas de Informacao
(SACSIS). Simultaneamente a SACSIS acontecem varios eventos como Workshop Meninas++ que
trabalha com a desigualdade de género na area da computacéo; Mostra de Jogos com o objetivo
de apresentar a comunidade os jogos desenvolvidos pelos alunos do curso; Maratona de
Programacdo; WSIS que é o workshop de submissdo e apresentacdo de trabalhos que sao
desenvolvidos por alunos e professores do curso; Campeonato esportivos e e-sports com o objetivo
de socializar os alunos e professores do curso.

A Empresa Junior do curso, InfoAlto, também oferece minicurso e ciclo de palestras no
decorrer do ano.

O campus CRP também possui uma Comissdo Permanente de Tecnologia e Inovagéo da
UFV-CRP (INOVALTO). Essa comissdo tem vistas ao desenvolvimento de um ecossistema de
empreendedorismo e inovagdo com iniciativas integradas e articuladas entre a triplice hélice —
Universidades, Empresas e Governo. A comissao foi criada em 2015 e é composta por professores

e discentes do campus.

17.RECURSOS HUMANOS

O curso de Sistemas de Informag&o conta com um corpo docente altamente qualificado, composto
por mestres e doutores, todos contratados em regime de 40 horas e dedicacdo exclusiva. Além
disso, o Curso conta também com o apoio de um corpo técnico que auxilia/assessora as atividades
de ensino, pesquisa e extensdo do Curso. Os dados sobre o corpo docente envolvido no Curso
encontram-se no Anexo VI.

DADOS DO CORPO DOCENTE ENVOLVIDO NO CURSO
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Tabela 1 — Corpo docente do Curso de Sistemas de Informacéo.

Docentes Titulacéo Regime de

Trabalho
Adriana Zanella Martinhago Doutorado DE
Clausius Duque Reis Mestrado DE
Guilherme Mendonga Freire Mestrado DE
Guilherme de Castro Pena Mestrado DE
Iris Fabiana de Barcelos Tronto | Doutorado DE
Jodo Fernando Mari Doutorado DE
Liziane Santos Soares Mestrado DE
Pedro Moisés Sousa Mestrado DE
Rachel Carlos Duque Reis Mestrado DE
Rodrigo Smarzaro da Silva Mestrado DE
Pablo Luiz Aradjo Munhoz Doutorado DE
Matheus Nohra Haddad Doutorado DE

DADOS DO CORPO TECNICO-ADMINISTRATIVO ENVOLVIDO NO
CURSO

Tabela 2 — Corpo Técnico Administrativo do Curso de Sistemas de Informacéo.

Técnico Funcéo Formacéo Regime de trabalho
Aline Gomes | Assistente em | Ensino Superior 40 horas semanais
Martins Administracéo
Leonardo da Silva | Assistente em | Mestrado 40 horas semanais
Felice Administracéo
Maria Castro | Pedagoga Mestrado 40 horas semanais
Gontijo
Marco  Antbnio | Assistente em | Ensino Superior 40 horas semanais
Boaventura Administracdo
Borges Resende
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Kely Resende | Técnica em | Ensino Superior 40 horas semanais
Silva Assuntos

Educacionais
lonice  Oliveira | Técnica em | Ensino Superior 40 horas semanais
Mendonca Assuntos

Educacionais
Deborah  Vieira | Assistente em | Ensino Superior 40 horas semanais
Firmino Administracéo
Debora  Soares | Técnica em | Ensino Superior 40 horas semanais
Vieira Assuntos

Educacionais

Tiago Mendes de
Oliveira

Assistente em
Administracio

Mestrado

40 horas semanais

Lidiane Alves de
Deus

Administradora

Ensino Superior

40 horas semanais

Lais Barbosa | Assistente em | Ensino Superior 40 horas semanais
Vieira Administracdo

Henrique Arruda | Analista de | Ensino Superior 40 horas semanais
Peluzio Tecnologia da

Informacao

17.1. Colegiado do Curso

O Colegiado do Curso é denominado como Comissdo Coordenadora e tem como
competéncia basica decidir sobre as atividades didatico-pedagdgicas dos Cursos, além de planejar,
organizar, coordenar, supervisionar e fiscalizar o seu desenvolvimento.

E constituido pelos docentes em efetivo exercicio e por representacédo discente. A
presidéncia da Comissédo Coordenadora de Curso é exercida pelo Coordenador do Curso, que é
escolhido pelos membros da comissao coordenadora indicado pelo Diretor de ensino e designado
pela Reitora, auxiliado por um Suplente que é designado pelo Diretor de ensino.

A forma de gestéo didatico — pedagogica do Curso, o papel da Comissdo Coordenadora,
bem como suas competéncias segue Resolucdo Especifica do CEPE 09/2015 de 23 de dezembro
de 2015 do CEPE da Universidade Federal de Vigcosa e estdo apresentadas no Anexo VIII.

A Comissao Coordenadora, sob a presidéncia do Coordenador, trabalha constantemente
para o aprimoramento do Curso, a partir da atualizacdo quanto as legislacbes especificas da area
e as resolugBes do ambito interno e externo.

O Colegiado do Curso busca em conjunto ao Centro de Ciéncias ao qual o Curso esta
vinculado, atender todas as demandas relativas a infraestruturas fisicas e humanas necessarias ao
bom desenvolvimento do Curso.

Todas as reunides realizadas pelos colegiados mencionados possuem registro em ata, as
quais sdo devidamente assinadas e arquivadas.

A atual Comissao Coordenadora do curso de Sistemas de Informag8es foi instituida,
conforme Anexo da Resolucdo 09/2015/CEPE, de acordo com o Ato 073/2018/CRP de 03/09/2018.

Os membros desta comisséo séo apresentados a seguir.
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Tabela 3 — Comisséo Coordenadora do Curso de Sistemas de Informag&o.

Membro Formacao Académica Instituto
Adriana Zanella Instituto de Ciéncias Exatas e
. Doutorado -
Martinhago Tecnoldgicas
iris Fabiana de Instituto de Ciéncias Exatas e
Doutorado g
Barcelos Tronto Tecnolégicas
Guilherme Mendonca Instituto de Ciéncias Exatas e
- Mestrado .
Freire Tecnoldgicas
Jodo Fernando Mari Doutorado InSt'tUt(,) Qe Ciencias Exatas e
Tecnoldgicas
Pablo Luiz Araljo Instituto de Ciéncias Exatas e
Doutorado .
Munhoz Tecnoldgicas
Matheus Nohra Doutorado Instltutg qe Ciéncias Exatas e
Haddad Tecnoldgicas
Rodrigo Smarzaro da Instituto de Ciéncias Exatas e
. Mestrado P
Silva Tecnolégicas
Raghel Carlos Duque Mestrado Instltutg Qe Ciéncias Exatas e
Reis Tecnoldgicas
Gilberto Venancio Luiz | Doutorado Instituto de Ciéncias Humanas
Sara Goretti Elias x Instituto de Ciéncias Exatas e
) Estudante de graduacéo P
Ferreira Tecnolégicas

17.2. Atuacao do Coordenador

A atuacdo do Coordenador de Curso esta estabelecida na Resolucdo No 09/2015 -
CEPE/UFV (Anexo VIII).

Coordenar um Curso no Ensino Superior requer responsabilidades cada vez mais
abrangentes dentro do processo de transformacdo pelas quais as instituicbes passam atualmente.

Atuar como coordenador de Curso é ser mais que um simples mediador entre discentes e
professores, é reconhecer as necessidades da &rea em que atua e tomar decisfes que possam
beneficiar toda a comunidade escolar, é atender as exigéncias legais do Ministério da Educacéo,
gerir e executar o projeto pedagdgico do Curso, operar novas tecnologias, avaliar o trabalho dos
docentes, estar comprometido com a misséo, crenca e valores da instituicdo, estar atento as
mudancas impostas pelo mercado de trabalho a fim de adequar e modernizar o curso com foco na
garantia de qualidade, é gerir equipes e processos, pensando e agindo estrategicamente,
colaborando com o desenvolvimento dos discentes e com o crescimento da instituicio em que
trabalha.

Assim, ser coordenador de Curso pressupde possuir competéncias nos aspectos legal,
mercadolégico, cientifico, organizacional e de lideranca. Desse modo, ao cumprir com tarefas cada

vez mais complexas e que ultrapassam o conhecimento especifico do Curso, o coordenador assume

33



Projeto Pedagdgico do Curso de Sistemas de Informacéo

o perfil de gestor -peca chave para promover as altera¢gbes e introduzir propostas inovadoras no
ambiente universitario. Compete a ele transformar, diariamente, conhecimento em competéncia.

Trata-se ndo apenas de competéncia técnica, centrada no saber fazer de modo operacional,
mas no conhecer, no saber ser e no saber viver junto, ou seja, o conhecimento dos dados isolados
€ insuficiente; é preciso articula-los a iniciativa, a motivacdo para o trabalho, as relacdes
interpessoais, aliando saberes sécio afetivos e cognitivos.

O regime de trabalho do coordenador € de tempo integral, com dedicagéo exclusiva, sendo
gue as horas reservadas para as atividades de coordenacdo do curso somam aproximadamente 25

(vinte e cinco) horas semanais.

18.INFRAESTRUTURA

O campus da UFV-Rio Paranaiba conta com dois campi: - o primeiro localizado na BR 354,
km 310, a 1.300 metros da Rodovia e a uma distancia aproximada de 12 km da sede do municipio
de Rio Paranaiba, com uma area 44,5 hectares, denominado Campus |, e; - o segundo localizado
na MG 230, km 8, a uma distancia aproximada de 2,8 km da cidade de Rio Paranaiba, com uma
area aproximada de 225 hectares, denominado Campus Il ou CRP.

Todo projeto urbanistico do campus da UFV de Rio Paranaiba, assim como as edificacdes
ja construidas e as que estdo para ser construidas, estdo sendo elaboradas de forma a promover a
acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, tendo como
referéncias as normas técnicas de acessibilidade da ABNT, a legislacdo especifica e as regras
contidas no Decreto 5.626/2005 de 4 de dezembro de 2004.

A UFV considerando a necessidade de assegurar aos portadores de deficiéncia fisica e
sensorial (visual, auditiva e mental) as condi¢cbes béasicas de acesso ao ensino superior, de
mobilidade e de utilizacdo de equipamentos e instalacdes, esta reorientando a construcao de suas
edificagbes no sentido de possibilitar 0 acesso irrestrito a esses discentes com a utilizacdo de
rampas, corrimaos, inclinagdes adequadas e espacos suficientes, instalacdes sanitarias com portas
adaptadas, barras de apoio nas paredes, instalacéo de lavabos, bebedouros, carteiras adaptadas e
telefones pulblicos em altura acessivel aos usuarios de cadeira de rodas, sem barreiras
arquitetdnicas para circulagdo do discente, permitindo o acesso aos espacos de uso coletivo e
reserva de vagas em estacionamento do campus.

Ressalta-se que os prédios construidos pela UFV (BBT, PVA, Laboratorios e Gabinetes dos
Professores) foram projetados de acordo com o Desenho Universal, que € um principio arquiteténico
que onde o projeto é feito para todos para ndo ser necessario adaptar. Neles existem rampas
adequadas, guarda-corpo, corrimdo, piso tatil, banheiros acessiveis, maganeta adequada para as
portas, bebedouro adaptado, acessos adequados aos prédios, dentre outros.

Ainda, a UFV tem trabalhado para a adequacao de todos os prédios e acessos, bem como
para a inclusdo de seus alunos. Para isso, a CPAI, por exemplo, disponibiliza computador com

teclado adaptado, mesa adaptada, prorrogacédo do tempo de prova, dentre outros aos alunos.
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18.1 Gabinetes de Trabalho para Professores

No Campus |, ha um prédio com aproximadamente 3.249 metros quadrados, o qual é
utilizado para varios fins, ficando as instala¢des deste prédio destinado principalmente as atividades
de pesquisa.

Jano Campus Il, ha um prédio de aproximadamente 3.700 metros quadrados, denominado
Biblioteca Central, o qual foi readequado para a utilizagao de varios setores, dentre eles, gabinetes
para professores e coordena¢cBes de curso. Atualmente hd 20 gabinetes para professores,
totalizando uma area de 337,20 metros quadrados, com uma area média de 22 metros quadrados
para cada gabinete. Estes gabinetes sdo ocupados por 3 a 4 professores, totalizando
aproximadamente 120 professores efetivos e 24 substitutos instalados neste prédio, considerando,
para a metragem quadrada e o mobiliario previsto (mesas, armarios, computadores com acesso
Internet e cadeiras individuais, com impressora e telefonia compartilhada), sua ocupacéo adequada
para essa quantidade de ocupantes. Os gabinetes sao divididos por divisérias tipo painel (até 2,10m
de altura), sendo atendidos com ventilagdo e iluminacdo zenital e das janelas circunvizinhas,
complementados com iluminacao artificial.

Outros setores de apoio aos docentes estdo acomodados neste prédio no Campus Il, dentre
eles, a Secdo de Apoio ao Docente (com servicos de Xerox, malote, etc.), a Secretaria de
Graduacdo, Coordena¢cBes de Curso (inclusive a coordenacdo do curso de Sistemas de

Informacéo), Chefias, Diretorias, dentre outras se¢oes.

18.2 Espaco de trabalho para a Coordenacéo de curso e servicos académicos

A Coordenacao do Curso de Sistemas de Informacéo esta atualmente instalada na sala
BBT221, no prédio da Biblioteca Central, no Campus Il da UFV-Rio Paranaiba. A sala possui uma
area de aproximadamente 22 metros quadrados, mesas, cadeiras, armarios, arquivos, telefonia, fax,
impressora, computador com acesso a Internet, sendo de uso exclusivo da coordenacdo do curso
de Sistemas de Informag&o.

Para auxilio nas atividades administrativas inerentes a coordenacao, ha a Secretaria de
Curso e a Secretaria do Instituto, alocada no Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (sala
BBT208). A Secretaria de curso que € responsavel por desempenhar tais fun¢gdes como, por
exemplo, secretariar reunides, tramitar processos, etc.

Adicionalmente, a Secretaria da Diretoria de Ensino, atualmente com duas secretérias,
alocada na sala BBT203, também auxilia a coordenacdo do curso em varios assuntos. Tanto a
Secretaria da Diretoria de Ensino quanto a Secretaria do Instituto estdo alocadas em duas salas de
aproximadamente 15 metros quadrados, sendo uma para cada secretaria, com mobiliarios,
computadores e demais itens necessarios a realizagdo de suas atividades.

Outro setor que realiza servigos académicos € a Secao de Registro Escolar. Esta Secdo

€ coordenada pela Diretoria de Ensino do Campus e conta atualmente com 5 (cinco) servidores que
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se revezam para atender os alunos em todos os horarios de funcionamento da Universidade. Nesta
Secdo, atualmente na sala: BBT216, os alunos recebem orientacdes com relagdo ao seu curso,
matricula, histérico escolar, etc.

A Secretaria da Diretoria de Extenséo, atualmente com dois secretérios, alocada na sala
BBT201 e auxiliam alunos e professores nas orientagcdes sobre estagios, projetos de extensao,
semanas académicas ou outros eventos dentro do campus, etc.

A Secdo de Apoio Docente auxilia os professores nas tarefas do dia a dia. Empréstimo de
projetor, copias de provas, impressdes de materiais didaticos, dentre outras atividades de suporte
ao ensino sao disponibilizados nesta Secado, a qual ocupa a sala BBT217 do prédio da Biblioteca

Central no Campus Il

18.3. Salas de Aula

Todas as atividades de ensino do curso de Sistemas de Informag&o acontecem no Campus
II. As aulas préticas s@o desenvolvidas nos Laboratorios Didaticos de Informatica (salas PVA226
e PVA 225), Laboratério Didatico de Redes de Computadores (sala PVA 227). As atividades de
pesquisa também acontecem nesse campus no Laboratério de Pesquisa em Sistemas de
Informacéo (sala PVA 235).

Desde o inicio do semestre letivo de 2012, todas as aulas tedricas do curso de Sistemas de
Informacao, estdo sendo ofertadas no Campus Il. Neste, h4 duas edificacdes que estavam sendo
utilizadas pelo curso para realizacdo de suas disciplinas, sendo um deles o prédio da Biblioteca
Central, também chamado de BBT, e o prédio do Pavilhdo de Aulas, denominado PVA.

As salas de aula do Pavilhdo de Aulas (PVA) possuem tamanhos diferentes, visando
atender as diversas necessidades. Para este prédio, que possui uma area estimada de 9.335 metros
gquadrados, a divisdo da area construida esta projetada da seguinte maneira: - 4 salas de aula para
50 pessoas, cada uma (huma area de ~ 71 metros quadrados cada); - 4 salas de aula para 60
alunos, cada uma (area: ~ 80 metros quadrados cada); - 12 salas de aula para 70 alunos, cada uma
(area: ~ 94 metros quadrados cada); - 4 salas para 140 alunos, cada uma, para aplicacéo de provas
(area: ~ 100 metros quadrados); - 2 Laboratorios de Informatica para 50 alunos, cada um (area: ~
100 metros quadrados); - 1 Laboratério de Redes de Computadores para 50 alunos (area: ~ 130
metros quadrados); - 10 Salas de Tutoria/Monitoria para 11 alunos, cada uma (area: ~ 19 metros
guadrados); - 2 Salas de Pranchetas; - 1 Sala de Recepcéo; - Sala de Chefia; - 1 Sala de Reunides;
- 1 Sala de Professores; - Além de varias outras salas para os mais variados fins, com dois patios
cobertos que somam aproximadamente 915 metros quadrados e uma area de circulacao de mais
de 4.000 metros quadrados. Todas as Salas de Aula possuem ventilacéo e iluminacdo com janelas
circunvizinhas, complementadas com iluminacao artificial. Além disso, séo mobiliadas com materiais
didaticos basicos como: quadro de giz e acessorios, carteiras, mesa e cadeira para professor e

equipamentos de projecdo mdvel (quando solicitado pelo professor).
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18.4. Acesso dos Alunos a Equipamentos de Informatica

Outra importante infraestrutura disponibilizada para a comunidade académica € a rede
corporativa, no Campus UFV — Rio Paranaiba, a rede conta com aproximadamente 420
computadores de professores, técnico-administrativos, laboratérios e pesquisa, divididos entre o0s
prédios CRP-I e biblioteca. O CRP-I conta com um link de fibra ética da CTBC de 4MB,
disponibilizado para acesso dos professores, técnico-administrativos e estudantes. No prédio da
biblioteca, esta disponivel um link de 100MB da RNE (Rede Nacional de Pesquisa), dividido entre
alunos, professores e técnico-administrativos, sendo que os alunos ficam em uma rede separada
do corpo da UFV-CRP.

A Diretoria de Tecnologia da Informacdo tem como finalidade o apoio e a execucdo de
atividades necessérias a conducdo da politica de informatica no ambito da universidade,
competindo-lhe especificamente: administrar 0s recursos computacionais de uso geral da
instituicdo; planejar, coordenar, orientar e supervisionar os trabalhos técnicos e administrativos
referentes ao uso da informética, de acordo com as necessidades da instituicdo; desenvolver e
manter 0s sistemas computacionais necessarios a instituicdo; prestar assessoria em atividades que
demandam o uso da informatica; propor a adogédo e a difusdo de novas tecnologias de informatica;
propiciar infraestrutura em equipamentos e servicos de informatica as atividades académicas e
administrativas da instituicdo; assessorar as acfes relativas a compra de equipamentos de
informética; prestar assisténcia técnica na area de hardware e software; fazer a manutencéo e dar
suporte a rede computacional interna sob os aspectos fisicos e logicos.

A rede corporativa da Universidade Federal de Vigcosa - Campus de Rio Paranaiba contém
uma estrutura fisica de cabeamento com 300 pontos UTP, segundo normas de cabeamento
estruturado, instalada no Prédio do Campus e na Casa Sede e sdo interligados via wireless.

A rede corporativa da Universidade Federal de Vigcosa - campus UFV-Rio Paranaiba
contém, atualmente, no prédio do Campus | e no prédio da Biblioteca Central no Campus Il, uma
estrutura fisica de cabeamento com 337 pontos UTP, segundo normas de cabeamento estruturado.
Em fevereiro de 2009, a UFV - Campus de Rio Paranaiba firmou um contrato de prestacdo de
servicos com a Companhia de Telecomunicagfes do Brasil Central - CTBC. Este contrato teve por
objetivo a prestacao de servigos de instalacdo e manutencdo de Rede de Comunicagéo de Dados,
Voz e Imagem mediante o fornecimento de link para a UFV Campus de Rio Paranaiba. O link contém
uma taxa de transmissdo de 4 Mbps via fibra oOtica, recurso que apresenta capacidade para
transportar grandes quantidades de informacdes, imunidade a interferéncia eletromagnética,
acrescentando ainda uma seguranca da informacéo e do sistema. Nessa rede existem cerca de 300
estacdes interconectadas entre si e a Internet. Consta também um aparelho telefénico PABX, com
96 ramais anal6gicos e 4 ramais digitais distribuidos no campus CRP |. O prédio da biblioteca é
equipado com um PABX hibrido com 300 ramais analégico/digital. A Universidade Federal de Vigosa

- Campus de Rio Paranaiba utiliza também um programa de incluséo digital do Governo Federal
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(GESAC), na qual oferece um link de 100 Mbps via satélite, que sdo fornecidos aos alunos do
Campus via wireless.

Futuramente sera oferecido ao Campus de Rio Paranaiba um link de 2 Mbps via RNP (Rede
Nacional de Ensino e Pesquisa), este que sera disponibilizado aos alunos, permitindo assim, um
upgrade para 0 acesso a Internet via wireless.

Na estrutura de rede da Biblioteca Central existem atualmente 200 estacdes conectadas,
desconsiderando notebooks, tablets e celulares utilizados por professores, servidores e alunos que
se conectam por meio dos pontos de wireless distribuidos em cada um dos pavimentos. O acesso
a Internet é liberado, possibilitando assim todos os alunos regularmente matriculados nos diferentes
cursos de graduacdo fazerem uso da rede para quaisquer atividades de ensino, pesquisa e
extenséo.

No campus, sédo utilizados softwares desenvolvidos e/ou adquiridos com licenca pela UFV,
como por exemplo: - VIRTUA, utilizado pela biblioteca da UFV; - na Unidade de Registro Escolar
séo utilizados os sistemas CONARC, SISNE, RADOC e SAPIENS; - na a Secado de Gestédo de
Pessoas, 0 SISREC; - no refeitério universitario o SisRU, entre outros.

Atualmente, o campus da UFV-Rio Paranaiba conta com dois Laboratérios de Informatica
para uso em aulas praticas.

Além dos dois Laboratorios de Informatica, hd um Laboratério de Redes de
Computadores, de uso exclusivo do curso, com 50 computadores interligados por uma rede interna
ao laboratério, que por sua vez é ligado a Internet por meio da rede da UFV-CRP. Adicionalmente,
0 curso de Sistemas de Informag&o conta também com um Laboratdrio de Pesquisa em Sistemas
de Informagao que é destinado exclusivamente aos alunos que realizam atividade de pesquisa na

area do curso.

18.5. Biblioteca

A biblioteca do campus UFV-Rio Paranaiba auxilia no desenvolvimento de atividades de
ensino, pesquisa e extensao, a qual esta localizada no 1° pavimento do prédio da Biblioteca Central
(BBT), no Campus Il, do Campus UFV-Rio Paranaiba.

Seus recursos informacionais estao voltados as necessidades da comunidade Universitéaria,
0 seu acervo ultrapassa 12.000 exemplares, sendo estes divididos nos mais diversos tipos de
materiais como livros, obras de referéncia, periédicos, normas técnicas, teses, materiais especiais,
etc.

Todo o acervo local disponivel estd tombado junto ao patriménio do campus da UFV-Rio
Paranaiba, e 0 acesso a este esta totalmente automatizado e disponivel para consulta on-line via
web através do software de Bibliotecas VIRTUA da VTLS Américas, o software acompanha o
desenvolvimento de novas tecnologias de informacdo visando suprir o objetivo de Bibliotecas que
buscam estar sempre a frente. Através dos recursos disponibilizados pelo software o acervo da

Biblioteca UFV Campus de Rio Paranaiba pode ser conhecido mundialmente. Além da
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disponibilizagdo do link para consulta ao acervo no site da Instituicdo (http://www.portal.ufv.br/crp),
menu BIBLIOTECA) e acesso wireless aos alunos, a biblioteca conta com computadores para
acesso ao software no hall de entrada.

A Biblioteca conta com espagos destinados a area de consulta a livros, consulta a
periddicos, area de escaninhos, obras de referéncia, espago para estudo em grupo e sala de
processamento técnico.

Com o objetivo de melhor atender os usuarios é oferecido o servico de orientagdo individual,
0 qual é realizado por um profissional bibliotecario. Alguns destes servicos sao: - empréstimo
domiciliar; - consulta local; - empréstimo entre bibliotecas; - orientacdo a pesquisa bibliogréfica; -
orientagdo na normatizacao de trabalhos cientificos; - orientacéo a referéncia bibliogréafica, e; - obras
em reserva.

Adicionalmente, a biblioteca do campus UFV-Rio Paranaiba oferece aos usuarios, através
da Internet, os seguintes servicos:

COMUT - Programa de Comutacéao Bibliogréafica: tem a finalidade de suprir documentos
de interesse da comunidade universitaria que ndo estao disponibilizados no acervo da biblioteca.
Este servico permite a busca e obtencao de documentos on-line através do acervo das principais
bibliotecas do pais, contando ainda com o servico chamado Busca Monitorada, que permite a
localizagéo, a obtengdo e 0 envio ao usuario de documentos existentes em Instituigdes, fora da rede
COMUT, no Brasil e no exterior.

Empréstimo entre bibliotecas UFV: Com o objetivo de suprir as necessidades de recursos
gue ainda ndo estdo disponiveis no acervo local, este servico foi criado com a finalidade de eliminar
possiveis barreiras, possibilitando assim atender as demandas locais dos usuarios da biblioteca com
0s recursos disponiveis na Biblioteca Central do campus UFV-Sede.

Salientamos que trabalhamos com a indicacéo de 3 (trés) titulos na bibliografia basica na
proporcdo de um exemplar para menos de 5 (cinco) vagas anuais pretendidas, buscando atender
plenamente este indicador no atual Instrumento de Avaliacdo de Cursos de Graduacao.

As bibliografias basicas e complementares do curso de Sistema de Informagédo, com os
respectivos quantitativos de exemplares, constam nos programas analiticos das diversas disciplinas
no site do catalogo de cursos da UFV (http://www.catalogo.ufv.br).

Os livros da bibliografia complementar estdo depositados juntamente aos da bibliografia
basica na biblioteca do campus UFV-Rio Paranaiba, conforme relatado anteriormente no Indicador
sobre a bibliografia basica. E adotada a indicagdo de minimo de 5 (cinco) titulos na bibliografia
complementar das disciplinas oferecidas no curso de Sistemas de Informacéo, com pelo menos dois

exemplares de cada titulo.

18.5.1. Periédicos especializados

A UFV mantém convénio com a CAPES, disponibilizando o Portal de Periodicos da CAPES,
que oferece acesso a textos completos de artigos selecionados de mais de 15.475 revistas

internacionais e nacionais, além de 126 bases de dados com resumos de documentos em todas as
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areas do conhecimento e 6 bases de patentes. Adicionalmente, inclui-se também uma sele¢éo de
importantes fontes de informac&o académica com acesso gratuito na Internet.

O Portal de Periddicos da Capes disponibiliza publicagfes cientificas adquiridas de editoras
internacionais a 194 Instituicbes no Brasil. As informacdes sdo acessadas por meio de bases de
dados eletrénicas. Dados do 6rgéo, criado em 2000, informam que 20 Instituicdes de ensino e
pesquisa, dentre elas a Universidade Federal de Vicosa, sdo responsaveis por quase 68% dos
acessos.

O uso pelos pesquisadores dos periédicos disponiveis no portal se reflete no ensino e na
producédo académica da Instituicdo. O acesso a informacdo ampla e atualizada através do portal
exerce um impacto direto sobre a qualidade da producéao cientifica dos professores, dos Trabalhos
de Concluséo de Curso e de Inicia¢éo Cientifica.

No caso do campus da UFV-Rio Paranaiba, 0 acesso é disponibilizado, tal como no campus
UFV-Sede a comunidade académica, por meio de acesso virtual. Qualquer computador conectado
a rede do campus (e até mesmo fora desta), seja em laboratério ou de uso pessoal (notebook),
possui acesso a base através de conexdo proxy especifica, com usuério e senha individuais para

todo o corpo docente e discente da Instituico.

18.6. Laboratérios

O campus da UFV-Rio Paranaiba possui varios laboratérios de ensino e pesquisa das mais

variadas areas, como, por exemplo, Laboratérios de Quimica e Botanica

18.6.1 Laboratérios Especializados: Quantidade

Para o curso de Sistemas de Informacédo ha 3 (trés) laboratdrios didaticos disponiveis, sendo
eles:

e Laboratério de Informatica (Desenho Técnico/Topografia): atualmente instalado
na sala PVA225, este laborat6rio possui uma area de aproximadamente 93 metros
guadrados, com projetor instalado no teto, 50 (cinquenta) computadores conectados
em rede e a Internet;

e Laboratorio de Informatica: atualmente instalado na sala PVA226, este laboratério
possui uma area de aproximadamente 116 metros quadrados, 2 projetores
instalados no teto e 50 (cinquenta) computadores conectados em rede e a Internet.
Este laboratério atende prioritariamente as atividades do curso de Sistemas de
Informacao;

e Laboratorio de Redes de Computadores: este laboratério esta atualmente
instalado na sala PVA227 numa area de aproximadamente 125 metros quadrados,
possuindo para as aulas praticas da area de Redes de Computadores um total de
50 computadores devidamente instalados e conectados em rede e a Internet. Este
laboratério é de uso exclusivo do curso de Sistemas de Informacéo.
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Obs.: Todas as aulas ministradas em quaisquer dos laboratérios mencionados sdo
equacionadas de forma que seja atendido o critério de um aluno por computador.

Adicionalmente, o curso de Sistemas de Informacdo também possui atualmente um
Laboratério de Pesquisa em Sistemas de Informacao, o qual é destinado exclusivamente aos
docentes pesquisadores e alunos de Iniciacdo Cientifica do curso. Este laboratério esta atualmente
instalado na sala PVA235, possuindo uma area de aproximadamente 31 metros quadrados,
mobiliarios, computadores, Internet e wireless.

Visando fortalecer e incentivar a pesquisa na area, ha a previséo de implantacéo de 3 (irés)
laboratérios de pesquisa no Prédio FINEP localizado no Campus Il da UFV-Rio Paranaiba. Os
Laboratorios de Pesquisa previstos para implantagdo e que constam no projeto aprovado pela
FINEP séo: - Laboratério de Redes de Computadores e Sistemas Operacionais; - Laboratorio

de Banco de Dados e Engenharia de Software; - Laboratério de Computacéo Visual.

18.6.2. Laboratérios especializados: Qualidade

Os atuais Laboratérios de Informatica e o Laboratério de Redes de Computadores vém
atendendo plenamente as atividades destinadas a eles. Como informado no item anterior, todas as
aulas realizadas nestes laboratérios séo planejadas para que atenda o critério de um aluno por
computador, visando proporcionar ao aluno um aprendizado muito mais produtivo.

As configuragcdes de hardware, software e sistemas operacionais dos laboratérios séo

projetadas de acordo com as necessidades do curso e da Instituicdo, sendo elas, atualmente:

e Laboratorio de Informéatica (sala PVA225):
o Computadores: 50 unidades, com as seguintes configuragdes:
= Hardware: Processador Intel core i5-4430; 4GB de memoria RAM;
HD 500GB,;
= Sistemas Operacionais: - Windows Educacional e Linux Ubuntu
16.04 LTS;
= Softwares: - Softwares Aplicativos freeware; - Ferramentas de
Desenvolvimento freeware e proprietarios (disponibilizados pela
parceria DreamSpark Premium da UFV);
= Monitor: Monitores LG L1742st;.
o Projetor Multimidia fixo, Epson PowerLite S18+

o Mesas, cadeiras e quadro branco.

e Laboratério de Informéatica (sala PVA226):
o Computadores: 50 unidades, com as seguintes configuragdes:
= Hardware: Processador Intel core i5-4430; 4GB de memoria RAM,;
HD 500GB;
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= Sistemas Operacionais: - Windows Educacional e Linux Ubuntu
16.04 LTS;
= Softwares: - Softwares Aplicativos freeware; - Ferramentas de
Desenvolvimento freeware e proprietérios (disponibilizados pela
parceria DreamSpark Premium da UFV);
= Monitor:
e 25 Monitores LG L1742st
e 22 Monitores Samsung 732N Plus
e 3 Monitores Phillips 200v4l

= Rack 18U
e 1 Distribuidor Interno Optico
e 1 Switch
o 2 Projetores Multimidia fixos, Epson PowerLite S18+;

o Mesas, cadeiras e quadro branco.

Laboratério de Rede de Computadores (sala PVA227):
o Computadores: 50 unidades instaladas, com as seguintes configuracdes:
= Hardware: Positivo Processador Intel core i5-650; 8GB de memoria
RAM; HD 500GB;
= Sistema Operacional: Windows Educacional e Linux Ubuntu 16.04
LTS;
= Softwares: - Softwares Aplicativos freeware; - Ferramentas de
Desenvolvimento freeware e proprietarios (disponibilizados pela
parceria DreamSpark Premium da UFV);
= Monitor: LCD Positivo 19" W1942PEU;
o Rack 24U
= 1 Servidor; marca: AMD
e Hardware: Processador do servidor: AMD Opteron(TM)
Processor 6272; Memoéria: 64GB; Disco do servidor: 1TB
(Espelhado)
e SO: Linux Debian
e Monitor: Samsung 732N Plus
e Nobreak SMS SM1400S
o Rack 30U
= 1 Distribuidor Interno Optico
= 2 Switch
o 2 Projetores Multimidia fixo:

= Epson PowerLite S18+
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= Epson PowerLiteX12

o Mesas, cadeiras e quadro branco.

O Laboratério de Redes de Computadores, diferentemente dos demais Laboratérios de
Informatica, possui diversos materiais que sao utilizados em aula. Dentre os materiais
disponibilizados estdo: - ferramentas, cabos, conectores e demais materiais utilizados na
implantacdo de cabeamento de rede; - switches instalados dentro do laboratorio para acesso dos
alunos.

e Laboratorio de Pesquisa (sala PVA235):
o 3 Computadores Positivo
= Hardware: Processador Intel Core i5-4430; 4GB a 16GB de
memoria RAM; HD 500GB
= SO: Linux
=  Monitor: Positivo 19”
o 13 Computadores Positivo
= Hardware: Processador Intel i5-650; 8GB de memdria RAM; HD
500GB
=  SO: Linux
=  Monitor: Positivo 19”
o 10 Computadores; Cluster de 10 maquinas
= Hardware: Processador AMD FX(tm)-6300; 8GB de memoria
RAM; HD 500GB
=  SO: Linux Ubuntu
= Monitor: Positivo 19” (Apenas 1 para todas as maquinas)
o 1 Computador “Titan”
= Hardware: Processador Intel core i5-4430; 16GB de memoria
RAM; HD 500GB; Placa de video Titan XP
=  SO: Linux
= Monitor: Positivo E2223
o Ar Condicionado Electrolux si18f
o Nobreaks
= 7 Nobreaks RagTech 1200 std-ti
= 4 Enermax 1400VA
= 5 Enermax 700VA
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UNIVERSIDALIE FEDERAL DE VICOSA CEPEAS 081

ATA N" 4482008 - CEPE

Aos dez dias do més de abril do ano dois mil € oito, &s quatorze horas ¢ quinze minutos, no
SalioNobrcdoEdiﬁaoArdmdaSnlquennrdesdnUmvundadeFeduddeVmem
Vigosa, Minas Gerais. reuniuege, pela quadringentésima quadnigésima oitavas vez o
Conselho de Ensino. Pesquisa ¢ Extensdo, sob a presidéncia do professor Carlos Sigueyuki
Sediyama, reitor, ¢ secretariado pelo professor Paulo Shikazu Toms. secretario de

Colegindos. Os conselheiros presentes foram os que se seguem: Claudio Furtado Soares,
Luiz Autéfio Raggi, Tocio Sediyama, substituto do consefheiro Maurilio Alves Moreira,
pro-reitor de Pesquisa ¢ Pos-Graduagdo, Geraldo Anténio de Andrade Aratjo, Viadimir
OwemD:lodoemmpMe.AnsdaMamSmmemdm:m
Angelo Pallini Fitho, Milton Ramén Pires de Oliveira, Luiz Fernando Teixeira Albino,
Adnel Rodrigues de Oliveira; Alvaro José Magalhdes Neves. Julio César de Oliveira;
Emmanoel de Moraes Barveto, Regina Simplicio Carvalho, Yicente de Pavla Lélis; Maria
do Rosdnio Salgado Gomes da Cunha; Doralizs Auxiliadora Abranches Monteiro, suplente
da conselheira Denilce Menezes Lopes, ¢ Ana Maris Gomes. ltem 1- APRECIACAO DA
PAUTA - o presidente apresentou a pauta da reunidio e propds a inclusdo, extrapuuta, dos
processos referentes iy solicitagdes de estudantes de pedidos de reconsideragior 1) 08-
02742 - Rafael de Morais Garay — matr, $1399; 2°) 08-02884 — Thiago Mendes Pontes
~ matr, 42766: 3°) 0802720 ~ José Flivio Rodrigues — matr. 49935; 4°) 08-02331 -
Gustavo Duarte Teixeira — matr. 48598, As inclusdes foram aprovadas, por unanimidade.
Ttem 2- APRECIACAO DA ATA N® 4472008 ~ aprovada, por unanimidade, por
proposicio da conselheira Maria do Rosério Salgsdo Gomes da Cunha Item 3-
INFORMES DA REITORIA - o presidente informou que esté em andamento os
procedimentos dos concursos para o preenchimento dus dezesseis vagas de docentes, que
foram distribuidas recentemente. Também. conforme autorizagho de provimento de vagas
de servidores técnico-administrativos, estio sendo nomeados alguns candidatos aprovados
no Ultimo concurso € abertas as inscrigdes para novo concurso, 8té o inicio de muio.
Comentou o publicaglo, em destaque, na midia dos resultados do Exame Nacional do
Ensino Médio ~ ENEM, em que o COLUNI obieve os melhores resultados, dentre as
escolas pablicas nacionais. Informou do andamento das agdes, em Brasilia, referentes ao
Reuni. O consetheiro Luiz Aurélio Raggi, pro-reitor de Ensino, em complemento, informou
que se espera & autorizagdo de novas vagas de docentes ¢ de técnicos administrativos em
maio, que as bolsas de pos-graduaglo relativas 20 Programa serio administradas pels
CAPES:; os beneficiarios dessas bolsas, como contrapartida, deverdio atuar na graduagio:
em 2008 serfio vinte bolsas de mestrado, trés de doutorado, além de recursos para trés
professores visitantes, ¢ em 2009 serfo cinquenta bolsas de mestrado e quinze de
doutorado, estio previstas, também, oifocentas bolsas pars estudantes de gradunglio, no
formato da bolsa PIBIC. Retomando & palavra, o presidente informou que a elaboraglio dos
projetos estruturais esta em andamento. Hem 4- CONVENIOS - CONTRATOS -
homologadas, por umanimidade, por proposigio da conselheirn Maria do Rosirio Salgado
Gomes da Cunha, as assinaturas de todos 08 documentos constantes na peuta. SSo eles:
CONVENIOS - 1-CONVENIO N* 065/2007 UFV/FAPEMIG/FUNARBE, de 1707
(Estabelecer normas ¢ regular os procedimentos para pagamento de quota de Bolsas de
Iniciagio Cientifica Jimior — nmemuwamwmdo
convénio celebrado enmse a FAPEMIG ¢ o CNPg). 2-CONVENIO N° 064/2007
UFV/CEULP/ULBRA/FULBRA, de 17.10.07 (Of “execugho de curso de Mestrado
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Interinstitucional — MINTER em Engenharia Agricola, com #&rea de concentragio em
Recursos Hidricos ¢ Ambientais), 3-CONVENIO N° 0682007 UFV/SECRETARIA DE
EDUCACAO DO ESTADO DE MINAS GERAIS, de 19,10.07 (Possibilitar a realizagdio de
esthgios curriculares supervisionados, com vistas na formagio profissional de alunos
matriculados em cursos de Formagio de Professores para Educaglio Basica - Licenciatura
Plena, conforme Plano de Trabalho anexo a este convénio); 4-CONVENIO N° 066/2007
UFV/FAPEMIG/SIF, de 101207 (Execugio, pels Outorgada Executora, do projeto
identificado no preambulo deste instrumento, mediante o apoio financeiro da Qutorgante,
no montante previsto na clausula segunda), S-CONVENIO N° 071/2007 UFV/SEBRAE-
MG/FUNARBE/DEPARTAMENTO DE FITOPALOGIA DA UFV/ABANORTE/
COOPRATA/FRUTVALE, de 20.12.07 (Transferéncia de recursos financeiros, pelo
Concedente ao Convenente, para a execuglio do Projeto intitulado “Desenvolvimento de
Bionematicida para Controle Biologico de Nematoides de Galhas em Fruticultura da
Regillo de Jansiba”), 6-CONVENIO N* 054/2007 UFV/FUNARBE, de 201207
(Colaboragio da FUNARBE, para apoio institucional & implementagiio das atividades
propostas no Ambito do Programa Nacional Escolar de Gestores da Educagio Basica,
criando o Curso de Especializagio em Gestao Escolar, voltado para a formagio continuada
e pos-graduada de dirigentes da Educagio Bisica), 7-CONVENIO N* 069/2007
UFV/MINISTERIO DO DESENVOLVIMENTO AGRARIO/SECRETARIA DE
DESENVOLVIMENTO TERRITORIAL, de 31 12 07 (Desenvolver agdes de formagiio de
técnicos ¢ liderangas que atuam na promoglo do cooperativismo da agricultura familiar no
Brasil, por meio de oferecimento de cursos ou da coordenagho deles em parceria com
instituigdes dedicadas a0 ensino, pesquisa e extensio), 8-CONVENIO N° 005/2008
UFV/ESCOLA AGROTECNICA FEDERAL DE MACHADO/FADEMA, de 2.1.08
(Estabelecimento de um programa de mitua colaboragiio. com a finalidade de permitir a
realizaglio de atividades de ensino, pesquisa, extensio ¢ de desenvolvimento institucional,
bem como outras modalidades de cooperagio), 9-TERMO ADITIVO N° 01/2008 AO
CONVENIO N' 0682002 UFV/ESCOLA SUPERIOR AGRARIA DO INSTITUTO
POLITECNICO DE BRAGANCA-ESAB, de 24.01 08 (Prorogagio do prazo de vigéncia
do Convénio 068/2002 por mais § (cinco) anos), 10-CONVENIO N* 004/2008 UFV/THE
RUTGERS UNIVERSITY, de 72.08 (A area de cooperagho inclui, sob consentimento
mituo e existéncia de condigdes apropriadas, qualquer programa oferecido ¢ proposto por
qualquer das Universidades como desejavel, executivel ¢ contributirio ao fomento ¢
desenvolvimento de relagbes de cooperagio entre as duas Universidades), |1-TERMO
ADITIVO N° 0222008 AO CONVENIO N° 1592005 UFV/MUNICIPIO DE
JAGUARE/FUNARBE, de 14.2.08 (Prorrogagio do prazo de vigéncia do Primeiro Termo
Aditivo &0 Convénio 159/2005, pelo periodo de 60 (sessenta) dias); 12-TERMO ADITIVO
N° 01/2008 AQ CONVENIO N" 0982005 UFV/MUNICIPIO DE MURIAE/FUNARBE,
de 18208 (Execugdo do plano de trabalho do programa urbanizagiio, regularizagio e
integragiio de assentamentos precirios, » ser promovido pela Universidade, ao Municipio,
sob a gestio da Funarbe, no Municipio de Muriaé¢ ~ MG), 13-TERMO ADITIVO N°
02/2008 AQO CONVENIO N® 115/2000 UFV/DESTILARIA WD LTDA /FUNARBE, de
18.2.08 (Modificar as Clausulas Terceira ¢ Oitava do referido Convénio), 14-TERMO
ADITIVO N* 0372008 AO CONVENIO N° 003/2003 UFV/ASSOCIACAO DOS
FORNECEDORES DE CANA DA REGIAO DE CAMPO FLORIDO - MG -
CANACAMPO/FUNARBE, de 20 2.08 (Prorrogar o prazo do Convénio n" 003/2003 por
mais cinco anos), 15-CONVENIO N° 003/2008 STITUTO ESTADUAL DE
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FLORESTAS - IEF/SOCIEDADE DE INVESTIGACOES FLORESTAIS - SIF, de
22208 (Dar continuidade a0 projeto piloto para ampliagio do sistema de informagdes
ambientais, no entomo do Parque Nacional do Caparfio, cujas agdes visem i implementagiio
de povoamentos puros, mistos ¢ em sistemas agroflorestais, bem como & formagdo de
povoamentos de proteiio com espécies autoctones, para fins de recuperagiio de dreas
degradadas, recomposigio de matas ciliares, recomposigio de areas de reserva legal,
revegetagio de dreas mineradas, dentre outras, mediante a4 atuagio integrada entre as
convenentes ¢ por empresa a ser indicada e, posteriormente, contratada pels SIF, na
qualidade de solidaria nos estudos), 16-CONVENIO N° 048/2008 UFV/SECRETARIA DE
ESTADO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR - SECTES/FUNARBE,
de 29.2 08 (Desenvolvimento do Programa de Incentivo & Inovagdo ~ PII no Municipio de
Vigosa, Minas Gersis, para a realizagdo de agdes de fomento 4 pesquisa inovativa, com
vista nas transformagdes de projetos de pesquisa aplicada em inovagdes tecnoldgicas), 17+
CONVENIO N° 00772008 UFV/UNIVERSIDADE DA FLORIDA, de 29208 (Tomar
possivel o intercimbio de estudantes entre a Universidadé da Florida e a UFV, numa base
continua, dentro das leis, regras e regulamentagdes de cada instituigdo, seus Conselhos de
administradores ¢ corpos administradores estadual e nacional), 18-CONVENIO N°
(008/2008 UFV/FUNDACAO UNIVERSIDADE DO TOCANTINS, de 103 08 (A UNITIS
¢ & UFV procurardo estimular ¢ realizar programas de cooperagdo em assuntos téenicos,
cientificos, educacionais, socisis ¢ culturais, com o proposito de propiciar ¢ assegurar a
melhoria da qualidade de vida da coletividade, em conformidade com a legislagho vigente
em cada instituigho, levando em consideragio as respectivas possibilidades récnicas ¢
financeiras ¢ os limites de suas disponibilidades de pessoal) CONTRATOS - 1.
CONTRATO N* 48922007 UFV/FUNDACAO ESTADUAL DO MEIO AMBIENTE -
FEAM/FUNARBE, de 111207 (Prestago de servigos téenicos  profissionais
especinlizados, para atuar na drea de saneamento ambiental ~ residuos solidos urbanos ~
com 08 municipios na #rea de abrangéncia da Superintendéncia Regional de Meio
Ambiente ¢ Desenvolvimento Sustentavel ~ SUPRAM  Zona da Mata, visando atingir a
regularizagio ambiental dos sistemas de saneamento desses municipios com melhorias a0
meio ambiente ¢ qualidade de vida para a populagio regional), 2-TERMO ADITIVO N°
01/2008 AQ CONTRATO N" 146/2005 UFV/MUNICIPIO DE MARIANA/FUNARBE, de
10.1.08 (Aditar o Convénio oniginal, conforme as disposicOes da Clausula Segunda, para
elaboragio de Planos Executivos que viabilizarlo & implementagio dos programas de
desenvolvimento rural sustentivel de autoria da Prefeitura Municipal de Mariana ¢ Plano de
Metas Institucionais, visando estabelecer metas potenciais de ganhos sociais de curto,
médio ¢ longo prazos decorrentes destes programas, conforme proposta da Funarbe, que
passa a integrar o presente instrumento). 3-TERMO ADITIVO N° 01/2008 AO
CONTRATO N° 216/2007 UFV/PRODUTORA DE CACHACA CAMPOS E LUPPI
LTDA/FUNARBE, de 14 01 08 (Prorrogagio do prazo de vigéncia do Contrato, registrado
na Funarbe sob n® 643/2007, celebrado entre as partes em 30 de junho de 2007), 4-
CONTRATO N° 10/2008 UFV/SAMARCO-FUNARBE, de 21.1 08 (Prestagdo de servigos
por parte da Universidade & Contratante), S-CONTRATO N* 14/2008 LFV/AGUAS
CLARAS BIOTECNOLOGIA LTDA /FUNARBE, de 24.1.08 (Prestagio de Servigos por
parte da Universidade & Contratante), 6-CONTRATO N°® 65/2008 UFV/PLANTAR S A. -
PLANEJAMENTO, TECNICA E ADMINISTRACAQ DE REFLORESTAMENTQ/SIF -
SOCIEDADE DE INVESTIGACOES FLORESTAIS, de 28 1.08 (Realizagio de estudo
para avaliar a eficiéncia dos tanques de decantagio existenites no viveiro clonal da Plantar),

" .
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7-CONTRATO N° 3172008 UFV/EMPA S A SERVICOS DE ENGENHARIA/
FUNARBE, de 29 1 08 (Execugio de obras de pavimentaglio na rodovia BR-120/MG), 8-
TERMO ADITIVO N° 01/2008 AO CONTRATO N’ 233/2007 UFV-EDITORA/JOSE
CARLOS GOMES, de 29 1.08 (Alteragio do titulo da obra “Legisiagdo de Alimentos:
Topicos Essenciais” para “Legistagio de Alimentos ¢ Bebidas™); 9-=CONTRATO N°
036/2008 UFV/VERACEL CELULOSE S A/SOCIEDADE DE INVESTIGACOES
FLORESTAIS ~ SIF, de 1°208 (Desenvolvimento pela Contrmtada em favor da
Contratante do Projeto de Pesquisa sobre “Reciclagem e otimizagio do uso da dgua em
viveiros  florestais™). 10-CONTRATO N° 113/2008 UFV/ARCELORMITTAL
FLORESTAS LTDA /SOCIEDADE DE INVESTIGACOES FLORESTAIS, de 1°208
(Diagnadstico, Estudos ¢ Monitoramento da Flora existente em todos 0s terrenos rurais da
Contratante), 11-CONTRATO N°® 37/2008 UFV/FUNARBE/AGROS/BANCO DO
BRASIL SA, de 6208 (Processamento dos créditos provenientes das folhas de
pagamento geradas pela UFV, Funarbe ¢ Agros, langados em contas do funcionalismo
publico no Banco), 12-CONTRATO N° 432008 UFV/DUPONT DO BRASIL
S A/FUNARBE, de 12:2.08 (Prestagdo, pela Universidade & Contratante, de servigos de
pesquisa cientifica, sem exclusividade, no seguimento agncola, visando & obtengio de
dados técnicos de defensivos agricolas, em culturas, stravés de pesquisa e relatorio final,
fornecendo a Contratante, dentre outros, dados, informagdes, recomendagdes e sugestdes de
acordo com a pesquisa efetuada, conforme descrito no anexo que passa a fazer parte
integrante deste instrumento), 13-CONTRATO N* 6222008 UFV-EDITORA/CARLOS
CARDOSO MACHADO, de 15.2.08 (Ceder direito de reimpressio, reedigio, distribuigio ¢
comercializagio da obra intitulada: “Colheita Florestal”). 14-CONTRATO N° 63/2008
UFV/ARACRUZ CELULOSE S A /SOCIEDADE DE INVESTIGACOES FLORESTAIS,
de 18208 (Ajustar um modelo de calculo de indices de qualidade do solo (1QS) para
plantios de eucalipto em dreas pertencentes a Contratante); 15-CONTRATO N° 64/2008
UFV/ARACRUZ CELULOSE S A /SOCIEDADE DE INVESTIGACOES FLORESTAIS,
de 18.2.08 (Prestagdo de servigo pela Contratada em favor da Contratante na realizagio de
estudos ¢ anilises sobre as alteragdes na estrutura molecular, origem ¢ labilidade da matéria
orgénica em solos cultivados com eucalipto no Espirito Santo e no Rio Grande do Sul,
conforme proposta do Anexo I). 16-CONTRATO N° 7272008 UFV/MMX METALICOS
CORUMBA LTDA/SIF, de 25208 (Estabelecer estudos, desenvolvimentos ¢
implementagbes em inventirio ¢ mensuragio florestal dos plantios florestais da
Contratante, doravante os Servigos), 17-CONTRATO N° 97/2008 UFV/FUNARBE/
ENTABAN ECOENERGETICAS S A/AGROPECUARIA SERRA DAS FLORES
LTDA., de 27208 (Transferéncia de 15000 (quinze mil) sementes de macauba
(Acrovomia Aculeara) pré-germinadas no periodo entre janeiro/2008 e margo/2008, de que
dispde a UFV, para as empresas Entaban Ecoenergéticas S.A ¢ Agropecuiria Serra das
Flores Ltda, para viabilizar a sua comercializagho em escala industrial no Brasil), 18-
CONTRATO N° 108/2008 UFV/ARCELORMITTAL FLORESTAS LTDA /SOCIEDADE
DE INVESTIGACOES FLORESTAIS - SIF, de 1°3.08 (Realizagio de estudos do
Programa de Pesquisa em Nutrigio Mineral ¢ Solos Florestais (NUTREE)), 19-
CONTRATO N° 102/2008 UFV/ICIMENTO TUPI SA/SOCIEDADE DE
INVESTIGACOES FLORESTAIS - SIF, de 5308 (Pesquisa sobre “Avaliagio da
restauragio florestal com espécies arboreas nativas quanto a sobrevivéncia das mudas,
crescimento fnicial ¢ coberfura de copas em areas de pastagem na Fazenda do Gabriel,
pertencente a Cimento Tupi S A, Municipio de C i, MG"), 20-CONTRATO N°

e
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109/2008 UFV/CIA. SIDERURGICA VALE DO PINDARESIF, de 143.08
(Determinagio da densidade basica de 356 arvores de eucalipto, constituida de cinco
amostras por arvore, totalizando 1780 amostras.), 21-CONTRATO N° 110/2008 UFV-
EDITORA/FRANCISCO EDUARDO DE ANDRADE, de 17308 (Ceder direito de
impressdo, reimpressao, reedi¢io, distribuiglo e comercializaglio da obra intitulada: “Entre
a Roga e o Engenho! roceiros ¢ fazendeiros em Minas Gerais na primeira metade do século

| XIX"), 22-TERMO ADITIVO N° 042008 AO CONTRATO N° 93/2006
| UFV/FEDERACAO DAS INDUSTRIAS DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO -
FIRJAN/FUNARBE, de 17.3.08 (O prazo de vigéncia do referido Contrato passa a ser

' prorrogado, tendo o seu término previsto em 30 de junho de 2008), 23-TERMO ADITIVO
| N*  01/2008 AO CONTRATO N* 3502006 UFV/GERDAU ACOMINAS
| S A/FUNARBE, de 18308 (Alterar a Clausula “Objeto”; alterar a Cliusula “Prego”.
adinar valor contratual, alterar vigéncia do contrato, quitagio de pendéncias), 24-
CONTRATO N° 114/2008 UFV/VERACEL CELULOSE S A /SIF, de 193 .08 (Realizagio
de estudos do Programa de Pesquisa em Nutrigio Mineral e Solos Florestnis (NUTREE)),

il 25-CONTRATO N 11522008 UFV/VOTORANTIM METAIS ZINCO S A/SIF, de
19.3.08 (Realizagio de estudos do Programa de Pesquisa em Nutrigho Mineral ¢ Solos
Florestais (NUTREE)) Item 5- COMISSAO DE ALOCACAO DE VAGAS - 5.1-
Proposta de alocagio de vagss de docentes do banco de professores-equivalentes -
aprovado, com dois yotos contrarios, por proposigio dos conselheiros Angelo Pallini Fitho
¢ Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, o relatorio da Comissdo de Alocaglo de
Vagas, referente & distribuigdo de vagas do banco de professores-equivalentes, Apods a
apreciagho desse assunto, retiraram-se do plenirio os conselheiros Angela Maria Soares
Ferreira, suplente do conselbeiro Viadimir Oliveira Di lorio, e Luiz Fernando Teixeira
Albino ftem 6- PROPOSICOES DIVERSAS - 6.1- Pré-Reitoria de Ensino - 6.1.1-
Projeto pedagégico para criagio do Curso de Bacharelado em Ciéncias de Alimentos,
a ser ol‘emido no Campus de Rio Paranaiba (08-03565) - aprovado, por unanimidade, o

8 ' maao do curso de Bachnrclado em Cnéncuu de Ahmemos. a ser

w N ) 3 AN
para criacio do Cnno de Baclm'ehdo em Smeum de lnﬁmnclo. aser ofenddo no
Campus de Rio Paranaiba (08-03566) - aprovado, por unanimidade, por proposi¢io do
conselheiro Viadimir Oliveira D1 lorio, o projeto pedagogico para criagio do curso de

Bacharelado em Sistemas de Informagio, a ser oferecido no Campus de Rio Paranaiba, a
' pamr de agonolzoos 6.2- Cominlo Pemmte de lelmlnr ¢ Exames - COI’EVE -

‘ aprovnda. por unammndade por pmposaclo da conselhem Mma do Rosﬁno Sllsldo
Gomes da Cunha, a proposta do Edital do Vestibular de Julho/2008 do Campus de Rio
Paranaiba, constante nas paginas 2 a 7 do processo 6.3- Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-
Graduagiio - 6.3.1- Criacio do Mestrado em Letras (07-17569) - homologado, por
unanimidade, por proposigiio da conselheira Maria do Rosério Salgado Gomes da Cunha, 0
810 ad referendum dado pelo professor Carlos Siguevuki Sediyama, reitor, constante na
pagina 239 do processo, aprovando a proposta de criagdo do programa de Mestrado em
Letras 6.3.2- Criacio do Mesirado em Educacdo (08-03040) - homologado, por
unanimidade, por proposi¢io da conselheira Maria do Rosério Salgado Gomes da Cunha, o
ato ad referendim dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sedivama, rettor, constante na
pagina 89 do processo, aprovando a proposta de criagdo do programa de Mestrado em
Educagio 6.3.3- Criagio do Mestrado em E | de Produgiio (04-10193) —
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homologado, por unanimidade, por proposigio da conselheira Maria do Rosario Salgado
Gomes da Cunha, o ato ad referendum dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sediyama,
reitor, constante na pagina 484 do processo, aprovando a proposta de criaglo do programa
de Mestrado em Engenharia de Produgio. Apos a apreciaglo desse assunto, retirou-se do
plenario o conselheiro Adriel Rodrigues de Oliveira. Item 7- SINTESE DAS ANALISES
E PARECERES DOS PROCESSOS DOS DISCENTES RELATIVOS AO ACERTO
DE MATRICULA, FORA DO PRAZO, EM 2008-1 (08-04226) — homologadas, por
unanimidade, por proposigao da conselheira Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, as
decisdes da Comissio instituida pelo Ato n® 03/2008/CEPE, quanto a deferimentos ¢
indeferimentos das solicitagdes dos discentes refativas ao acerto de matricula fora do prazo,
em 2008-1. Em seguida, passou-se @ apreciagio dos processos incluidos extrapauta. 1) 08~
02742 — Rafael de Morais Garay — matr. 51399 - negado, por unanimidade, por
proposi¢io do conselheiro Alvaro José Magalhdes Neves, provimento a solicitagio do
estudante, constante na pagina 5 do processo, em nivel de reconsideragio. 2°) 08-02884 —
Thiago Mendes Pontes — matr. 42766 — negado, por unanimidade, por proposigio do
conselheiro Vicente de Paula Lélis, provimento a solicitagio do estudante, constante na
pagina 7 do processo, em nivel de reconsideragiio. 3%) 08-02720 — José Flivio Rodrigues —
matr. 49955 - negado, por unanimidade, por proposiglo da consetheira Maris do Rosdrio
Salgado Gomes da Cunha provimento & solicitagio do estudante, constante na pagina 6 do
processo, em nivel de reconsideragio. 4°) 08-02331 — Gustavo Duarte Teixeira — matr.
48598 - negado, com um voto contranio, por proposicio do conselheiro Vicente de Paula
Lélis, provimento & solicitagio do estudante, constante na pagina 7 do processo, em nivel
de reconsideragio  Item 8- SOLICITACAO DE EXAME COMPLEMENTAR EM
CARATER EXCEPCIONAL - 8.1- Hebert Almeida Figueiredo Silva — matr, 49050
(08-02828) — & luz do parecer da Pro-Reitoria de Ensino, constante na pagina 8 do
processo, foi indeferida, por unanimidade, por proposiclio do conselheiro Vicente de Pauly
Lélis, a solicitagdo do estudante Herbert Almeida Figueiredo Silva de exame complementar
antecipado na disciplina TAL 477 - Processamento de Camnes e Derivados. Item 9-
PLANO DE CAPACITACAO DE DOCENTES - 9.1- Departamento de Informitica
(00-11699) - aprovado, por unanimidade, por proposicio da conselheira Maria do Rosario
Salgado Gomes da Cunha, o Plano de Capacitagdo dos Docentes do Departamento de
Informatica, para o periodo 2009/2012. 9.2- Departamento de Direito (96-04247) —
aprovado, por unanimidade, por proposigio da conselheira Maria do Rosirio Salgado
Gomes da Cunha, o Plano de Capacitagio dos Docentes do Departamento de Direito, para o
periodo 2009/2012. Item 10- CAPACITACAO - 10.1- Afastamento para pés-doutorado
- 10.1.1- Dejair Message (08-01399) — aprovada, por unanimidade, por proposicio da
conselheira Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, a solicitagdo do docente Dejair
Message de licenca para realizar o pos-doutorado em Ciéncias Biologicas/Genética, na
Universidade de Sdo Paulo, a partir de agosto de 2008, por doze meses. 10.2- Alteraciio de
data - afastamento para pés-doutorado - 10.2,1- Maria Cristina Pimentel Campos
(07-17811) — aprovada, por unanimidade, por proposigio da conselheira Maria do Rosario
Salgado Gomes da Cunha, a solictagio da docente Maria Cristina Pimentel Campos de
alteraglio da data da licenga para realizar o pos-doutorado em Literatura Americana, na The
University of Alabama, USA, de maio a agosto/2008 10.3- Afastamento total de
atividades para conclusio do doutorado - 10.3.1- Marcia Cristina Fontes Almeida (05-
09406) - aprovada. por unanimidade, por proposigio do conselheiro Alvaro José
Magathies Neves, a solicitagio da docente Marcia Cristi 8 Almeida de licenga tota!
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de suas atividades, no periodo de 12 de abril de 2008 a margo de 2009, para conclusdo do
doutorado em Estudos Linguisticos/Lingiistica Aplicada, na UFMG. 10.4- Relatério
parcial de treinamento - doutorado - 10.4.1- Joelma Santana Siqueira (04-08558) -
aprovado, por unanimidade, por proposigho do conselheiro Alvaro José Magalhfies Neves,
o relatorio parcial de treinamento apresentado pela docente Joelma Santana Siqueira.
10.4.2- Jorge Alberto dos Santos (01-09481) - aprovado, por unanimidade, por proposigio
do conselheiro Alvaro Jos¢ Magalhies Neves, o relatorio parcial de treinamento
apresentacdo pelo docente Jorge Alberto dos Santos.  10.5- Prorrogaciio extra-regimental
de licenca ~ doutorado - 10.5,1- Evaldo Henrique da Sitva (03-08447) — indeferida, por
unanimidade, a solicitaglo do docente Evaldo Henrique da Silva de promrogagho extra-
regimental da licenga para conclusio do doutorado. Item 11- PROMOCAO VERTICAL -
11.1- Marconi de Arruda Pereira (08-00202) — homologado, por unanimidade, por
proposigiio da conselheira Regina Simplicio Carvalho, o ato ad referendum dado pelo
professor Carlos Sigueyuki Sedivama, reitor, canstante na pagina 5 do processo, aprovando
o pedido de promogiio vertical do docente Marconi de Arruda Pereira, de Professor Classe
D, nivel 1, para a Classe E_ nivel I, a partir de 9.1 2008 11.2- Alisson Carraro Borges (07-
18153) - homologado, por unanimidade, por proposigio da conselheira Regina Simplicio
Carvalho, o ato ad referendum dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sedivama, reitor,
constante na pagina 14 do processo, aprovando o pedido de promogio vertical do docente
Alisson Carraro Borges, de Professor Assistente | para Professor Adjunto L a partir de
30112007 103« Gerival Vieira (07-17413) - homologado, por unanimidade, por
proposigio da conselheira Regina Simplicio Carvalho, o ato ad referendum dado pelo
professor Carlos Sigueyuki Sedivama, reitor, constante na pagina 56 do processo,
o pedido de promogho vertical do docente Gerival Vieira, de Professor Adjunto
IV para Professor Associado 1, a partir de 7 122007 11.4- Sebastifio Venincio Marting
(07-17499) - homologado, por unanimidade, por proposigio da conselheira Regina
Simplicio Carvalho, o ato ad referendum dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sediyama,
reitor, constante na pagina 71 do processo, aprovando o pedido de promogiio vertical do
docente Sebastiio Venincio Martins, de Prafessor Adjunto IV para Professor Associada 1,
a partir de 27.12008. 11.5- Antdnio Lélis Pinheiro (07-18059) - homologado, por
unanimidade, por proposicdo da conselheirn Regina Simplicio Carvalho, o ato w/
referendum dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sediyama, reitor, constante na pagina 51
do processo, aprovando o pedido de promogdo vertical do docente Anténio Lélis Pinheiro,
de Professor Adjunto IV para Professor Associado I, a partir de 17.1 2008, 11.6- Maria do
Carmo Hespanhol da Silva (08-00303) - homologado, por unanimidade, por proposigio
da conselheira Regina Simplicio Carvalho, o ato ad referemdum dado pelo professor Carlos
Sigueyuki Sediyama, reitor, constante na pagina 26 do processo, aprovando o pedido de
promogdo vertical da docente Maria do Carmo Hespanhol da Silva, de Professor Adjunto
IV para Professor Associado 1, a partir de 14.1.2008. 11.7- Jugurta Lisboa Filho (08-
00340) - homologado, por unanimidade, por proposicio da conselheira Regina Simplicio
Carvalho, o ato ad referendum dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sediyama, reitor,
constante na paging 25 do processo, aprovando o pedido de promogio vertical do docente
Jugurta Lisboa Filho, de Professor Adjunto IV para Professor Associado 1, a partir de
6.1.2008 11.8- Moacil Alves de Souza (08-00484) - homologado, por unanimidade, por
proposiglo da conselheira Regina Simplicio Carvalho, o ato ad referendum dado pelo
professor Carlos Sigueyuki Sedivama, reitor, constante na pagina 63 do processo,
aprovando o pedido de promoglio vertical do docente Mogedl Alves de Souza, de Professor
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328 W Adjunto TV para Professor Associado J, a partir de 23,12.2007. 11.9- Elita Duarte Costa
329 || (08-00856) - homologado, por unanimidade, por proposigio da conselheira Regina
330 || Simplicio Carvalho, o ato ad referendum dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sediyama,
331 || reitor, constante na pagina 28 do processo, aprovando o pedido de promocio vertical da
332 || docente Elita Duarte Costa, de Professor Adjunto IV para Professor Associado 1, a partir de
333 || 7.2.2008.11.10- Haroldo Nogueira de Paiva (08-00917) — homologado, por unanimidade.
334 || por proposigio da conselheira Regina Simplicio Carvalho, o §to ad referendum dado pelo
335 || professor Carlos Sigueyuki Sediyama, reitor, constante na pagina 73 do processo,
336 || aprovando o pedido de promoglo vertical do docente Haroldo Nogueira de Paiva, de
337 || Professor Adjunto IV para Professor Associado [, a partir de [°32008. Item 12-
338 || COLACAO DE GRAU EM SEPARADO - 12.1- Bianca Costa Vale de Almeida -
339 || Engenharia Florestal (08-03066) — homologado, por unanimidade, por proposigao da
340 || conselheira Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendum dado pelo
341 J} professor Clandio Furtado Soares, vice-reitor no exercicio da Reitoria, constante na pagina
342 || 7 do processo, aprovando a colagio de grau em separado de Bianca Costa Vale de Almeida,
343 || do curso de Engenharia Florestal 12.2- Djavan Bastos Pinto — Engenharia Civil (08-
344 |l 02933) - homologado, por unanimidade, por proposigio da conselheira Maria do Rosdrio
345 || Salgado Gomes da Cunha, o wto ad referendum dado pelo professor Claudio Furtado
346 || Soares, vice-reitor no exercicio da Reitoria, constante na pagina 6 do processo, aprovando a
347 || colagao de grau em separado de Djavan Bastos Pinto, do curso de Engenharia Civil. 12.3-
348 || Camila Gomes Canzian — Nutrigho (08-02932) - homologado, por unanimidade, por

1

1
[

349
350

proposico da conselheira Maria do Rosdrio Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendum
dado pelo professor Claudio Furtado Soares, vice-reitor no exercicio da Reitoria, constante

351 )} na pagina 6 do processo, aprovando a colagdo de grau em separado de Camila Gomes
352 1 Canzian, do curso de Nutrigio. 12.4- Robson Francis Silva Lourengo — Engenharia de
353 || Produgio (08-02930) - homologado, por unanimidade, por proposigio da conselheira
354 ‘ Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendum dado pelo professor
355 || Claudio Furtado Soares, vice-reitor no exercicio da Reitoria, constante na pagina 8 do
356 || processo, aprovando a colagho de grau em separado de Robson Francis Silva Lourengo, do
357 || curso de Engenharia de Produgdo 12.5- Vanessa de Cissia Tavares Andrade -
358 ' Geografia (08-02781) - homologado, por unanimidade, por proposi¢io da conselheira
359 1 Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendum dado pelo professor

360
361
362
363

It Claudio Furtado Soares, vice-reitor no exercicio da Reitoria, constante na paging 5 do
| processo, aprovando 8 colagio de grau em separado de Vanessa de Cassia Tavares
| Andrade, do curso de Geografia  12.6- Bruno Augusto Dias Borges — Engenharia
{ Ambiental (08-02730) - homologado, por unanimidade, por proposigio da conselheira

364 || Maria do Rosirio Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendum dado pelo professor
365 || Claudio Furtado Soares, vice-reitor no exercicio da Reitoria, constante na pagina 6 do
366 || processo, aprovando a colagio de grau em separado de Bruno Augusto Dias Borges, do

367
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369
370
in
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373
374

| curso de Engenharia Ambiental  12.7- Maria Celeste Rocha - Bacharelado e
| Licenciaturn em Educaciio Fisica (08-03643) - homologado, por unanimidade, por
| proposichio da conselheira Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendim
| dado pelo professor Carlos Sigueyuki Sediyama, reitor, constante na pigina 11 do processo,
l' aprovando a colagio de grau em separado de Maria Celeste Rocha, do curso de Educagio
| Fisica 12.8- Célio Souto Gomes — Licenciatura em Quimica (08-03384) - homologado,

| por unanimidade, por proposicdo da conselheira Matja do Rosério Salgado Gomes da




375
376
37
378
379
380
381
isz
383
384
385
386
387
388
389

UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA CEPE448 08-9

exercicio da Reitoria, constante na pagina 5 do processo, aprovando a colagio de grau em
separado de Célio Souto Gomes, do curso de Quimica. 12.9- Alan Rodrigues de Araijo
Jinior — Licenciatura em Quimica (08-03848) - homologado, por unanimidade, por
proposigio da conselheira Maria do Rosario Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendum
dado pelo professor Claudio Furtado Soares, vice-reitor no exercicio da Rejtoria, constante
na pagina 5 do processa, aprovando a colagio de grau em separado de Alan Rodrigues de
Arajo Junior, do curso de Quimica 12.10- Marcelo Barbano Trindade — Arquitetura ¢
Urbanismo (08-03448) — homologada, por unanimidade, por proposicio da conselheira
Maria do Rosério Salgado Gomes da Cunha, o ato ad referendum dado pelo professor
Carlos Sigueyuki Sediyama, reitor, constante na pagina 5 do processo, aprovando a colagio
de grau em separado de Marcelo Barbano Trindade, do curso de Arquitetura e Urbanismo.
Antes de encerrar a reunido, o conselheiro Claudio Furtado Soares, vice-reitor, comunicou
que se afastard, temporariamente, deste Conselho e do exercicio da Vice-Reitoria, em raziio
de sua candidatura a reitor, As dezessete horas e dez minutos, a reunido foi encerrada. Para
constar, foi lavrada a presente ata, que, se achada conforme, sera assinada pelo presidente ¢
pelo secretario de Orgdos Colegiados.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO
CAMARA DE EDUCAGAO SUPERIOR

RESOLUCAO N° 5, DE 16 DE NOVEMBRO DE 2016

Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s
cursos de graduacdo na area da Computacao,
abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia
da Computacdo, em Sistemas de Informacédo, em
Engenharia de Computacdo, em Engenharia de
Software e de licenciatura em Computacdo, e da
outras providéncias.

O Presidente da Camara de Educacédo Superior do Conselho Nacional de
Educacéo, no uso de suas atribuigdes legais, com fundamento no art. 9°, § 2°, alinea “c”, da
Lei n°® 4.024, de 20 de dezembro de 1961, com a redacdo dada pela Lei n® 9.131, de 24 de
novembro de 1995, tendo em vista as diretrizes e os principios fixados pelos Pareceres
CNE/CES n® 776/1997, 583/2001 e 67/2003, e as Diretrizes Curriculares Nacionais
elaboradas pela Comissdo de Especialistas de Ensino da area da Computacéo, e considerando
0 que consta do Parecer CNE/CES n° 136/2012, homologado por Despacho do Senhor
Ministro de Estado da Educacéo, publicado no DOU de 28 de outubro de 2016, resolve:

Art. 1° A presente Resolucdo institui as Diretrizes Curriculares para 0s cursos
de graduacdo na area da Computacdo, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, bacharelado em Sistemas de Informacdo, bacharelado em Engenharia de
Computacéo, bacharelado em Engenharia de Software e licenciatura em Computacéo, a serem
observadas pelas Instituicdes de Educacdo Superior do Pais.

Paragrafo Unico. A formacdo em Engenharia de Computacdo podera seguir as
presentes Diretrizes ou as Diretrizes gerais para 0s cursos de Engenharia, estabelecidas pela
Resolucdo CNE/CES 11/2002.

Art. 2° O curso de graduacdo da area de Computacdo sera organizado com base
no correspondente projeto pedagdgico, que deve enunciar o perfil desejado para o formando;
as competéncias e habilidades desejadas; os contetidos curriculares; a organizacdo curricular;
0 estdgio curricular supervisionado e o trabalho de curso (se houver); as atividades
complementares; 0 acompanhamento e a avaliacgéo.

Art. 3° Os projetos pedagogicos dos cursos de graduacdo bacharelado em
Ciéncia da Computacdo, em Sistemas de Informagdo, em Engenharia de Computagdo, em
Engenharia de Software e de licenciatura em Computacédo, além da clara concepg¢éo do curso,
com suas peculiaridades, sua matriz curricular e sua operacionalizacdo, deverd incluir, pelo
menos, 0s seguintes elementos:

| - concepcdo, justificativa e objetivos gerais e especificos do curso,
contextualizados em relacéo as suas insercdes institucional, politica, geogréafica e social;

Il - condigOes objetivas de oferta e a vocagdo do curso;

I11 - formas de implementacéo da interdisciplinaridade;

IV - formas de integracdo entre teoria e prética;

) Resolugdo CNE/CES 5/2016. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 17 de novembro de 2016, Segdo 1, pags. 22-24.



V - formas de avaliacdo e acompanhamento do ensino, da aprendizagem e do
Ccurso;

VI - formas da integracao entre graduacao e pés-graduacao, se houver;

VII - incentivo a investigacdo, como instrumento para as atividades de ensino e
de iniciacgdo cientifica;

VIII - Incentivo a extenséo, de forma articulada com o ensino e a pesquisa;

IX - regulamentacdo das atividades relacionadas com o trabalho de curso (se
houver) de acordo com as normas da instituicdo de ensino, em suas diferentes modalidades;

X - concepcdo e composicdo das atividades de Estagio Curricular
Supervisionado, se couber, contendo suas diferentes formas e condi¢des de realizagéo,
observado o respectivo regulamento;

Xl - concepgdo, composicdo e regulamentacdo das Atividades
Complementares.

Art. 4° Os cursos de bacharelado e de licenciatura da area de Computacdo
devem assegurar a formacéo de profissionais dotados:

| - de conhecimento das questdes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas
e humanisticas;

Il - da compreensao do impacto da computacdo e suas tecnologias na sociedade
no que concerne ao atendimento e a antecipacao estratégica das necessidades da sociedade;

Il - de visdo critica e criativa na identificacdo e resolucdo de problemas
contribuindo para o desenvolvimento de sua area;

IV - da capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa
no atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do mundo;

V - de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar;

VI - da compreensdo das necessidades da continua atualizacdo e
aprimoramento de suas competéncias e habilidades;

VII - da capacidade de reconhecer a importancia do pensamento computacional
na vida cotidiana, como também sua aplicacdo em outros dominios e ser capaz de aplica-lo
em circunstancias apropriadas; e

VI - da capacidade de atuar em um mundo de trabalho globalizado.

§ 1° Levando em consideracdo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, espera-se que 0s egressos dos cursos
de bacharelado em Ciéncia da Computag&o:

| - possuam solida formacgdo em Ciéncia da Computacdo e Matematica que 0s
capacitem a construir aplicativos de propésito geral, ferramentas e infraestrutura de software
de sistemas de computacdo e de sistemas embarcados, gerar conhecimento cientifico e
inovacdo e que os incentivem a estender suas competéncias & medida que a &rea se
desenvolve;

Il - adquiram viséo global e interdisciplinar de sistemas e entendam que esta
visdo transcende os detalhes de implementacdo dos varios componentes e 0s conhecimentos
dos dominios de aplicagéo;

1l - conhecam a estrutura dos sistemas de computagdo e 0S pProcessos
envolvidos na sua construcao e analise;

IV - dominem os fundamentos tedricos da area de Computacdo e como eles
influenciam a pratica profissional;

V - sejam capazes de agir de forma reflexiva na construgdo de sistemas de
computacdo, compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;

VI - sejam capazes de criar solugdes, individualmente ou em equipe, para
problemas complexos caracterizados por relagcbes entre dominios de conhecimento e de
aplicacéo;



VIl - reconhecam o carater fundamental da inovacdo e da criatividade e
compreendam as perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes.

8§ 2° Levando em consideracéo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, espera-se que 0s egressos dos cursos
de Engenharia de Computacéo:

| - possuam sélida formacdo em Ciéncia da Computacdo, Matematica e
Eletronica visando a analise e ao projeto de sistemas de computagdo, incluindo sistemas
voltados a automacao e controle de processos industriais e comerciais, sistemas e dispositivos
embarcados, sistemas e equipamentos de telecomunicacfes e equipamentos de instrumentacéo
eletrénica;

Il - conhecam os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producéo e a
utilizagdo de sistema de computacao;

Il - sejam capazes de agir de forma reflexiva na construcdo de sistemas de
computacdo, compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;

IV - entendam o contexto social no qual a Engenharia é praticada, bem como
os efeitos dos projetos de Engenharia na sociedade;

V - considerem os aspectos econdmicos, financeiros, de gestdo e de qualidade,
associados a novos produtos e organizacoes;

VI - reconhecam o carater fundamental da inovacdo e da criatividade e
compreendam as perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes.

8§ 3° Levando em consideracéo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, espera-se dos egressos dos cursos de
Engenharia de Software que:

| - possuam sélida formacdo em Ciéncia da Computacdo, Matematica e
Producéo, visando a criacdo de sistemas de software de alta qualidade de maneira sistematica,
controlada, eficaz e eficiente que levem em consideracdo questdes éticas, sociais, legais e
econdmicas;

Il - sejam capazes de criar solucdes, individualmente ou em equipe, para
problemas complexos caracterizados por relagdes entre dominios de conhecimento e de
aplicacéo;

[l - sejam capazes de agir de forma reflexiva na construcdo de software,
compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;

IV - entendam o contexto social no qual a construcdo de Software é praticada,
bem como os efeitos dos projetos de software na sociedade;

V - compreendam o0s aspectos econdmicos e financeiros, associados a novos
produtos e organizacoes;

VI - reconhecam o carater fundamental da inovacdo e da criatividade e
compreendam as perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes.

8 4° Levando em consideracdo a flexibilidade necesséaria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, espera-se que 0s egressos dos cursos
de Sistemas de Informac&o:

| - possuam sélida formacdo em Ciéncia da Computagdo, Matematica e
Administracdo visando o desenvolvimento e a gestdo de solugfes baseadas em tecnologia da
informagdo para 0s processos de negocio das organizacdes de forma que elas atinjam
efetivamente seus objetivos estratégicos de negocio;

Il - possam determinar os requisitos, desenvolver, evoluir e administrar os
sistemas de informacéo das organizacdes, assegurando que elas tenham as informacdes e 0s
sistemas de que necessitam para prover suporte as suas operagOes e obter vantagem
competitiva;



I11 - sejam capazes de inovar, planejar e gerenciar a infraestrutura de tecnologia
da informagdo em organizagOes, bem como desenvolver e evoluir sistemas de informagao
para uso em processos organizacionais, departamentais e/ou individuais;

IV - possam escolher e configurar equipamentos, sistemas e programas para a
solucéo de problemas que envolvam a coleta, processamento e disseminacédo de informacoes;

V - entendam o contexto, envolvendo as implicagBes organizacionais e sociais,
no qual as solucBes de sistemas de informacdo sdo desenvolvidas e implantadas;

VI - compreendam os modelos e as areas de negocios, atuando como agentes
de mudanca no contexto organizacional;

VIl - possam desenvolver pensamento sistémico que permita analisar e
entender os problemas organizacionais.

8§ 5° Levando em consideracdo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, espera-se que 0s egressos dos cursos
de licenciatura em Computacao, além de atenderem ao perfil geral previsto para 0s egressos
dos cursos de Formacao de Professores para a Educacdo Basica, estabelecidas por meio da
Resolugdo CNE/CP n° 2/2015:

| - possuam soélida formacdo em Ciéncia da Computacdo, Matematica e
Educacdo visando ao ensino de Ciéncia da Computacdo nos niveis da Educacdo Basica e
Técnico e suas modalidades e a formacdo de usuarios da infraestrutura de software dos
Computadores, nas organizacoes;

Il - adquiram capacidade de fazer uso da interdisciplinaridade e introduzir
conceitos pedagdgicos no desenvolvimento de Tecnologias Educacionais, produzindo uma
interacdo humano-computador inteligente, visando ao ensino e a aprendizagem assistidos por
computador, incluindo a Educag&o a Distancia;

Il - desenvolvam capacidade de atuar como docentes, estimulando a atitude
investigativa com viséo critica e reflexiva;

IV - sejam capazes de atuar no desenvolvimento de processos de orientacéo,
motivacdo e estimulacdo da aprendizagem, com a selecdo de plataformas computacionais
adequadas as necessidades das organizacoes.

Art. 5° Os cursos de bacharelado e licenciatura da area de Computacdo devem
formar egressos que revelem pelo menos as competéncias e habilidades comuns para:

| - identificar problemas que tenham solucdo algoritmica;

Il - conhecer os limites da computacéo;

I11 - resolver problemas usando ambientes de programacao;

IV - tomar decisGes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e
das caracteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos sistemas de
computacdo consciente dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais decorrentes;

V - compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema;

VI - gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo de
tempo e competéncias organizacionais;

VII - preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solucoes
para audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e escrito);

VIII - avaliar criticamente projetos de sistemas de computacgéo;

IX - adequar-se rapidamente as mudangas tecnoldgicas e aos novos ambientes
de trabalho;

X - ler textos técnicos na lingua inglesa;

XI - empreender e exercer lideranca, coordenacao e supervisdo na sua area de
atuacdo profissional;

XI1 - ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que
este pode produzir.



8 1° Levando em consideracéo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicacéo e as vocacdes institucionais, os cursos de bacharelado em Ciéncia
da Computacdo devem prover uma formacdo profissional que revele, pelo menos, as
habilidades e competéncias para:

| - compreender os fatos essenciais, 0s conceitos, 0s principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computacdo para o desenvolvimento de software e hardware e suas
aplicacdes;

Il - reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e sua
aplicacdo em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;

Il - identificar e gerenciar 0s riscos que podem estar envolvidos na operacéo
de equipamentos de computacao (incluindo os aspectos de dependabilidade e seguranca);

IV - identificar e analisar requisitos e especificagcfes para problemas
especificos e planejar estratégias para suas solugoes;

V - especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de
computacdo, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

VI - conceber solugbes computacionais a partir de decisbes visando o
equilibrio de todos os fatores envolvidos;

VII - empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao
longo de todas as etapas de desenvolvimento de uma solugdo computacional;

VIII - analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os critérios
definidos para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);

IX - gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;

X - aplicar temas e principios recorrentes, como abstracdo, complexidade,
principio de localidade de referéncia (caching), compartilhamento de recursos, seguranca,
concorréncia, evolucdo de sistemas, entre outros, e reconhecer que esses temas e principios
sdo fundamentais a area de Ciéncia da Computac&o;

X1 - escolher e aplicar boas préticas e técnicas que conduzam ao raciocinio
rigoroso no planejamento, na execucdao e no acompanhamento, na medicdo e gerenciamento
geral da qualidade de sistemas computacionais;

XIl - aplicar os principios de geréncia, organizacdo e recuperacdo da
informacdo de varios tipos, incluindo texto imagem som e video;
XII - aplicar os principios de interacdo humano-computador para avaliar e

construir uma grande variedade de produtos incluindo interface do usuério, paginas WEB,
sistemas multimidia e sistemas moveis.

§ 2° Levando em consideracdo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocacgdes institucionais, os cursos de bacharelado em
Engenharia de Computacdo devem prover uma formacao profissional que revele, pelo menos,
as habilidades e competéncias para:

| - planejar, especificar, projetar, implementar, testar, verificar e validar
sistemas de computagéo (sistemas digitais), incluindo computadores, sistemas baseados em
microprocessadores, sistemas de comunicacdes e sistemas de automacédo, seguindo teorias,
principios, métodos, técnicas e procedimentos da Computacéo e da Engenharia;

Il - compreender, implementar e gerenciar a seguranca de sistemas de
computacéo;

I11 - gerenciar projetos e manter sistemas de computacao;

IV - conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producéo e a
utilizacdo de sistemas de computacao;

V - desenvolver processadores especificos, sistemas integrados e sistemas
embarcados, incluindo o desenvolvimento de software para esses sistemas;



VI - analisar e avaliar arquiteturas de computadores, incluindo plataformas
paralelas e distribuidas, como também desenvolver e otimizar software para elas;

VII - projetar e implementar software para sistemas de comunicacao;

VIl - analisar, avaliar e selecionar plataformas de hardware e software
adequados para suporte de aplicacdo e sistemas embarcados de tempo real;

IX - analisar, avaliar, selecionar e configurar plataformas de hardware para o
desenvolvimento e implementacéo de aplicacdes de software e servigos;

X - projetar, implantar, administrar e gerenciar redes de computadores;

X1 - realizar estudos de viabilidade técnico-econémica.

8§ 3° Levando em consideracéo a flexibilidade necesséria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocacgdes institucionais, os cursos de bacharelado em
Engenharia de Software devem prover uma formacdo profissional que revele, pelo menos, as
habilidades e competéncias para:

| - investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de
aplicacdo em diversos contextos que levem em consideracdo questdes éticas, sociais, legais e
econdmicas, individualmente e/ou em equipe;

Il - compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construcao,
evolucéo e avaliagéo de software;

I11 - analisar e selecionar tecnologias adequadas para a construcao de software;

IV - conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producéo e
utilizacdo de software;

V - avaliar a qualidade de sistemas de software;

VI - integrar sistemas de software;

VIl - gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes, com
limitacGes de custos, tempo e com analise de riscos;

VIII - aplicar adequadamente normas técnicas;

IX - qualificar e quantificar seu trabalho baseado em experiéncias e
experimentos;

X - exercer multiplas atividades relacionadas a software como:
desenvolvimento, evolucdo, consultoria, negociacao, ensino e pesquisa;

X1 - conceber, aplicar e validar principios, padrdes e boas praticas no
desenvolvimento de software;

XII - analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento de software;

X1l - identificar novas oportunidades de negocios e desenvolver solugdes
inovadoras;

XIV - identificar e analisar problemas avaliando as necessidades dos clientes,
especificar os requisitos de software, projetar, desenvolver, implementar, verificar e
documentar solucGes de software baseadas no conhecimento apropriado de teorias, modelos e
técnicas.

§ 4° Levando em consideragéo a flexibilidade necessaria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, os cursos de bacharelado em
Sistemas de Informacgdo devem prover uma formacéo profissional que revele, pelo menos, as
habilidades e competéncias para:

| - selecionar, configurar e gerenciar tecnologias da Informagéo nas
organizacoes;

Il - atuar nas organizacOes publicas e privadas, para atingir os objetivos
organizacionais, usando as modernas tecnologias da informacéo;

1l - identificar oportunidades de mudancas e projetar solugdes usando
tecnologias da informacao nas organizacoes;



IV - comparar solugdes alternativas para demandas organizacionais, incluindo
a analise de risco e integracdo das solucbes propostas;

V - gerenciar, manter e garantir a seguranca dos sistemas de informacdo e da
infraestrutura de Tecnologia da Informacéo de uma organizacao;

VI - modelar e implementar solucdes de Tecnologia de Informacdo em
variados dominios de aplicacéo;

VII - aplicar métodos e técnicas de negociacao;

VIIlI - gerenciar equipes de trabalho no desenvolvimento e evolugdo de
Sistemas de Informacéo;

IX - aprender sobre novos processos de negocio;

X - representar os modelos mentais dos individuos e do coletivo na anélise de
requisitos de um Sistema de Informacéo;

XI - aplicar conceitos, métodos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de
projetos em sua area de atuacao;

XIl - entender e projetar o papel de sistemas de informacdo na geréncia de
risco e no controle organizacional;

XII - aprimorar experiéncia das partes interessadas na interacdo com a
organizacéo incluindo aspectos da relagdo humano-computador;

X1V - identificar e projetar solucdes de alto nivel e opcBes de fornecimento de
servicos, realizando estudos de viabilidade com multiplos critérios de decisao;

XV - fazer estudos de viabilidade financeira para projetos de tecnologia da
informacao;

XVI - gerenciar o desempenho das aplicacdes e a escalabilidade dos sistemas
de informagé&o.

8§ 5° Levando em consideracéo a flexibilidade necesséria para atender dominios
diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, 0s cursos de licenciatura em
Computacdo devem prover uma formacao profissional que revele, pelo menos, as habilidades
e competéncias para:

| - especificar os requisitos pedagdgicos na interacdo humano-computador;

Il - especificar e avaliar softwares e equipamentos para aplicacdo educacionais
e de Educacdo a Distancia;

I11 - projetar e desenvolver softwares e hardware educacionais e de Educacdo a
Distancia em equipes interdisciplinares;

IV - atuar junto ao corpo docente das Escolas nos niveis da Educacdo Basica e
Técnico e suas modalidades e demais organizagdes no uso efetivo e adequado das tecnologias
da educacéo;

V - produzir materiais didaticos com a utilizagdo de recursos computacionais,
propiciando inovag6es nos produtos, processos e metodologias de ensino aprendizagem;

VI - administrar laboratdrios de informatica para fins educacionais;

VII - atuar como agentes integradores promovendo a acessibilidade digital;

VIII - atuar como docente com a visdo de avaliagéo critica e reflexiva;

IX - propor, coordenar e avaliar, projetos de ensino-aprendizagem assistidos
por computador que propiciem a pesquisa.

Paragrafo Unico. O projeto pedagdgico devera demonstrar claramente como o
conjunto das atividades previstas deverd desenvolver as competéncias e habilidades
esperadas, tendo em vista o perfil desejado para os egressos.

Art. 6° Os curriculos dos cursos de bacharelado e licenciatura da area da
Computacdo deverdo incluir contetdos basicos e tecnoldgicos referentes a area da
Computacdo, comuns a todos os cursos, bem como conteudos béasicos e tecnoldgicos
especificos para cada curso, todos selecionados em grau de abrangéncia e de profundidade de



forma consistente com o perfil, as competéncias e as habilidades especificadas para os
egressos.

§ 1° Estes conteudos ndo consistem em disciplinas obrigatorias, mas no
conjunto substantivo de conhecimentos que poderdo ser selecionados pelas Instituicdes de
Educacao Superior para compor a formacao dos egressos em cada curso em questao.

§ 2° Os contetdos poderédo ser ministrados em diversas formas de organizacao,
observando-se o interesse do processo da formacdo académica e a legislacdo vigente, e
deverdo ser planejados de modo integrado, dando sentido de unidade ao projeto pedagégico
do curso.

§ 3° Para a licenciatura deverdo ser incluidos conteldos de formacéo
pedagdgica, considerando as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacéo de professores
para a Educacédo Bésica.

8 4° Os nucleos de conteudos poderdo ser dispostos, em termos de carga
horéria e de planos de estudo, em atividades praticas e teoricas, individuais ou em equipe, tais
como:

| - participacdo em aulas praticas, tedricas, conferéncias e palestras;

Il - experimentacdo em condi¢bes de campo ou laboratério de Estatistica
Aplicada;

I11 - utilizacdo de sistemas computacionais;

IV - consultas bibliograficas;

V - visitas técnicas;

VI - pesquisas tematicas e bibliograficas;

VII - projetos de pesquisa e extensao;

V11 - estagios profissionalizantes em instituicGes credenciadas pelas IES;

IX - encontros, congressos, exposicdes, concursos, seminarios, simpaésios,
féruns de discussoes.

Art. 7° O Estdgio Supervisionado, realizado preferencialmente ao longo do
curso, sob a supervisdo de docentes da instituicdo formadora, e acompanhado por
profissionais, tem o objetivo de consolidar e articular as competéncias desenvolvidas ao longo
do curso por meio das demais atividades formativas, de carater tedrico ou pratico, e permitir o
contato do formando com situacBes, contextos e organizagdes proprios da atuacdo
profissional.

8 1° As Instituicbes de Educacdo Superior deverdo estabelecer a
obrigatoriedade ou ndo do Estagio Supervisionado para os cursos de bacharelado, bem como a
sua regulamentacdo, especificando formas de operacionalizagéo e de avaliacao.

8§ 2° O Estagio Supervisionado para a formacéo de professores para a Educagéo
Bésica € obrigatdrio para os cursos de licenciatura em Computacdo e serd cumprido de acordo
com as diretrizes curriculares pertinentes.

Art. 8° O Trabalho de Curso serd desenvolvido como atividade de sintese,
integracdo ou aplicacdo de conhecimentos adquiridos de carater cientifico ou tecnoldgico.

Paragrafo Unico. As Instituicbes de Educacdo Superior deverdo estabelecer a
obrigatoriedade ou ndo do Trabalho de Curso e aprovar a sua regulamentacao, especificando
critérios, procedimentos e mecanismo de avaliagdo, além das diretrizes e técnicas relacionadas
a sua elaboracao.

Art. 9° As Atividades Complementares sdo componentes curriculares
enriquecedores e implementadores do proprio perfil do formando e deverdo possibilitar o
desenvolvimento de habilidades, conhecimentos, competéncias e atitudes do aluno, inclusive
as adquiridas fora do ambiente académico, que serdo reconhecidas mediante processo de
avaliacéo.



Paragrafo Unico. As Atividades Complementares podem incluir atividades
desenvolvidas na propria Instituicdo ou em outras instituicGes e variados ambientes sociais,
técnico-cientificos ou profissionais de formacdo profissional, incluindo experiéncias de
trabalho, estagios ndo obrigatdrios, extensdo universitaria, iniciacdo cientifica, participagdo
em eventos técnico-cientificos, publicacdes cientificas, programas de monitoria e tutoria,
disciplinas de outras areas, representacdo discente em comissdes e comités, participacdo em
empresas juniores, incubadoras de empresas ou outras atividades de empreendedorismo e
inovacao.

Art. 10. As Diretrizes Curriculares Nacionais desta Resolucdo deverdo ser
implantadas pelas Instituicbes de Educacao Superior, obrigatoriamente, no prazo maximo de 2
(dois) anos, aos alunos ingressantes, a partir da publicacdo desta.

Paragrafo (nico. As Instituicdes de Educacdo Superior poderdo optar pela
aplicacdo das Diretrizes Curriculares Nacionais aos demais estudantes matriculados.

Art 11. A carga horaria minima para os cursos de graduacdo, bacharelados, é
estabelecida pela Resolu¢gdo CNE/CES n° 2/2007, que passa a vigorar com as seguintes
modificagdes:

| - fica suprimida, no quadro anexo, a linha Computacdo e Informatica;

Il - s&o incluidas no mesmo quadro as linhas:

Ciéncia da Computagdo 3.200
Engenharia de Computacao 3.200
Engenharia de Software 3.200

Paragrafo Unico. A carga horaria minima para os cursos de licenciatura em
Computacao € estabelecida pela Resolugdo CNE/CP n° 2/2015.

Art. 12. Esta Resolucéo entrara em vigor na data de sua publicacédo, revogando-
se as disposi¢bes em contrério.

LUIZ ROBERTO LIZA CURI
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Capitulo I — Introdugao

Capitulo

|

Introducao

Avelino Francisco Zorzo

I.1 Apresentacao

A Sociedade Brasileira de Computacao (SBC) sempre teve papel fundamental no direcionamento
do ensino de computacdo no Brasil. Os associados da SBC sempre foram responsaveis pelas discussoes de
como os cursos de graduacdo deveriam ser conduzidos nas ultimas décadas, seja constituindo comissoes
para elaboragdo de Curriculos de Referéncia ou discutindo as formas de avaliacdo destes cursos junto ao
Ministério de Educacdo. A partir destes curriculos e discussdes surgiram as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs), homologadas em novembro de 2016, por meio da Resolu¢do N° 05 de 16/11/2016
(MEC, 2016).

As discussoes sobre o ensino de computagdo em nivel de graduacio acontecem em diversos eventos
organizados pela SBC, sendo o principal deles o Workshop sobre Educacdo em Computagcdao (WEI) que
acontece junto ao Congresso da Sociedade Brasileira da Computacdo (CSBC). Outros eventos também
discutem o ensino de computacdo focados, em geral, em algum dos cursos de computacio, por exemplo,
no Férum de Ensino de Engenharia de Software (FEES), que acontece no Congresso Brasileiro de Software
(CBSOFT), no Férum de Ensino de Sistemas de Informacdo (FESI), que acontece junto ao Simpésio
Brasileiro de Sistemas de Informacgdo (SBSI), no Férum de Ensino de Engenharia de Computacdo (FEEC),
que acontece no Simpodsio Brasileiro de Sistemas Computacionais (SBSC), ou discussdes sobre ensino de
computagdo na Educacdo Basica ou nas Licenciaturas em Computacdo que acontecem em eventos do
Congresso Brasileiro de Informatica na Educagao (CBIE), ou mesmo nos eventos satélites realizados junto
ao CSBC.

Por diversos anos, houve discussdes no WEI sobre os Curriculos de Referéncia para os diversos
cursos de graduacdo no Brasil, envolvendo centenas de pessoas nos Grupos de Trabalho deste evento. A
partir destas discussdes e trabalhos preliminares que aconteciam nos Grupos de Trabalho, em 2015, a
Comissao de Educacdo estipulou como meta para a Diretoria de Educacdo o fechamento destes trabalhos
preliminares para que em 2017 fosse submetido a sociedade um conjunto de documentos que auxiliassem
os coordenadores de curso de graduacao na elaboracao de projetos pedagogicos.

Assim, comissOes foram designadas pela Diretoria de Educacdo e aprovadas pela Diretoria e
Conselho da SBC para elaborar os “Referenciais de Formag¢ao em Computagao” (RF) para cada um dos
cursos constantes nas DCNs: Ciéncia da Computagdo, Engenharia de Computacdo, Engenharia de
Software, Licenciatura em Computacao e Sistemas de Informagdo. De forma a também atender aos cursos
de graduacao tecnoldgicos, uma comissao foi designada para elaborar um documento inicial sobre os cursos
tecnoldgicos.

O trabalho das comissdes foi conduzido pelos membros da Comissdo de Educac@o. Inicialmente as
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Capitulo I — Introdugao

discussdes foram feitas de maneira livre, de forma a conciliar as caracteristicas particulares de cada curso,
buscando atender aos seguintes principios basicos:

1. Estar alinhado com as DCNs;
2. Seguir um modelo baseado em competéncias.

Ap6s os resultados iniciais de cada comissao, a Comissdao de Educacdo, reunida em Porto Alegre,
em dezembro de 2016, sincronizou os trabalhos realizados por todas as comissdes, alinhando cada trabalho
com a estrutural conceitual apresentada na Secdo I.2. Além disto, estipulou-se um formato comum a todos
os RF de forma a colocar os documentos disponiveis para consulta publica da sociedade.

No inicio de 2017 foi realizada uma consulta publica que apresentou o trabalho em andamento das
comissdes e buscou sugestdes da sociedade a respeito das diversas secdes de cada RFs. Para cada secdo
esperava-se que o participante indicasse a sua concordancia, ou ndo, com cada aspecto sugerido para os
RFs. Em cada ponto, o participante poderia incluir um comentario a respeito daquele topico.

ApOs a consulta publica, os resultados foram analisados pelas comissdes € um documento final foi
apresentado a Diretoria e ao Conselho da SBC durante o congresso da SBC em Sao Paulo. Estes referenciais
foram também apresentados durante a assembleia do WEI que aconteceu durante o congresso. O resultado
final de todo este trabalho estd apresentado nos capitulos deste livro.

Para cada capitulo existe uma pequena apresentag@o sobre os RFs para um determinado curso; um
breve histérico do curso ou dos curriculos de referéncia daquele curso; os beneficios que o curso oferece
para a sociedade; os aspectos relacionados com a formacao profissional do curso; o perfil do egresso,
indicando competéncias esperadas para o egresso do curso; os eixos de formagdo, competéncias e contetdos
que compdem os RFs para o curso; as relagdes das competéncias descritas nos RF com as determinacdes
das DCNs; consideragdes sobre a realizacdo de estagios, atividades complementares e trabalhos de
conclusdo de curso; a metodologia de ensino e aprendizagem; os requisitos legais previstos para o curso;
e, os agradecimentos a diversas pessoas que de alguma forma contribuiram para o trabalho.

Importante destacar que cada um dos RFs apresentados neste livro devem ser analisados com
parcimoOnia e implementados por meio de curriculos levando em consideracdo os diversos aspectos
institucionais e regionais. Os RFs ndo sdo curriculos, mas sim um material de consulta para quem estiver
elaborando seus curriculos. Este material deve ser trabalhado em conjunto com as DCNs.

I.2. Estrutura conceitual

A metodologia de elaboragdo dos RFs adota uma abordagem que muda o paradigma estruturante de
curriculos de formacdo de uma orientagdo usual por conteudos que devem ser assimilados pelos alunos,
para uma orientacao a competéncias esperadas ao egresso do curso.

As principais vantagens de uso de uma abordagem por competéncias sdo: sua reconhecida
capacidade em dar significado ou razdo aos contetidos de conhecimento que compdem o curriculo; a
ampliacdo do curriculo para incluir habilidades e atitudes, além de conhecimento; e uma maior aderéncia
ao perfil do egresso esperado pelo curso (Van der Klink, Boon e Schlusmans, 2007).

Sabe-se da existéncia de diferentes modelos de referéncia para definicdo de competéncias, sendo
que, para os RFs utiliza-se um modelo de referéncia baseado na Taxonomia de Bloom Revisada (Ferraz e
Belhot, 2010). Neste modelo, uma competéncia pode expressar o conhecimento, as habilidades ou as
atitudes esperadas do egresso do curso, sob a perspectiva de objetivos de aprendizagem (o que o aluno sera
capaz de). Além disso, a articulacdo e estruturacdo das competéncias foram estabelecidas em eixos
tematicos de formacao (Anastasiou, 2010).
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Com base nesta abordagem, os RFs foram estruturados conforme apresentado na Figura 1. Em
linhas gerais, o perfil esperado para o egresso determina o objetivo geral do curso, decomposto em
diferentes eixos de formacdo. Os eixos de formacdo objetivam capacitar o egresso em competéncias
genéricas. Para alcancar cada competéncia, sdo relacionadas diversas competéncias derivadas, que
determinam a necessidade de serem desenvolvidas em conteddos especificos.

Objetiva
capacitar
egressoem

sedecompse  « EiX0O de Formagao 1 » Competéncia 1 — » Competéncia 1.1
- » Competéncia 1.2

Se decompde em

Objetivo Geral

do Curso » Competéncia 1.n
“ Eixo de Formagao n » Competéncia n
E alcangadapor
meio de
Competéncia x.x — > Conteldo 1
» Conteudo 2
E alcancagapor
meio de
Competéncia x.y —+ Conteldo 3
» Contetdo n

Figura 1. Estrutura conceitual dos Referenciais de Formagcao em Computacao
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Capitulo
11

Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Alcides Calsavara, Ana Paula Gongalves Serra, Francisco de Assis Zampirolli, Leandro Silva Galvao de Carvalho,
Miguel Jonathan e Ronaldo Celso Messias Correia

Resumo

Este documento apresenta os referenciais de formagdo na drea de Computagcdo para os cursos de
bacharelado em Ciéncia da Computacdo (RF-CC-17). Estes Referenciais foram construidos em torno da
nogdo de competéncia, em consondncia com as Diretrizes Nacionais Curriculares (DCN) para os cursos
de Computagdo, homologadas em 2016. As vinte e cinco competéncias que as DCN relacionam para o
Bacharel em Ciéncia da Computagdo foram sumarizadas em sete eixos de formagdo, visando facilitar a
construcdo de curriculos. Cada eixo de formagdo relaciona os contelidos que podem ser liteis no
desenvolvimento das competéncias que agrega. Por fim, os presentes Referenciais visam nortear a
construcdo de curriculos pelas Instituicées de Ensino Superior, proporcionando flexibilidade para que
cada uma delas defina seus curriculos conforme sua vocagao.

I1.1. Apresentacao

A Camara de Educagdo Superior (CES) do Conselho Nacional de Educacao (CNE) aprovou as
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para Cursos de Graduacdo em Computacio por meio do Parecer
CNE/CSE 136/2012 de 09 de marco de 2012 (MEC, 2012), homologadas pela Resolucdo N° 05 de
16/11/2016 (MEC, 2016), conjuntamente referenciados neste documento por DCN16. Diante da aprovacao
das DCN, foi instituido um Grupo de Trabalho para revisar o Curriculo de Referéncia para Cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo (RF-CC-17). Esse grupo foi constituido pelo Prof. Ronaldo Celso
Messias Correia (UNESP), coordenador, e pelos membros: Prof. Alcides Calsavara (PUCPR), Profa. Ana
Paula Gongalves Serra (USJT), Prof. Francisco de Assis Zampirolli (UFABC), Prof. Leandro Silva Galvao
de Carvalho (UFAM) e Prof. Miguel Jonathan (UFRJ).

O resultado dessa revisdo € o conteido deste documento, que compreende os Referenciais de
Formacdo para os Cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo (RF-CC-17). Os objetivos dos
presentes Referenciais de Formagdo sao: i) servir de referéncia para a elaborac@o de Projetos Pedagégicos
de cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, em sintonia com Diretrizes Curriculares Nacionais
para Cursos de Graduagcdo em Computagdo; e ii) auxiliar estudantes e interessados nos cursos de Ciéncia
da Computacdo a compreender a natureza da formacao nesta drea.

A metodologia de constru¢do dos RF-CC-17 partiu de trés referéncias principais: as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagdo em Computagdo, homologadas em 2016 (MEC, 2012
e 2016); a analise de curriculos de referéncia da SBC, versao 2005 (SBC, 2005); e o curriculo ACM/IEEE
de 2013 (ACM/IEEE, 2013). Entende-se que o desafio de construir os RF-CC-17 estd em atender as
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diretrizes nacionais, a0 mesmo tempo avancando no alinhamento da formacdo em Ciéncia da Computagao
com as demandas profissionais do mercado, sem ignorar o histdrico de discussdo e o conhecimento gerado
até entdo a respeito, bem como a realidade dos cursos de graduagao em Ciéncia da Computacdo em todo o
Brasil.

Os curriculos de referéncia propostos pela SBC de 1996 a 2005 definem o perfil do egresso (ou do
profissional) com uma forte caracterizagdo técnica e também ética-social. Além do mais, o foco principal
estava na definicdo de conteidos (ou matérias) a serem oferecidos pelos cursos, deixando que cada curso
estabelecesse em seu projeto didatico-pedagdgico a forma como tais conteudos seriam ministrados em
abrangéncia e profundidade a fim de que as caracteristicas definidas no perfil do egresso fossem atingidas.
Por essa razdo, os curriculos de referéncia anteriores listam os conteidos de forma detalhada e completa.

Os RF-CC-17, por outro lado, em consonancia com as DCN16, estdo construidos a partir da no¢ao
de competéncia, seguindo a visdo atualmente mais recomendada para estruturacdo de curriculos, métodos
de ensino e aprendizagem, e métodos de avaliacdo. Assim, define um conjunto de competéncias tipicas do
Bacharel em Ciéncia da Computacdo (a partir da propria defini¢do do perfil dos egressos dos cursos) e
relaciona explicitamente os conteudos que podem ser uteis no desenvolvimento de tais competéncias.

Dentre as muitas definicdes de competéncia disponiveis na literatura, tais como em Le Boterf
(2006), Scallon (2015) e Sacristdn (2016), os RF-CC-17 assumem que fer competéncia é a capacidade de
um individuo em mobilizar recursos, tais como conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, para a sua
atuagdo em situacoes reais complexas. Assim, um conteddo associado a certa competéncia do Bacharel em
Ciéncia da Computagdo corresponde, intrinsecamente, a um ou mais desses recursos. Por exemplo, pode-
se dizer que um Bacharel em Ciéncia da Computacdo tem a competéncia de desenvolver sistemas
computacionais. Para isso, a sua formacdo devera contemplar, dentre outros, os seguintes conteudos:
Métodos Formais, Algoritmos, Técnicas de Programacdo e Etica. Cada um desses contetddos dard ao
Bacharel uma parte dos conhecimentos e habilidades que precisard para desenvolver sistemas
computacionais (0 saber fazer), além de influenciar na maneira como aplicard tais conhecimentos e
habilidades (o saber ser).

No entanto, os RF-CC-17 ndo detalham cada contetido, nem explicitam como os correspondentes
recursos devem ser mobilizados, pois considera que o detalhamento dos contetidos é contemplado pelos
curriculos de referéncia anteriores da SBC, bem como por outras fontes do género, tal como o Curriculo
ACM/IEEE de 2013. Os RF-CC-17 ainda consideram que cabe a cada curso definir a sua prépria estratégia
de estudo e exercicio dos recursos associados a um conteudo, visando ao desenvolvimento de alguma
competéncia do egresso. Inclusive, as proprias competéncias do egresso apresentadas nos RF-CC-17
deverdo ser refinadas para cada curso, considerando contexto regional, objetivos do curso, competéncias
do corpo docente etc. A partir desse refinamento, cada curso deverd selecionar dos RF-CC-17 os contetidos
que considerar necessarios, bem como estabelecer o nivel de profundidade e de abrangéncia de cada um
desses.

Os RF-CC-17 empregam, ainda, a no¢do de eixo de formagdo para organizar competéncias e
conteudos. Diferentemente do emprego usual do termo “eixo” na estruturagdo de cursos para designar um
agrupamento de disciplinas, um “eixo de formacao” refere-se a uma perspectiva da formagdo do Bacharel
em Ciéncia da Computacdo. Para cada perspectiva, € definida uma competéncia do egresso para tratar uma
situacdo complexa tipica que normalmente faz parte da realidade profissional do Bacharel em Ciéncia da
Computacao, incluindo o que deve saber fazer e como deve se comportar. Espera-se que, em situacdes
reais, as competéncias de mais de um eixo de formagado sejam combinadas, sem uma clara separagdo entre
elas. A divisdo em eixos de formagdo tem como objetivo apenas a organizagao de conceitos € a explicitagdo
dos modos fundamentais da atuacdo profissional do Bacharel em Ciéncia da Computacao.

A compreensdo de um eixo de formacgao e correspondente competéncia € facilitada a partir de um
detalhamento em termos de competéncias derivadas € um conjunto de contetidos associados. A associacao
das competéncias derivadas presentes em um eixo de formacdo propicia a efetividade da respectiva
competéncia de eixo. Cada competéncia derivada, por sua vez, requer a mobilizagdo de um conjunto de
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recursos, o que € materializado pelos conteudos associados. Uma competéncia derivada corresponde, na
pratica, a uma competéncia que o egresso deve ter para atuar profissionalmente. Assim, pode-se perceber
um eixo de formacdo como um agrupamento de competéncias de menor granularidade que, juntas,
viabilizam uma competéncia de maior granularidade.

A descricdo de uma competéncia derivada €, em principio, livre, desde que adequada ao
correspondente eixo de formacgdo. Os RF-CC-17, entretanto, descrevem uma competéncia derivada como
sendo exatamente igual a alguma competéncia prevista nas DCN16. Essa abordagem visa explicitar a
coeréncia e a complementaridade entre os dois documentos. Cabe ressaltar que, nos RF-CC-17, por uma
questdo de simplicidade, o termo competéncia DCN € usado para designar tanto competéncia, propriamente
dita, como habilidade, pois as DCN16 listam conjuntamente as competéncias e habilidades dos egressos
dos cursos, sem preocupagdo em estabelecer qualquer relacionamento hierdrquico entre os itens. De fato, a
unica estruturagdo de competéncias presente nas DCN16 compreende em estabelecer o conjunto de doze
competéncias gerais (CG) para todos os cursos da drea de Computacdo e um conjunto de competéncias
especificas (CE) para cada curso, sendo esse ultimo composto por treze competéncias no caso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo. O quadro da Secdo II.7 mostra a relacdo completa de
competéncias DCN16 para o Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, com o devido agrupamento em
comuns e especificas, além do cddigo adotado nos RF-CC-17.

A abordagem adotada nos RF-CC-17 consiste em relacionar o "maximo" de competéncias e
conteudos, considerando o que se usa normalmente, segundo o CR0O5 (SBC, 2005), o Curriculo ACM/IEEE
2013 e cursos de graduagdo no Brasil e no exterior. Dessa forma, cada curso podera fazer o seu proprio
"corte" para definir suas competéncias e conteidos, bem como definir sua prépria estratégia de
implementacgao (o projeto didatico-pedagdgico), considerando contexto regional e corpo docente. Faz parte
da estratégia de implementa¢do de cada curso em particular definir como as competéncias derivadas e seus
conteudos associados serdao abordados, em abrangéncia e profundidade, nos diversos componentes
curriculares do projeto didatico-pedagdgico: disciplinas, atividades complementares, trabalhos
integradores, etc. E possivel, inclusive, que certas competéncias derivadas e contetidos associados estejam
presentes em mais de uma disciplina, com niveis de abrangéncia e profundidade distintos.

Este documento estd organizado em onze secOes, incluindo esta apresentacdo. Na Secdo I1.2 é
apresentado um breve historico da elaboracdo dos curriculos de referéncia para os cursos de Ciéncia da
Computacdo. A Secdo I1.3 caracteriza os beneficios que cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagao
oferecem para a sociedade. A Se¢do 1.4 descreve aspectos relacionados com a formacdo profissional em
Ciéncia da Computacdo. O perfil do egresso € apresentado na Secdo I1.5, indicando competéncias gerais
esperadas para os egressos dos cursos de Computacdo em geral, e para os egressos dos cursos de Ciéncia
da Computagdo, em especifico. Na Secdo I1.6 sdo apresentados os eixos de formagdo, competéncias e
conteudos que compdem os referenciais de formagao para cursos de Ciéncia da Computacdo. Na Secao I1.7
sdo apresentadas as relacOes das competéncias descritas nos referenciais de formagao com as determinagdes
das Diretrizes Curriculares Nacionais. Consideracdes sobre a realizacdo de estagios, atividades
complementares e trabalhos de conclusdo de curso sdao apresentadas na Se¢do I1.8. A Secdo I1.9 discorre
sobre metodologias de ensino e aprendizagem. A Secdo I1.10 discute requisitos legais previstos para cursos
de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Por fim, a Secdo II.I11 encerra o documento com
agradecimentos, seguida das referéncias bibliograficas.

I1.2. Breve historico do curso

A diretoria da SBC, na gestdo 1983-1985, sugeriu que os coordenadores de cursos de computacao
se reunissem pelo menos uma vez por ano para debater sobre curriculos e outras questdes associadas a
formacdo na area. A primeira reunido de coordenadores realizou-se no VI Congresso Anual da SBC
(CSBC), em 1986, no Recife-PE. No ano seguinte, a reunido decidiu pela organizacio de um catdlogo dos
cursos existentes no pais, e pela elaboragdo de um curriculo de referéncia para os bacharelados em Ciéncia
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da Computacdo. Em 1988, ocorreram duas reunides de coordenadores, uma no congresso do Rio de Janeiro
e outra em dezembro na UFRJ, quando o segundo secretario apresentou a proposta de um Curriculo Médio,
ainda um estudo.

Em 1990, na reuniao de coordenadores durante o X CSBC, em Vitdria-ES, decidiu-se constituir a
primeira Comissdo de Educagdo da SBC, com a missdo explicita de preparar uma proposta de curriculo de
referéncia. A comissao solicitou contribui¢des da comunidade de setembro de 1990 a janeiro de 1991.

Em 1991, nos meses de marco e junho, a Comissdo de Educacdo da SBC reuniu-se para analisar as
contribui¢des e preparar a proposta final do curriculo de referéncia CR91 (SBC, 1991). Essa proposta foi
entdo encaminhada para 50 coordenadores de cursos, para revisdes e sugestoes, e aprovada durante o XI
Congresso, em Santos-SP, em setembro de 1991.

O CRO1 contém duas propostas separadas: apresenta o Curriculo de Referéncia para Cursos de
Graduacdo Plena em Ciéncia da Computacdo, Informéatica e Engenharia da Computacdo; em seguida,
apresenta o Curriculo de Referéncia para Cursos de Graduacdo Plena em Andlise de Sistemas e
Processamento de Dados. Foi definida uma listagem de "matérias", dando um referencial para os cursos
existentes e futuros definirem as suas disciplinas. Essas matérias foram classificadas em Essenciais e
Complementares. Além disso, elas foram agrupadas em quatro niicleos: Matematica; Computacio (teoria
e técnicas bdsicas); Outras Areas (classificadas como complementares, como Fisica, Economia, etc.); e
Formacao Especifica em Computagao.

Em 1993, foi realizado o I WEI — Workshop sobre Educagdao em Computagao / Informatica no XIII
CSBC, organizado pela Comissao de Educagdo da SBC. Desde entdo, o evento passou a integrar o CSBC
e incorporou a reunido de coordenadores de cursos e os trabalhos e debates sobre a organizagdo do ensino
na area. Esse Workshop foi renomeado sucessivamente para Workshop sobre Educagdo em Informética e
Workshop sobre Educacdo em Computa¢do, mantendo a sigla WEI.

Em 1994, o texto completo do CR91 (SBC, 1991) foi publicado nos Anais do II WEI, realizado
durante o XIV CSBC em Caxambu-MG.

Em 1996, um novo CR, referenciado por CR96 (SBC, 1996), foi aprovado pela Assembleia da SBC,
reunida no Recife-PE. O CR96 manteve o conceito de matérias apresentado no CR anterior, porém
agrupadas em oito categorias: Matemdtica; Fundamentos Tedricos da Computacdo; Ciéncias da Natureza;
Técnicas Basicas da Computacdo; Tecnologia da Computacio; Aplicacdes Multidisciplinares; Dominio
Conexo (Inglés, Economia, etc.); e Contexto Social e Profissional (Computador e Sociedade, e
Empreendedorismo). O CR96 também definiu um conjunto de matérias comuns aos entdo denominados
cursos de Engenharia de Computacdo e Bacharelados em Computacdo, Informatica ou Ciéncia da
Computacio. Além disso, foi a primeira versao a apresentar as ementas das matérias, bem como a defini¢cao
do perfil e do papel do egresso.

Em 1998, a SBC iniciou as discussdes sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para os
cursos de bacharelado e licenciatura em Computacdo, por meio do VI WEI, no Seminario da Comissao de
Especialistas de Ensino de Computacao e Informatica (CEEInf), consultores do SESu/MEC, em Belo
Horizonte-MG.

Em 1999, foram editadas as Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Computacdo e
Informadtica, referenciadas por DCN99 (MEC, 1999), sob a coordenacdo da CEEInf, fruto do trabalho
conjunto da SBC, dos Consultores da Secretaria de Ensino Superior (SESu), das Escolas Regionais de
Computacio e de professores da drea, ficando pendente a sua homologacao pelo MEC. Essas DCN previam
quatro cursos, a saber: Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, Bacharelado em Sistemas de Informagao,
Bacharelado em Engenharia de Computacdo e Licenciatura em Computagao.

Ainda em 1999, a Diretoria de Educacdo da SBC submeteu a Assembleia Geral da SBC, no Rio de
Janeiro, um novo CR, referenciado por CR99 (SBC, 1999), para os cursos de graduacdo na drea de
Computacio e Informatica para ficar em consonancia com as DCN99. O CR99 detalhou ainda mais o perfil
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do egresso, com Aspectos Gerais, Aspectos Técnicos e Aspectos Etico-Sociais. No CR99, as matérias foram
organizadas em seis nicleos, distribuidos em: areas de computacao (Fundamentos de Computagio;
Tecnologia da Computagdo; e Sistemas de Informagio); e outras areas (Matematica; Ciéncia da Natureza;
e Contexto Social e Profissional). As matérias foram também classificadas como atividade-meio e
atividade-fim. Além de continuar detalhando cada matéria com a sua ementa, o CR99 apresentou pela
primeira vez, em seus dois capitulos finais, um modelo para se criar um Projeto Pedagdgico de Curso na
area de computacao.

Em 2003, uma versdao com pequenas modificagdes do CR99 foi submetida a Assembleia Geral da
SBC, em Campinas, e constitui o Curriculo de Referéncia da SBC — versao 2003, referenciado por CR99.01
(SBC, 2003). A principal modificacdo deste novo CR foi a divisdo em duas partes. A primeira, se dedica
aos cursos que tém a computacdo como atividade fim (Bacharelado em Ciéncia da Computagdo e
Engenharia de Computagdo). A segunda parte apresenta um CR para o Bacharelado em Sistemas de
Informacao, que tem a computacdo como atividade meio, e foi elaborado GT2, da Diretoria de Educagao
da SBC.

Em 2005, foi criado um novo CR de Ciéncia da Computacdo e de Engenharia da Computacao,
referenciado por CROS, que se encontra no portal da SBC (www.sbc.org.br/educacao) e foi elaborado pelo
GT1, da Diretoria de Educacao da SBC (SBC, 2005). No CRO05, além de atualizar o texto e reorganizar os
capitulos, foi retirado o nicleo de Sistemas de Informagdo das matérias da area de computacdo. Em outras
areas, foi incluido o niicleo de eletrdnica e houve um rearranjo, como segue: Matematica; Ci€ncias Basicas;
Eletronica; e Contexto Social e Profissional.

Em 2006, Paulo Monteiro Vieira Braga Barone, conselheiro da Camara de Educacio Superior do
Conselho Nacional de Educacao (CNE/CES), iniciou um debate com a comunidade académica a fim de
retomar as discussoes acerca das DCN para a sua homologacao pelo MEC.

Em 2010, foi criado um Grupo de Trabalho (GT), sob coordena¢do do CNE, para avaliar e atualizar
o material ja elaborado, isto €, a proposta conhecida como DCN99. O GT constatou que a proposta de 1999
ainda era atual em suas linhas gerais e elaborou uma nova versdo do texto, que foi colocada em consulta
publica em janeiro de 2011. Nesta nova versdo, as DCN passaram a orientar cinco alternativas de cursos:
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, Bacharelado em Sistemas de Informacdo, Bacharelado em
Engenharia de Computagdo, Bacharelado em Engenharia de Software e Licenciatura em Computacao.

Em 2012, a Camara de Educagdo Superior aprovou o Relatdrio Final das DCN, anexado ao processo
N°: 23001.000026/2012-95, Parecer CNE/CES N° 136/2012 (MEC, 2012), homologado e publicado no
D.O.U. de 28/10/2016, Secao 1, Pag. 26.

Em 2016, com base no Parecer CNE/CES N° 136/2012, foi definida a Resolu¢ao CNE/CES N°
5/2016 (MEC, 2016), que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacio na drea
da Computacdo, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da Computacdo, em Sistemas de
Informacdo, em Engenharia de Computacio, em Engenharia de Software e de licenciatura em Computagao,
homologada e publicada no D.O.U. de 17/11/2016, Secao 1, P4g. 22. Essa resolu¢@o e o correspondente
Parecer CNE/CES N° 136/2012 sao conjuntamente referenciados como DCN16.

Ainda em 2016, a Comiss@o de Educacgdo, durante 0 XXXVI CSBC, em Porto Alegre-RS, instituiu
comissdes para elaborar novos curriculos de referéncia para os cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computacio, em Sistemas de Informacao, em Engenharia de Computacdo, em Engenharia de Software, de
licenciatura em Computacdo, além de um curriculo de referéncia geral para os cursos Superiores de
Tecnologia na area de Informatica. Desta vez, a construc¢do dos curriculos deveria ser centrada no conceito
de competéncias, tal como preconizado pelas DCN16. Durante os trabalhos, as comissdes entraram em
consenso de passar a empregar o termo “Referenciais de Formac¢do™ no lugar de “curriculo de referéncia”.
Em razdo disso, o presente documento € referenciado como RF-CC-17.
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I1.3. Os beneficios do curso para a Sociedade

Atualmente, a sociedade passa por transformagdes estruturais, o que evidencia pelo avango dos
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, pela difusao e utilizagdo da computagdo em diversas dreas, pela
crescente importancia da inovagdo como fonte de competitividade, pela globalizacdo de mercado e pela
convergéncia de tecnologias. Nesse cenario, amplia-se a necessidade e a possibilidade de formar cidadaos
capazes de manter e contribuir para o avango da tecnologia da informacgado e da computagao, preparando-os
para se situar no mundo contemporaneo e dele participar de forma proativa na sociedade e no mercado de
trabalho.

A formacdo sélida de bacharéis em Ciéncia da Computagao influenciard decisivamente na melhoria
e na evolugdo do pais e da sociedade como um todo, no que se refere ao atendimento das demandas de
inovacao, na evolucdo das empresas e dos cidadaos.

De acordo com as DCN16, “os cientistas da computacdo sdo responsaveis pelo desenvolvimento
cientifico (teorias, métodos, linguagens, modelos, entre outras) e tecnolégico da Computacdo. Eles
constroem ferramentas que sd@o normalmente utilizadas por outros profissionais da area de Computagao,
responsaveis pela construcdo de software para usudrios finais e projetos de sistemas digitais. Eles sao
também responsdveis pela infraestrutura de software dos computadores (sistemas operacionais,
compiladores, banco de dados, navegadores entre outras) e software para sistemas embarcados, sistemas
moveis, sistemas de computagdo nas nuvens e sistemas de automagdo, entre outros. Também sdo
responsaveis pelo desenvolvimento de aplicagdes de propdsito geral. Os cientistas da computagao aplicam
métodos e processos cientificos para o desenvolvimento de produtos corretos. Sabem fazer uso da
interdisciplinaridade, na medida em que conseguem combinar ciéncias, dando a elas um tratamento
computacional.”

Um sistema computacional envolve hardware, software, informacgdes, pessoas, procedimentos ou
tarefas e documentacio que interagem para resolver problemas (Dale e Lewis, 2010).

O bacharel em Ciéncia da Computacdo, além do conhecimento em sistemas computacionais, deve
ter habilidades, como: saber trabalhar em equipe, comunicar-se bem na forma oral e escrita, saber gerenciar
tempo, ser criativo, empreendedor, proativo e ter habilidade de resolver problemas, além de ter atributos
pessoais, como: ética de trabalho, saber identificar oportunidades, ter senso de responsabilidade social,
ambiental e valorizar a diversidade (ACM/IEEE, 2013).

A drea de atuacdo do bacharel em Ciéncia da Computacdo € ampla, podendo atuar na drea de
computagdo para resolver problemas computacionais propondo solucdes algoritmicas e implementé-las em
varios niveis de complexidade e em multiplataformas; desenvolver sistemas de computacdo empregando
teorias, processo, métodos e ferramentas adequadas visando a qualidade de processo e produto;
Desenvolver projetos de qualquer natureza em equipes multidisciplinares; Implantar Sistemas
Computacionais; Gerenciar infraestrutura computacional, incluindo projeto, implantacdo e manutencao;
Aprender continua e autonomamente sobre métodos, instrumentos, tecnologias de infraestrutura e dominios
de aplicacdo da computacdo; Desenvolver estudos avancados visando o desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico da computagdo e a criacao de solu¢des computacionais inovadoras para problemas em qualquer
dominio de conhecimento.

I1.4. Aspectos relacionados com a formacao de um profissional em Ciéncia da
Computacao

O bacharel em Ciéncia da Computagdo deve ter uma formacao sélida, contemplando o perfil geral
e especifico do egresso, bem como as competéncias descritas na DCN16, além de outros aspectos
relacionados com a sua formacao profissional.

Esses aspectos t€ém como objetivo garantir uma formacao mais holistica levando o egresso a refletir
sobre o mundo, a entender e resolver problemas computacionais aplicados em diversas dreas e sabendo agir
de forma consciente, ética, empreendedora e inovadora, contribuindo para a evolucdo e melhoria da

Referenciais de Formagdo para os Cursos de Graduac¢do em Computagdo 14



Capitulo II — Ciéncia da Computacio

sociedade.

P

Para isso, durante o curso de Ciéncia da Computacdo, € importante que o estudante tenha
oportunidade de desenvolver os seguintes aspectos complementares a sua formacao:
e Atuar com diferentes profissionais de diferentes areas para identificar oportunidades do mercado e
atender as necessidades da sociedade, sabendo trabalhar em equipe.
e Praticar a interdisciplinaridade para que possa atuar em diferentes dominios de sistemas
computacionais.
e Realizar acdes empreendedoras na busca de solu¢des mais eficazes, incluindo novas tecnologias,
produtos e servigos.
e Aprender de forma continua e autbnoma sobre métodos, instrumentos, tecnologias de infraestrutura
e dominios de aplicacdo da computagdo, além de se adequar rapidamente as mudancas tecnoldgicas
e aos novos ambientes de trabalho.
e Exercitar a inovacdo em computacao, por meio de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos que vao
além dos necessdrios para suas aplicacdes tradicionais.
e Participar de intercambio e internacionalizacdo da ciéncia e tecnologia.
Envolver-se em pesquisa cientifica.
e Interagir com empresas, por meio, por exemplo, de estdgio, laboratorios-empresa e empresa junior.

IL.S5. Perfil do egresso

A seguir, sio apresentados o Perfil Geral dos Egressos na Area de Computagio e o Perfil Especifico
para o Bacharel em Ciéncia da Computacdo. O texto abaixo foi extraido integralmente das DCN16.

Perfil Geral dos Egressos dos Cursos de Bacharelado e de Licenciatura na Area de Computacao

“Os cursos de bacharelado e de licenciatura da drea de Computacdo devem assegurar a formagdo de
profissionais dotados:

1. do conhecimento das questoes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e humanisticas;

2. da compreensdo do impacto da computagcdo e suas tecnologias na sociedade no que concerne ao
atendimento e a antecipagdo estratégica das necessidades da sociedade;

3. da visdo critica e criativa na identificacdo e resolucdo de problemas contribuindo para o
desenvolvimento de sua drea;

4. da capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa no atendimento as
demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do mundo,

5. da capacidade de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar,

6. da compreensdo das necessidades da continua atualizagdo e aprimoramento de suas competéncias e
habilidades;

7. da capacidade de reconhecer a importdncia do pensamento computacional na vida cotidiana, como
também sua aplicacdo em outros dominios e ser capaz de aplicd-lo em circunstdncias apropriadas; e

8. da capacidade de atuar em um mundo globalizado do trabalho.”
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Perfil Especifico de Egressos dos Cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacao

“Levando em consideragdo a flexibilidade necessdria para atender dominios diversificados de aplicacdo
e as vocagoes institucionais, espera-se que os egressos dos cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computagdo:

1. Possuam sélida formacdo em Ciéncia da Computacdo e Matemdtica que os capacitem a construir
aplicativos de proposito geral, ferramentas e infraestrutura de software de sistemas de computagcdo e de
sistemas embarcados, gerar conhecimento cientifico e inovagdo e que os incentivem a estender suas
competéncias a medida que a drea se desenvolva,

2. Possuam visdo global e interdisciplinar de sistemas e entendam que esta visdo transcende os detalhes
de implementacdo dos vdrios componentes e os conhecimentos dos dominios de aplicacdo;

3. Conhecam a estrutura dos sistemas de computacdo e os processos envolvidos na sua construcdo e
andlise;

4. Conhecam os fundamentos teoricos da drea de Computacdo e como ele influenciam a prdtica
profissional;

5. Sejam capazes de agir de forma reflexiva na construcdo de sistemas de computagdo por entender que
eles atingem direta ou indiretamente as pessoas e a sociedade,

6. Sejam capazes de criar solugoes, individualmente ou em equipe, para problemas complexos
caracterizados por relacées entre dominios de conhecimento e de aplicagcdo;

7. Reconhecam que é fundamental a inovagdo e a criatividade e entendam as perspectivas de negocios e
oportunidades relevantes.”

I1.6. Eixos de formacao, competéncias e contetdos

Os RF-CC-17 estao estruturados de acordo com o modelo conceitual apresentado no Capitulo I. As
vinte e cinco competéncias e habilidades, gerais e especificas, definidas pelas DCN16 para os egressos dos
Cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo foram agrupadas em sete eixos de formacao.

Cada eixo de formacdo para os RF-CC-17 corresponde a uma macro competéncia e relaciona um
grupo de competéncias derivadas (competéncias e habilidades oriundas das DCN16), as quais, se
desenvolvidas em conjunto, levardo o estudante a atingir a competéncia do eixo. Em conjunto, possibilitam
o egresso de um Bacharelado em Ciéncia da Computacdo a lidar profissionalmente com as vdrias facetas
das atividades de computacdo. Os eixos de formacao traduzem o entendimento de que tal formacdo deve
levar em conta: a capacidade de atuar em todas as fases que envolvem a aplicacao da ciéncia da computagao
em problemas diversos, desde a concep¢do de sistemas computacionais até a efetiva implementacdo de
solucdes adequadas; a capacidade de se reciclar e buscar novos conhecimentos; e a capacidade de seguir
estudos avancados visando ao desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia. Sinteticamente, os eixos de
formacdo s@o os seguintes:

Resolugdo de Problemas
Desenvolvimento de Sistemas
Desenvolvimento de Projetos
Implantacdo de Sistemas

Gestao de Infraestrutura
Aprendizado Continuo e Autdbnomo

SN B L=
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7. Ciéncia, Tecnologia e Inovacao

Um eixo de formagdo tem a seguinte estrutura:

Cédigo: algarismo indo-ardbico que identifica o eixo de formagao.

Titulo: rétulo que identifica o eixo de formagao.

Descricao: pequeno texto que contextualiza a competéncia associada ao eixo de formagao.
Competéncia de eixo: descricdo da competéncia associada ao eixo de formacao.
Competéncias derivadas: lista de competéncias, oriundas das vinte e cinco competéncias
e habilidades, gerais e especificas, definidas pelas DCN16, necessarias para construir a
competéncia de eixo. As competéncias gerais das DCN16 sdo indicadas pelo identificador
CG e as especificas do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, pelo identificador
CE. Por sua vez, cada competéncia derivada € constituida dos seguintes subcampos:

o cédigo: € formado pela jungdo da letra C (inicial da palavra “competéncia”), do
cddigo do eixo (1 a 7) e de um numero indo-arabico que ordena sequencialmente a
competéncia derivada no contexto do eixo de formagao.

o classificacdo: um dos seis niveis do processo cognitivo da Taxonomia de Bloom
Revisada (Ferraz e Belhot, 2010).

o conteddo: lista de conhecimentos que devem ser trabalhados para desenvolver a
competéncia derivada. Cada contetido € definido simplesmente por um titulo,
oriundo da listagem constante nas secdes 3.1 e 3.2 do Parecer CNE/CSE 136/2012
(MEC, 2012). O detalhamento dos contetidos, em sua maioria, pode ser obtido nos
Curriculos de Referéncia da SBC de 1999 a 2005.

Salienta-se que conteudo e disciplina ndo sdo sindnimos. De fato, a associacdo entre conteudos e
disciplinas é um dos grandes desafios na elabora¢do da matriz curricular de cada curso. Uma disciplina
oferecida por uma Instituicao de Ensino Superior (IES) em particular podera abordar mais de um contetudo
elencado nestes referenciais, combinando-os a fim de tratar situagdes complexas. Ao mesmo tempo, certo
conteudo poderd ser abordado em mais de uma disciplina, evidenciando a sua aplicagdo em diferentes
contextos, possivelmente com diferentes niveis de profundidade. Esse arranjo de conteudos e disciplinas
dependera, essencialmente, da estratégia adotada por cada curso para o desenvolvimento de competéncias
nos seus estudantes.

Uma competéncia das DCN16 pode estar presente em mais de um eixo, sendo que o contetido é
especifico para cada relacionamento entre eixo de formagdo e competéncia das DCN16. Ou seja, uma
competéncia DCN pode requerer diferentes conteudos, dependendo do eixo. Da mesma forma, um contetido
pode estar presente em mais de um eixo. E, ainda, um contetdo pode estar presente em mais de uma
competéncia das DCN16 de certo eixo.

Um curso pode usar uma estratégia para implementar sua matriz curricular tal que cada disciplina
seja desenhada para desenvolver no estudante uma ou mais competéncias das DCN16, no contexto de um
ou mais eixos de formacdo. Assim, cada disciplina deverd abordar (integral ou parcialmente) os contetidos
recomendados para as respetivas competéncias das DCN16, de acordo com eixos de formac¢do em questao.

A seguir, cada eixo de formacdo € detalhado em termos de suas competéncias derivadas e conteudos
associados.

1. EIXO DE FORMACAO: RESOLUCAO DE PROBLEMAS

A resolugdo de problemas por meio da computagdo € possivel com a execucdo de passos finitos e bem definidos.
Nesse sentido, os egressos devem ser “capazes de criar solucdes, individualmente ou em equipe, para problemas
complexos caracterizados por relacées entre dominios de conhecimento e de aplicacdo" [DCN 2012].
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COMPETENCIA: Resolver problemas que tenham solu¢do algoritmica, considerando os limites da
computacdo, o que inclui:

o Identificar os problemas que apresentem solucdes algoritmicas vidveis.

e Selecionar ou criar algoritmos apropriados para situagdes particulares.

e Implementar a solucao usando o paradigma de programagao adequado.

Competéncias derivadas Classificacao Contetdos

C.1.1. Identificar problemas que tenham solugéo Avaliar Algoritmos
algoritmica (CG-I)

Metodologia Cientifica

Légica Matematica

Matematica Discreta

C.1.2. Conhecer os limites da computag¢ao (CG-II) Avaliar Complexidade de Algoritmos

Teoria da Computagdo

C.1.3. Resolver problemas usando ambientes de Criar Algoritmos
programagdo (CG-111)

Técnicas de Programacio

Estruturas de Dados

Padrdes de Projetos

Teoria dos Grafos

Compiladores

Inglés Instrumental

Légica Matematica

C.1.4. Compreender e explicar as dimensdes Aplicar Complexidade de Algoritmos
quantitativas de um problema (CG-V)

Matematica Discreta

Métodos Quantitativos em
Computagido

Probabilidade e Estatistica

Calculo

Geometria Analitica

Algebra Linear

Calculo Numérico

C.1.5. Reconhecer a importincia do pensamento Aplicar Algoritmos
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computacional no cotidiano e sua aplicagdo em Estruturas de Dados

circunstdncias apropriadas e em dominios diversos (CE-

1) Computagdo e Sociedade
Empreendedorismo

Fundamentos de

Administra¢do
C.1.6. Conceber solucées computacionais a partir Criar Projeto de Algoritmos
de decisoes, visando o equilibrio de todos os fatores
envolvidos (CE-VI) Meétodos Formais
Inteligéncia Artificial e
Computacional
Pesquisa Operacional e
Otimizacdo
Propriedade Intelectual
Privacidade e Direitos Civis
Criptografia
Etica em Computacio
Legislag¢do de Informaética
Sustentabilidade
Histdria da Computacio
Fundamentos de Economia
C.1.7. Aplicar temas e principios recorrentes, como Aplicar Complexidade de Algoritmos
abstracdo, complexidade, principio de localidade de
referéncia (caching), compartilhamento de recursos, Teoria da Computacio
seguranga, concorréncia, evolugdo de sistemas, entre
outros, e reconhecer que esses temas e principios sao Inteligéncia Artificial e
fundamentais a drea de Ciéncia da Computacdo (CE-X) Computacional

Sistemas Distribuidos

Redes de Computadores

Processamento Paralelo

Seguranca de Sistemas
Computacionais

Arquitetura e Organizagdo de
Computadores

Arquiteturas Paralelas de
Computadores
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Banco de Dados

Sistemas Operacionais

Sistemas Concorrentes

e Identificar, analisar, especificar, validar requisitos.
aplicacdo.

e Testar e manter sistemas computacionais.

O desenvolvimento de sistemas computacionais inclui tanto a criag@o de sistemas quanto a adaptagdo de sistemas
existentes. Deve contemplar o levantamento de requisitos funcionais e ndo-funcionais, a sua andlise, modelagem,
projeto, implementacdo e teste. Em todo o processo de desenvolvimento dos sistemas computacionais devem-se
empregar teorias, métodos, técnicas e ferramentas para garantia e controle de qualidade do processo e do produto.
Este eixo € definido pelas DCN16 como: "especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de
computacdo, empregando teorias, prdticas e ferramentas adequadas" (CE-V).

COMPETENCIA: Desenvolver sistemas computacionais que atendam qualidade de processo e de produto,
considerando principios e boas prdticas de engenharia de sistemas e engenharia de software, incluindo:

e Projetar solugdes computacionais em harmonia com o ambiente social e fisico no seu entorno de

e Implementar sistemas computacionais utilizando ambientes de desenvolvimento apropriados.

Competéncias derivadas

Classificacao

Conteudos

C.2.1. Resolver problemas usando ambientes de

Criar

Algoritmos

programacgdo (CG-III)

Programacio Orientada a
Objetos

Programacio Funcional

Banco de Dados

Interagdo Humano-
Computador

Programacdo em Logica

Programacio Imperativa

Sistemas Concorrentes

Processamento Paralelo

Processamento Distribuido

Sistemas Embarcados

Sistemas de Tempo Real
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C.2.2. Tomar decisées e inovar, com base no
conhecimento do funcionamento e das caracteristicas
técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos
sistemas de computagdo, consciente dos aspectos éticos,
legais e dos impactos ambientais decorrentes (CG-1V)

Criar

Arquitetura e Organizagdo de
Computadores

Redes de Computadores

Sistemas Operacionais

Banco de Dados

Seguranca de Sistemas
Computacionais

Criptografia

Computagdo em Nuvem

Etica em Computacio

Legislag¢do de Informaética

Engenharia de Software

Sustentabilidade

Meio Ambiente

Computagdo e Sociedade

C.2.3. Avaliar criticamente projetos de sistemas de
computagdo (CG-VIII)

Avaliar

Engenharia de Software

Métodos Quantitativos em
Computagido

Avalia¢do de Desempenho

Dependabilidade

Seguranca de Sistemas
Computacionais

Sistemas Distribuidos

C.24. Ler textos técnicos na lingua inglesa (CG-X)

Aplicar

Inglés Instrumental

C.2.5. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e
entender os beneficios que este pode produzir (CG-XII)

Aplicar

Gerenciamento de Projetos

Comunicagdo Profissional

Etica em Computacio

Comportamento Humano nas
Organizagdes

C.2.6. Compreender os fatos essenciais, os conceitos, 0s
principios e as teorias relacionadas a Ciéncia da

Aplicar

Automacgado

Algoritmos
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Computagdo para o desenvolvimento de software e Loégica Matematica
hardware e suas aplicagcées (CE-1)

Matematica Discreta

Arquitetura e Organizagdo de
Computadores

Teoria da Computagdo

Teoria dos Grafos

C.2.7. Identificar e analisar requisitos e especificagdes Criar Métodos Formais

para problemas especificos e planejar estratégias para

suas solugdes (CE-1V) Engenharia de Software
C.2.8. Empregar metodologias que visem garantir Aplicar Engenharia de Software

critérios de qualidade ao longo de todas as etapas de
desenvolvimento de uma solugcdo computacional (CE-VII)

C.2.9. Analisar quanto um sistema baseado em Avaliar Engenharia de Software

computadores atende os critérios definidos para seu uso
corrente e futuro (adequabilidade) (CE-VIII)

C.2.10. Aplicar os principios de geréncia, organizagdo e Aplicar Estruturas de Dados
recuperag¢do da informagdo de vdrios tipos, incluindo
texto imagem som e video (CE-XII) Banco de Dados

Recuperacdo da Informagao

Inteligéncia Artificial e
Computacional

Sistemas Multimidia

Criptografia

Processamento de Imagens

C.2.11. Aplicar os principios de intera¢do humano- Criar Intera¢do Humano-
computador para avaliar e construir uma grande Computador
variedade de produtos incluindo interface do usudrio,

pdginas WEB, sistemas multimidia e sistemas mdéveis Sistemas Multimidia
(CE-XIII)

Programacio de Aplicativos
para Dispositivos Méveis

Programacio de Aplicagdes
Web

Internet das Coisas (IoT)

Computagdo Gréfica

Realidade Virtual e
Aumentada
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3. EIXO DE FORMACAO: DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS

A Ciéncia da Computacdo desempenha um papel fundamental em projetos de desenvolvimento de tecnologias,
produtos e servicos, sejam ou ndo esses diretamente relacionados a sistemas de computacdo. O ambiente de
trabalho dos egressos € diversificado, e as tecnologias possiveis de utilizagdo estdo em continua evolugdo, assim
como os dominios de aplicacdo. Cada vez mais, as organiza¢des realizam o seu trabalho em equipes
multidisciplinares de projeto, motivadas por uma série de fatores independentes, incluindo: (1) a constante reducgéo
do ciclo de vida dos produtos e servicos, (2) a reestruturagcdo organizacional com menos niveis hierarquicos, (3) o
aumento da complexidade dos produtos e servi¢os devido ao rdpido crescimento do conhecimento em todas as
dreas e a consequente necessidade de integrar tecnologias heterogéneas, (4) as exigéncias de mercado para gerar
produtos e servicos que atendam a necessidades particulares dos clientes, e (5) o movimento global para praticas
comerciais e industriais sustentdveis. Por isso, o desenvolvimento de projetos €, de fato, a forma utilizada para se
implementar a estratégia de organizacdes modernas, em especial em ambientes que demandam flexibilidade,
inovagdo, agilidade e melhoria continua.

COMPETENCIA: Desenvolver projetos de qualquer natureza em equipes multidisciplinares, compreendendo:

e Aplicar conceitos, métodos e ferramentas de gerenciamento de projetos a fim de garantir o
cumprimento dos objetivos, além dos requisitos de qualidade, tempo, custo e desempenho.

e Interagir com pessoas de diferentes perfis, possivelmente de diversas dreas do conhecimento, incluindo
clientes, fornecedores, instdncias organizacionais e agéncias de fomento.

e Realizar acoes empreendedoras na busca de solucdes mais eficazes, incluindo novas tecnologias,
produtos e servicos.

o Adequar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas e aos novos ambientes de trabalho (CG-IX).

Competéncias derivadas Classifica Conteudos
¢ao
C.3.1. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas Aplicar | Probabilidade e Estatistica

de um problema (CG-V)
Avalia¢do de Desempenho

Métodos Quantitativos em
Computagido

Gerenciamento de Projetos

C.3.2. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas | Aplicar | Comunicac¢io Profissional
técnicos e suas solucdes para audiéncias diversas, em
formatos apropriados (oral e escrito) (CG-VII) Inglés Técnico

C.3.3. Avaliar criticamente projetos de sistemas de | Avaliar | Gerenciamento de Projetos
computagdo (CG-VIII)

Meio Ambiente

Legislag¢do de Informaética

Etica em Computacio

C.34. Ler textos técnicos na lingua inglesa (CG-X) Aplicar | Inglés Instrumental

C.3.5. Empreender e exercer lideranga, coordenagio e | Avaliar | Gerenciamento de Projetos

Referenciais de Formagdo para os Cursos de Graduac¢do em Computagdo 23



Capitulo I — Ciéncia da Computagdo

supervisdo na sua drea de atuacdo profissional (CG-XI) Empreendedorismo

Comunicag¢do Profissional

C.3.6. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender | Aplicar |Gerenciamento de Projetos

os beneficios que este pode produzir (CG-XII)
Comunicagdo Profissional

Comportamento Humano nas

Organizagdes
C.3.7. Reconhecer a importancia do pensamento Aplicar | Logica Matematica
computacional no cotidiano e sua aplicagdo em
circunstdncias apropriadas e em dominios diversos (CE-II) Algoritmos

Estruturas de Dados

Teoria dos Grafos

Teoria da Computagdo

Computagdo e Sociedade

Etica em Computagio

C.3.8. Identificar e analisar requisitos e especificacdes Analisar | Engenharia de Software
para problemas especificos e planejar estratégias para
suas solugdes (CE-1V) Gerenciamento de Projetos

Métodos Formais

C39.  Analisar quanto um sistema baseado em | Analisar | Engenharia de Software
computadores atende os critérios definidos para seu uso
corrente e futuro (adequabilidade) (CE-VIII) Gerenciamento de Projetos

C.3.10. Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas | Aplicar | Gerenciamento de Projetos
computacionais (CE-1X)

C.3.11. Escolher e aplicar boas prdticas e técnicas que | Aplicar | Gerenciamento de Projetos
conduzam ao raciocinio rigoroso no planejamento, na
execu¢cdo e no acompanhamento, na medicdo e
gerenciamento  geral da qualidade de  sistemas
computacionais (CE-XI)

A implantagdo compreende a instalagdo dos sistemas computacionais (desenvolvidos ou adquiridos) no ambiente
alvo, podendo envolver a integracdo de sistemas computacionais, a adequacdo de infraestrutura, garantia das regras
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e das politicas internas e externas legais.

operacionalizag@o do sistema computacional.

COMPETENCIA: Implantar sistemas computacionais, considerando:

de negécio (requisitos funcionais) e das regras sist€émicas (desempenho, contingéncia, confiabilidade, seguranga),

e Planejar e executar o processo de implantacdo de sistemas computacionais.
e Prover capacitacao das pessoas envolvidas (técnicos e usudrios), considerando a documentacio e a

e Garantir a consisténcia da implementacéo com as normas legais e éticas da comunidade envolvida.

Competéncias derivadas Classifica Conteudos
¢ao
C4.1. Tomar decisées e inovar, com base no Aplicar | Arquitetura e Organizagdo de
conhecimento do funcionamento e das caracteristicas Computadores
técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos
sistemas de computagdo consciente dos aspectos éticos, Redes de Computadores
legais e dos impactos ambientais decorrentes (CG-1V)
Sistemas Operacionais
Seguranca de Sistemas
Computacionais
Banco de Dados
Sistemas Distribuidos
Etica em Computacio
Legislag¢do de Informaética
Meio Ambiente
Computagdo e Sociedade
C.4.2. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas Avaliar | Probabilidade e Estatistica
de um problema (CG-V)
Métodos Quantitativos em
Computagido
C.4.3. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas | Aplicar | Engenharia de Software
técnicos e suas solugcbes para audiéncias diversas, em
ormatos apropriados (oral e escrito) (CG-VII L .
f prop ( ) ) Comunicagdo Profissional
Cd4.4. Avaliar criticamente projetos de sistemas de | Avaliar [ Modelagem de Sistemas
computagdo (CG-VIII)
Avalia¢do de Desempenho
C4.5. Ler textos técnicos na lingua inglesa (CG-X) Aplicar | Inglés Instrumental
C.4.6. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e Aplicar |Fundamentos de Administragdo
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entender os beneficios que este pode produzir (CG- Comportamento Humano nas
XII) Organizagdes
Comunicagdo Profissional
Etica em Computagdo
C4.7. Conceber solucdes computacionais a partir de Criar Modelagem de Sistemas
decisoes visando o equilibrio de todos os fatores (CE-
Vi) Simulacdo de Sistemas
Propriedade Intelectual
Privacidade e Direitos Civis
Sustentabilidade
Histdria da Computacio
Fundamentos de Economia
C.4.8. Empregar metodologias que visem garantir critérios | Aplicar | Engenharia de Software
de qualidade ao longo de todas as etapas de
desenvolvimento de uma solugcdo computacional (CE-VII)

Um sistema computacional requer uma infraestrutura que o permita operar de acordo com as suas especificagdes,
incluindo o cumprimento de requisitos de desempenho, seguranga, conectividade, disponibilidade, confiabilidade,
custos entre outros. Para tanto, a infraestrutura computacional deve compreender recursos de hardware e software
para processamento, armazenamento, comunicagdo e interagdo com o meio, tipicamente disponibilizados por
computadores, redes, componentes periféricos e correspondentes sistemas operacionais, servigos, protocolos e
ferramentas de gerenciamento. A infraestrutura computacional deve incluir, ainda, um corpo técnico que garanta
o seu bom funcionamento.

COMPETENCIA: Gerenciar infraestrutura computacional em sua plenitude, incluindo projeto, implantacdo e
manutencdo, assim definidos:

e Projetar uma infraestrutura computacional a partir das especificagdes dos sistemas computacionais
que irdo compartilhar os recursos da infraestrutura e das necessidades adicionais decorrentes desse uso
compartilhado.

e Implantar a infraestrutura computacional, com dominio do processo de aquisi¢do ou contratacdo de
componentes de hardware e software, bem como do processo de instalacdo, configuracdo e integragdo
desses componentes.

e Manter a infraestrutura computacional em conformidade com a sua especificacdo na eventual
ocorréncia de alteracdes no seu contexto de operacio.
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Competéncias derivadas Classifica Conteudos
¢ao
C.5.1. Resolver problemas usando ambientes de Aplicar | Programagdo Imperativa
programagdo (CG-1II)
Programacio Orientada a Objetos
Programacdo em Linguagem Script
Programacdo em Linguagem de
Montagem
C.5.2. Tomar decisoes e inovar, com base no Criar Arquitetura e Organizagdo de
conhecimento do funcionamento e das caracteristicas Computadores
técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos
sistemas de computagdo, consciente dos aspectos éticos, Redes de Computadores
legais e dos impactos ambientais decorrentes (CG-1V)
Sistemas Operacionais
Seguranca de Sistemas
Computacionais
Sistemas Distribuidos
Banco de Dados
Etica em Computacio
Legislag¢do de Informaética
Meio Ambiente
Computagdo e Sociedade
C.5.3. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas | Aplicar | Probabilidade e Estatistica
de um problema (CG-V)
Métodos Quantitativos em
Computagido
C.5.4. Avaliar criticamente projetos de sistemas de Avaliar | Avaliacdo de Desempenho
computagdo (CG-VIII)
Complexidade de Algoritmos
C.5.5. Ler textos técnicos na lingua inglesa (CG-X) Aplicar | Inglés Instrumental
C.5.6. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e Aplicar | Fundamentos de Administragdo

entender os beneficios que este pode produzir (CG-XII)

Comportamento Humano nas
Organizagdes

Gerenciamento de Projetos

Etica em Computacio
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Comunicagdo Profissional

C.5.7. Identificar e gerenciar os riscos que podem estar Avaliar | Dependabilidade

envolvidos na operagdo de equipamentos de computacdo

(incluindo os aspectos de dependabilidade e seguranca) Seguranca de Sistemas

(CE-III) Computacionais
Ergonomia

C.5.8. Identificar e analisar requisitos e especificagdes Criar Engenharia de Software

para problemas especificos e planejar estratégias para

suas solugoes (CE-1V) Projeto de Sistemas
Computacionais

C.5.9. Especificar, projetar, implementar, manter e Criar Projeto de Sistemas

avaliar sistemas de computagdo, empregando teorias, Computacionais

prdticas e ferramentas adequadas (CE-V)
Sistemas Operacionais

Avalia¢do de Desempenho

Banco de Dados

Sistemas Distribuidos

Processamento Paralelo

Sistemas Embarcados

Sistemas de Tempo Real

Computagdo em Nuvem

Redes de Computadores

Internet das Coisas (IoT)

C.5.10. Conceber solugdes computacionais a partir de Criar Modelagem de Sistemas
decisdes visando o equilibrio de todos os fatores
envolvidos (CE-XI)

Simulacdo de Sistemas

Propriedade Intelectual

Privacidade e Direitos Civis

Meio Ambiente

Sustentabilidade
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Histdria da Computacio

Etica em Computagio

Gerenciamento de Projetos

Interacdo Humano-Computador

C.5.11. Aplicar os principios de geréncia, organizacdo | Aplicar | Banco de Dados
e recuperacao da informacao de vdrios tipos, incluindo
texto imagem som e video (CE-XII) Recuperagio da Informagao

Sistemas Multimidia

Processamento de Imagens

Redes de Computadores

Sistemas Distribuidos

Criptografia

A teoria e prética da Ciéncia da Computacdo estdo em permanente evolucdo, levando (1) ao surgimento de
novos instrumentos (processos, métodos e ferramentas) que visam a melhoria da qualidade de sistemas
computacionais, (2) ao aperfeicoamento de instrumentos existentes, (3) ao surgimento de novas tecnologias de
infraestrutura computacional, e (4) a expansio dos dominios de aplicacdo da computacio.

Este eixo de formacdo em especial agrupa competéncias orientadas ao desenvolvimento pessoal (habilidades e
atitudes), em vez de a assimilacdo de conteddos tradicionais. Por exemplo, é possivel apresentar o contetido
"auto-regulacdo da aprendizagem" em forma de palestra extra-curricular ou de aula em alguma disciplina da
matriz curricular. Porém, essa habilidade serd plenamente desenvolvida se for estimulada transversalmente a
apresentagdo de contetdos técnicos. Os docentes devem ser estimulados a adotarem abordagens pedagdgicas
para promover as competéncias deste eixo de formagao, tais como (mas nio exclusivamente), aprendizagem
colaborativa, aprendizagem baseada em projetos (project-based learning - PBL), aprendizagem ativa (active
learning), ensino hibrido (blended), entre outras.

COMPETENCIA: Aprender continua e autonomamente sobre métodos, instrumentos, tecnologias de
infraestrutura e dominios de aplica¢do da computagdo, abrangendo:

e Desenvolver estudos para manter-se atualizado sobre a evolucdo da computagao, além de desenvolver
pesquisas que contribuam para essa evolucdo. Essa atividade de estudo inclui o acompanhamento de
publicacdes cientificas e comerciais em periddicos e eventos especializados, bem como a participagdo
em cursos de treinamento, extensdo, especializacdo, mestrado e doutorado.

e Avaliar novos instrumentos e métodos, bem como a viabilidade de seu emprego no seu contexto de
trabalho e, eventualmente, propor novos instrumentos e métodos a partir da sua propria experiéncia.

e Avaliar novas tecnologias de infraestrutura computacional e a sua adequacio ao seu contexto de
trabalho.

e Avaliar sistemas computacionais e a viabilidade do seu emprego em novos dominios de aplicacdo.

e Adequar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas e aos novos ambientes de trabalho (CG-IX).
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sistemas de computagdo (CG-VIII)

Competéncias derivadas Classificacao Contetudos

C.6.1. Gerir a sua propria aprendizagem e Gestdo de Tempo
desenvolvimento, incluindo a gestdo de
tempo e competéncias organizacionais (CG- Gestao de Carreira Profissional
VI)

Autorregulacdo da Aprendizagem
C.6.2. Preparar e apresentar seus Metodologia Cientifica
trabalhos e problemas técnicos e suas
solucdes para audiéncias diversas, em Comunicagdo Profissional
formatos apropriados (oral e escrito) (CG-
VII)

Inglés Técnico
C.6.3. Avaliar criticamente projetos de Avaliar  [Metodologia Cientifica

cooperativo e entender os beneficios que
este pode produzir (CG-XII)

C.6.4. Ler textos técnicos na lingua inglesa Aplicar Inglés Instrumental
(CG-X)
C.6.5. Ser capaz de realizar trabalho Aplicar Aplicével a todos os conteddos, utilizando

préticas pedagdgicas colaborativas

C.6.6. Compreender os fatos essenciais, os
conceitos, os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computacdo
para o desenvolvimento de software e

hardware e suas aplicagcées (CE-1)

Algoritmos

Teoria da Computagdo

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores

C.6.7. Analisar quanto um sistema baseado
em computadores atende o0s critérios
definidos para seu uso corrente e futuro
(adequabilidade) (CE-VIII)

Métodos Quantitativos em Computacio

Modelagem de Sistemas

Simulacdo de Sistemas

7. EIXO DE FORMACAO: CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACAO

Os cientistas da computacdo sdo responsdveis pela pesquisa e desenvolvimento em Computagdo. Cabe a eles
desenvolver teorias, métodos, linguagens e modelos [DCN 2012].
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Um curso de Ciéncia da Computacdo deve fornecer aos seus egressos uma base tedrica sélida que os permita
desenvolver estudos avangados e prepard-los para os grandes desafios da computacdo nas préximas décadas.

A inovacdo em computagdo exige conhecimentos cientificos e tecnoldgicos que vao além dos necessdrios para
suas aplicagdes tradicionais. Além disso, a formagdo do egresso deve levar em conta a cultura das pessoas
envolvidas, as oportunidades do mercado e as necessidades da sociedade.

COMPETENCIA: Desenvolver estudos avangados visando o desenvolvimento cientifico e tecnologico da
computacdo e a criacdo de solucdes computacionais inovadoras para problemas em qualquer dominio de
conhecimento, abrangendo:
e Entender os fundamentos teéricos da ciéncia da computacio em profundidade.
e Dominar as ferramentas matematicas necessarias para a pesquisa e desenvolvimento em computacio.
e Conhecer os principios de construcao das diversas tecnologias da computacéo, como arquiteturas de
maquinas, linguagens, compiladores, sistemas operacionais, bancos de dados e redes de computadores.
e Adaptar-se a novos dominios de aplicacio, que envolvam contextos particulares e novas tecnologias.
e (CG-IX).Realizar acdes inovadoras na busca de solucdes computacionais mais eficazes, incluindo
novos produtos e processos.
e Adequar-se rapidamente as mudancas tecnolégicas e aos novos ambientes de trabalho

Competéncias derivadas Classificacao Contetdos

C.7.1. ldentificar problemas que tenham Aplicar Algoritmos
solucdo algoritmica (CG-I)

Matematica Discreta

Légica Matematica

C.7.2. Conhecer os limites da computagdo Teoria da Computagéo
(CG-1I)

Complexidade de Algoritmos

C.7.3. Tomar decisoes e inovar, com base Arquitetura e Organizacdo de Computadores
no conhecimento do funcionamento e das

caracteristicas técnicas de hardware e da
infraestrutura de software dos sistemas de

computagdo, consciente dos aspectos Redes de Computadores

éticos, legais e dos impactos ambientais

decorrentes (CG-1V) Sistemas Operacionais
Compiladores

Seguranca de Sistemas Computacionais

Banco de Dados

Sistemas Distribuidos

Etica em Computacio
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Legislag¢do de Informaética

Meio Ambiente

Computagdo e Sociedade

C.74. Compreender e explicar as
dimensées quantitativas de um problema
(CG-V)

Complexidade de Algoritmos

Métodos Quantitativos em Computacio

Avalia¢do de Desempenho

Probabilidade e Estatistica

C.7.5. Compreender os fatos essenciais, os
conceitos, os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computacdo
para o desenvolvimento de software e
hardware e suas aplicagcées (CE-1)

Teoria da Computagdo

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores

Algoritmos

C.7.6. Identificar e analisar requisitos e
especificacdes para problemas especificos
e planejar estratégias para suas solucdes
(CE-1V)

Engenharia de Software

Métodos Formais

Metodologia Cientifica

Projeto de Sistemas Computacionais

C.7.7. Conceber solugoes computacionais
a partir de decisées visando o equilibrio de
todos os fatores envolvidos (CE-VI)

Interacdo Humano-Computador

Gerenciamento de Projetos

Projeto de Sistemas Computacionais

Etica em Computacio

Propriedade Intelectual

Privacidade e Direitos Civis

Computagdo e Sociedade

C.7.8. Aplicar temas e principios
recorrentes, como abstragdo,
complexidade, principio de localidade de
referéncia (caching), compartilhamento de

Complexidade de Algoritmos

Teoria da Computagdo
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evolugdo de sistemas, entre outros, e

recursos, seguranga, COncorréncia, Inteligéncia Artificial e Computacional

reconhecer que esses temas e principios

Computagdo (CE-X)

sdo fundamentais a drea de Ciéncia da Sistemas Distribuidos

Redes de Computadores

Processamento Paralelo

Seguranca de Sistemas Computacionais

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores

Arquiteturas Paralelas de Computadores

Sistemas Operacionais

Sistemas Concorrentes

I1.7. Relacao com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Esta secdo apresenta em quais eixos de formacgao estdo mapeadas cada uma das as competéncias e
habilidades definidas pelas DCN16. Dessa maneira, a tabela a seguir explicita resumidamente a relacdo

entre as DCN16 e os RF-CC-17.

A competéncia 9 das DCN16 (Adequar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas e aos novos
ambientes de trabalho) ndo foi relacionada como uma competéncia derivada em nenhum dos eixos de formacao,
pois se trata de uma habilidade que deve ser trabalhada por meio da metodologia de ensino-aprendizagem, € ndo
por contetdos especificos. Apesar disso, ela foi incluida na descri¢gdo da competéncia geral de trés eixos de

formacao.

Competéncias e habilidades gerais dos egressos dos Cursos

Competéncias dos Referenciais de

de Bacharelado e Licenciatura Formacao
CG-I. Identificar problemas que tenham solu¢do algoritmica C.1.1,C.7.1.
CG-II. Conhecer os limites da computacdo C.12,C.7.2.

CG-III. Resolver problemas usando ambientes de programac¢ado

C.13,C21,C5.1

CG-IV. Tomar decisdes e inovar, com base no conhecimento do
funcionamento e das caracteristicas técnicas de hardware e da

C22,C4.1,C52,C73
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infraestrutura de software dos sistemas de computacdo consciente
dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais decorrentes

CG-V. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um
problema

Cl14,C3.1,C42,C53,C.74

CG-VI. Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento,
incluindo a gestdo de tempo e competéncias organizacionais

Co6.1

CG-VII. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos
e suas solucdes para audiéncias diversas, em formatos apropriados
(oral e escrito)

C32,C43,C6.2

CG-VIII. Avaliar criticamente projetos de sistemas de computagio

C.2.3,C33,C4.4,C54,C6.3

CG-IX. Adequar-se rapidamente as mudangas tecnoldgicas e aos
novos ambientes de trabalho

Eixo 3, Eixo 6, Eixo 7

CG-X. Ler textos técnicos na lingua inglesa

C24,C34,C45,C55,C64

CG-XI. Empreender e exercer lideranca, coordenagdo e supervisio
na sua drea de atuagdo profissional

C35

CG-XII. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender a
forca que dele pode ser derivada

C25,C36,C46,C56,C65

Competéncias e habilidades dos egressos dos Cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Competéncias dos Referenciais de
Formacao

CE-I. Compreender os fatos essenciais, os conceitos, os principios
e as teorias relacionadas a Ciéncia da Computagdo para o
desenvolvimento de software e hardware e suas aplica¢des

C26,C6.6,C.75

CE-II. Reconhecer a importancia do pensamento computacional C.15,C3.7
no cotidiano e sua aplicacio em circunstincias apropriadas e em

dominios diversos

CE-III. Identificar e gerenciar os riscos que podem estar C5.7

envolvidos na operacdo de equipamentos de computacio
(incluindo os aspectos de dependabilidade e seguranca)

CE-IV. Identificar e analisar requisitos e especificacdes para
problemas especificos e planejar estratégias para suas solugdes

C2.7,C38,C58,C.7.6

CE-V. Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar
sistemas de computagdo, empregando teorias, praticas e
ferramentas adequadas

Eix02,C.5.9
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CE-VI. Conceber solu¢des computacionais a partir de decisdes C16,C4.7,C7.7
visando o equilibrio de todos os fatores envolvidos

CE-VIIL. Empregar metodologias que visem garantir critérios de C28,C438
qualidade ao longo de todas as etapas de desenvolvimento de uma
solucdo computacional

CE-VII. Analisar quanto um sistema baseado em computadores C29,C39,C6.7
atende os critérios definidos para seu uso corrente e futuro

(adequabilidade)

CE-IX. Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas C3.10
computacionais

CE-X. Aplicar temas e principios recorrentes, como abstracao, C.1.7,C.7.8

complexidade, principio de localidade de referéncia (caching),
compartilhamento de recursos, seguranga, concorréncia, evolugao
de sistemas, entre outros, e reconhecer que esses temas e
principios sdo fundamentais a drea de Ciéncia da Computagdo

CE-XI. Escolher e aplicar boas priéticas e técnicas que conduzam | C.3.11,C.5.10
ao raciocinio rigoroso no planejamento, na execugio e no
acompanhamento, na medic@o e gerenciamento geral da qualidade
de sistemas computacionais

CE-XII. Aplicar os principios de geréncia, organizagao e C.2.10,C5.11
recuperagdo da informacao de vérios tipos, incluindo texto
imagem som e video

CE-XI1II. Aplicar os principios de interagdo humano-computador | C.2.11
para avaliar e construir uma grande variedade de produtos
incluindo interface do usudrio, pdginas WEB, sistemas multimidia
e sistemas moveis

I1.8. Estagios, TCC e atividades complementares

De acordo com as DCNI16, cabe as Instituigdes de Educagdo Superior estabelecerem a
obrigatoriedade ou ndo do Estdgio Supervisionado ou do Trabalho de Curso e a defini¢do dos respectivos
regulamentos.

I1.8.1. Estagio Supervisionado

O estagio supervisionado é um ato escolar educativo desenvolvido no ambiente de trabalho. A
atividade ndo cria vinculo empregaticio e seu objetivo é preparar o estudante para o mercado de trabalho,
por meio do desenvolvimento de competéncias inerentes a atividade profissional e da contextualizagdo
curricular. O estdgio, bem como seu regulamento, deve fazer parte do projeto pedagdgico de curso,
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observando os termos da lei (Congresso Nacional, 2008).

O estagio supervisionado pode ser obrigatdrio ou nao-obrigatdrio. No primeiro caso, a sua carga
horaria € requisito para aprovacao no curso e obten¢do do diploma, enquanto que, no segundo caso, trata-
se de atividade opcional com carga hordria acrescida a carga hordria regular e obrigatéria. Compete as IES,
por meio dos Nucleos Docentes Estruturantes (NDE), determinar a obrigatoriedade ou ndo do estigio
supervisionado para os cursos de bacharelado em Ciéncia da Computagao.

De acordo com as DCN16, os cursos podem envolver a formagao para a realizacdo de (i) atividades
orientadas a realizacdo de processos; e (ii) atividades orientadas a transformacdo de processos, com
desenvolvimento de novas tecnologias. Nos cursos orientados a realizag¢do, ou reprodugdo, de processos,
ha forte recomendacdo de estdgio para os alunos. Por meio de estagio, os estudantes podem conhecer
previamente o ambiente onde sdo desenvolvidas as atividades de trabalho para as quais eles estdo sendo
preparados, como forma de iniciagdo a profissionalizacdo.

Como o estagio se trata de uma atividade em que o estudante replica conhecimentos para atividades
de realizacdo de processos, € recomendavel que o NDE do curso defina no regulamento de estagio o
momento, no que concerne periodos, ou uma formacdo minima, em se tratando de conclusdo de
componentes curriculares, para que o estudante possa iniciar o estagio supervisionado.

I1.8.2. Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) é uma atividade académica curricular cujo objetivo é
desenvolver e verificar as habilidades cognitivas de compreensao, aplicacdo, analise, avaliagdo e criagdo
acerca dos conhecimentos cientificos, técnicos e culturais produzidos ao longo do curso.

Compete as IES, por meio dos Niicleos Docentes Estruturantes (NDE), determinar a obrigatoriedade
ou nao do TCC para os cursos de bacharelado em Ciéncia da Computacao.

De acordo com as DCN16, os cursos podem envolver a formagao para a realizac@o de (i) atividades
orientadas a realizacdo de processos; e (ii) atividades orientadas a transformacdo de processos, com
desenvolvimento de novas tecnologias. Nos cursos orientados a transformacgao de processos, ou criacao de
novas tecnologias, hé forte recomendacdo de realizacdo de TCC para os alunos.

Por meio de TCC, os estudantes devem aplicar conhecimentos de vanguarda na producdo de
aplicagdes cientificas, tecnoldgicas ou de inovagoes.

Compete as IES regulamentar as normas e os procedimentos no seu regimento e dar conhecimento
ao aluno acerca do TCC. O regulamento deve especificar os critérios, procedimentos € mecanismos de
avaliagcdo, assim como as diretrizes e técnicas relacionadas a sua elaboracdo. Devera constar no regulamento
quando o estudante podera iniciar o TCC.

I1.8.3. Atividades complementares

De acordo com as DCNI16, as Atividades Complementares sdo componentes curriculares
enriquecedores e implementadores do préprio perfil do formando e deverao possibilitar o desenvolvimento
de habilidades, conhecimentos, competéncias e atitudes do aluno, inclusive as adquiridas fora do ambiente
académico, que serdo reconhecidas mediante processo de avaliacdo.

As Atividades Complementares podem incluir atividades desenvolvidas na propria Instituicdo ou
em outras instituigcdes e variados ambientes sociais, técnico-cientificos ou profissionais de formacao
profissional, incluindo:

e experiéncias de trabalho;
® estigios ndo obrigatorios;
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extensao universitaria;

iniciacdo cientifica;

participac@o em eventos técnico-cientificos;
publicacgdes cientificas;

programas de monitoria e tutoria

disciplinas de outras dreas

representacao discente em comissoes € comités;
participacdo em empresas juniores;

incubadoras de empresas;

atividades de empreendedorismo e inovagao.

I1.9. Metodologia de ensino

De acordo com as DCN16, a metodologia de ensino deve ser centrada no aluno como sujeito da
aprendizagem e apoiada no professor como facilitador do processo de ensino-aprendizagem. O trabalho
extraclasse deve ser empregado de forma que o aluno aprenda a resolver problemas e seja estimulado a
aprender a aprender, tornando-se independente e criativo. O professor deve apresentar as aplicagdes dos
conteudos tedricos, ser um mediador, estimular a competi¢do, a comunica¢do, provocar a realizacdao de
trabalho em equipe, motivar os alunos para os estudos e orientar o raciocinio e desenvolver as capacidades
de comunicacdo e de negociagdao. Quando aplicdvel, deve-se empregar metodologias ativas, de forma que
o aluno passe mais tempo em atividades nas quais seja protagonista no processo de ensino e aprendizagem.

Considerando os cendrios atuais da educacdo, e uma nova sociedade tecnoldgica, o projeto
pedagdgico deve prever o emprego de metodologias de ensino e aprendizagem que promovam a
explicitacdo das relacdes entre os conteidos abordados e as competéncias previstas para o egresso do
cursos, além da inser¢do de novos paradigmas educacionais que abordam novas préticas curriculares e
metodologias inovadoras. Novas midias e novas tecnologias da informagdo e da comunicacao sao inseridas
no meio académico levando a uma reflexdo sobre as praticas pedagogicas utilizadas e a efetividade das
mesmas no processo de ensino e aprendizagem

As metodologias de ensino e paradigmas atualmente empregadas sdao constantemente abordadas nos
eventos do CSBC (Curso de Qualidade, WEI, SECOMU, DesaflE!, JAI) e eventos teméticos organizados
pelas Comissdes Especiais.

I1.10. Requisitos legais

Os RF-CC-17 foram elaborados em consonancia com as Diretrizes Nacionais Curriculares para os
cursos de graduagdo na drea de Computacdo, aprovada no dia 09 de marco de 2012 e homologada
oficialmente no DOU do dia 28 de outubro de 2016. Espera-se que os RF-CC-17 auxiliem as institui¢des e
coordenadores de curso na elaboracdo e revisdo de seus Projetos Pedagégicos de Curso (PPCs).

Os RF-CC-17 nao sao um PPC para os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo.

Na elaboracio do PPC de seu curso, as instituicdes, coordenadores e Nucleos Docentes
Estruturantes (NDEs) podem usar este documento como guia para decidir quanto a eixos, competéncias e
conteudos de formagao para seus cursos, mas precisam considerar diversas questdes, tais como: o contexto
regional onde atua, suas estratégias de formacdo, sua capacidade de formacdo, a estratégia institucional
para formacao de egressos, entre varios outros aspectos.

Deve-se observar também que outros requisitos legais e normativos sao exigidos pelas institui¢des
para elaboracdo de seus Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs). Tais requisitos legais e normativos devem
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ser cuidadosamente analisados e interpretados pelos NDEs antes de se atualizar ou propor um novo PPC.
E necessario destacar também a necessidade de adequar o PPC para a modalidade do curso, haja vista que
os cursos a distancia exigem o cumprimento de requisitos legais e normativos especificos para esse tipo de
modalidade, além daqueles exigidos para os cursos presenciais.

O Ministério da Educacdo € responsdvel por organizar o sistema de ensino no pais e definir as
politicas e diretrizes educacionais nacionais. Isso envolve dar publicidade e zelar pelo cumprimento das
leis, decretos, portarias, pareceres, resolucdes, € demais instrumentos legais e normativos federais para o
ensino, inclusive superior. Em consonéncia com a esfera federal, as Secretarias de Educacao, estaduais,
municipais e do Distrito Federal sdo responsdveis por organizar o sistema de ensino e definir as politicas e
diretrizes educacionais; porém, dentro dos seus respectivos dominios: estadual, municipal e distrital.

Normalmente, as Institui¢cdes de Ensino Superior (IES) elaboram os seus préprios regulamentos e
regimentos internos, bem como Planos de Desenvolvimento Institucional e outros instrumentos. Assim, é
relevante também observar as questdes internas das IES; porém, respeitando a hierarquia legal.

E de grande importancia o acompanhamento da evolucdo legal e normativa pertinentes a educacao
superior, no pafs, estados, municipios e na prépria IES, haja vista que leis, decretos e outros instrumentos
estdo sempre sujeitos a mudancgas.
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Capitulo
111

Bacharelado em Engenharia de Computacao

Afonso Ferreira Miguel, Antonio Carlos F. da Silva, Antonio C. S. Beck Filho, Fernando Gehm Moraes, Noemi
Rodriguez, Simone Martins, Viviane C. Batista Pocivi

Resumo

Este documento apresenta os referenciais de formagdo na drea de Computagcdo para os cursos de
Bacharelado em Engenharia de Computacdo no Brasil, elaborados pela Sociedade Brasileira de
Computagdo, com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos da drea de Computagdo,
homologadas pela Portaria No 05 de 16/11/2016.

II1.1. Apresentacao

Historicamente a Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) tem produzido curriculos de
referéncia para cursos da area de Computagdo. Estes curriculos sdo baseados nas Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs) para Cursos de Graduagao em Computacdo. A Camara de Educacio Superior (CES) do
Conselho Nacional de Educag@o (CNE) aprovou as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para Cursos
de Graduacdo em Computacdo por meio do Parecer CNE/CSE 136/2012 de 09 de marco de 2012,
homologadas pela Portaria N° 05 de 16/11/2016. Diante da aprovacdo das DCNs, foi instituido pela SBC
um Grupo de Trabalho para revisar o Curriculo de Referéncia para Cursos de Bacharelado em Engenharia
de Computacdo, publicado pela SBC em 2003, visando sua atualizagao.

Este documento compreende os Referenciais de Formagdo para os Cursos de Bacharelado em
Engenharia de Computacdo. O objetivo dos Referenciais de Formacdo em Engenharia de Computacdo €,
basicamente, servir de referéncia para a elaboracdo de Projetos Pedagdgicos de cursos de Bacharelado em
Engenharia de Computagdo.

O parecer CNE/CES N° 136/2012 cuja a homologacao foi publicada no Diario Oficial da Unido de
28/10/2016, Secdo 1, Pagina 26, trata sobre Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacao
em Computacdo. Neste instrumento ha um destaque para a legitimidade de duas linhas de formacdo para
os cursos de Engenharia de Computagao:

“Observo que os cursos de Engenharia de Computacao no pais sdo concebidos segundo duas linhas
distintas, dependendo da sua origem no meio académico. A primeira, como vertente da formacao na area
da Computacdo, [...], e a segunda, como vertente da formagao em outras modalidades de Engenharia. Tendo
em vista a legitimidade académica destas duas alternativas, é importante admiti-las, de modo que a
formacdo em Engenharia de Computag@o podera seguir as presentes Diretrizes ou as Diretrizes gerais para
os cursos de Engenharia, estabelecidas pela Resolucao CNE/CES 11/2002. De toda forma, embora a
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organizacdo dos cursos possa ser distinta se orientadas por estas duas alternativas, as formacdes académicas
resultantes nos dois casos sdo altamente compativeis. Em consonancia com as alternativas de orientagdo
destes cursos, os processos avaliativos do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior deverdo
ser devidamente ajustados”

O presente documento foi elaborado segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduagdo na area da Computacdo, em conformidade com a resolu¢do N° 5 de 16 de novembro de 2016.

Os cursos de Engenharia de Computagao criados como vertente da formagao em outras modalidades
de Engenharia, devem observar resolucdo especifica, conforme descrita acima.

A metodologia de construg@o destes referenciais partiu de trés referéncias principais: as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagdao em Computacdo, homologadas em 2016, o curriculo
da ACM para o curso de Computer Engineering, e o Curriculo de Referéncia para Cursos de Bacharelado
em Engenharia de Computacio, publicado pela SBC em 2003.

Pensando assim, a metodologia utilizada neste processo de revisao incluiu:

* A composi¢do de uma comissdo realizada apds consultas a membros da comunidade, incluindo
coordenadores e professores de curso, membros da Comissao Especial de Engenharia de Sistemas
Computacionais da SBC e organizadores do Férum de Educacdo em Engenharia de Computacao
realizado no Simpdsio Brasileiro de Engenharia de Sistemas Computacionais, para encontrar
pessoas interessadas em fazer parte deste Grupo de Trabalho. Seis pessoas se interessaram em
participar e sdo as responsaveis pela elaboracdo deste documento.

* O mapeamento de competéncias das DCNs para a estrutura conceitual proposta.

* Discussoes presenciais durante o Congresso da Sociedade Brasileira de Computagdo (CSBC) e a
distancia por meio de video-conferéncia.

Este documento estd organizado em dez secdes, incluindo esta apresentacdo. Na Secdao III.2 &
apresentado um breve histérico da elaboragdo dos curriculos de referéncia para os cursos de Engenharia
de Computacdo. A Secdo I11.3 caracteriza os beneficios que cursos de Bacharelado em Engenharia de
Computacdo oferecem para a sociedade. O perfil do egresso € apresentado na Sec¢do III.4, indicando
competéncias gerais esperadas para os egressos dos cursos de Computagdo em geral, e para 0s egressos
dos cursos de Engenharia de Computagdo, em especifico. Na Secao II1.5 sdo apresentados os eixos de
formacdo, competéncias e conteidos que compdem os referenciais de formagdo para cursos de
Engenharia de Computac¢do. Na Secdo II1.6 sdo apresentadas as relacdes das competéncias descritas nos
referenciais de formagdo com as determinacdes das Diretrizes Curriculares Nacionais. Consideracoes
sobre a realizacdo de estagios, atividades complementares e trabalhos de conclusdo de curso sdo
apresentadas na Secdo III.7. A Secdo III.8 discorre sobre metodologias de ensino e aprendizagem. A
Secdo III.9 discute requisitos legais previstos para cursos de Bacharelado em Engenharia de
Computagdo. Por fim, a Se¢ado II1.10 encerra o documento com agradecimentos, seguida das referéncias
bibliograficas.

I11.2. Breve historico do curso

Os primeiros programas de graduagdo em Engenharia de Computacdo no Brasil surgiram na década
de 1980, em resposta as necessidades da industria de computadores existente no pais na época. Ao longo
dessas trés décadas, a evolugdo do cendrio tecnolégico no pais € no mundo levou a uma evolugdo paralela
nas areas de atuagdo de egressos do curso, mas a demanda por esses egressos permaneceu sempre em alta.
O numero de institui¢des oferecendo o curso no pais hoje estd em torno de 120.
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Em muitas instituigdes, o curso apareceu inicialmente como uma especializacdo da Engenharia Elétrica,
enquanto em outros foi uma iniciativa conjunta de departamentos de Engenharia Elétrica e de Ciéncia da
Computacao ou mesmo uma iniciativa da direcao da universidade, levando por vezes a criagdo de um novo
departamento. Essa variacdo explica parcialmente a amplitude dos curriculos oferecidos pelas diferentes
instituicdes. Um outro fator de influéncia sobre a grade curricular ¢ a regido geografica onde o curso se
insere: historicamente, regides com maior presenca da industria de hardware oferecem cursos com maior
énfase nessa drea, enquanto que nas regides onde hd maior presenca da industria de servigos, nota-se uma
maior énfase nas disciplinas de software. Os curriculos oferecidos também refletem em sua evolugdo a
propria evolucdo da area de Computacdo no Brasil.

Desde os anos 60, a ACM (Association for Computer Machinery) vem promovendo estudos e
recomendacdes sobre estruturas e contetdos curriculares na area de computagdo, e a partir dos anos 90 a
SBC iniciou esforco semelhante no Brasil. E dessa década o primeiro curriculo de referéncia para
Engenharia de Computagao elaborado pela SBC. Desde os primeiros esfor¢os, uma caracteristica presente
em todas as propostas de curriculos de referéncia tem sido a de recomendar um conjunto de matérias que
devem ser cobertas no curriculo, deixando para cada instituicdo a organizagdo exata de seu curriculo em
disciplinas que abordem estas e outras matérias conforme suas especificidades.

I11.3. Os beneficios do curso para a Sociedade

Desde o século 20, o modo de viver das pessoas tem dependido cada vez mais da computacdo. Nao
¢ exagero dizer que computadores sdo encontrados em todos os lugares. Nos lares, microprocessadores
podem ser encontrados em TVs, video games, eletrodomésticos, além de nos diversos tipos de
computadores pessoais. Na industria e comércio, eles podem ser encontrados em caixas registradoras,
equipamentos de seguranca, relogios ponto, maquinas para controle de manufatura, entre outros. Além
destes, computadores embarcados em veiculos terrestres, aéreos e nduticos sdo responsaveis por sua
seguran¢a ¢ desempenho. O engenheiro de computacao ¢ o profissional capaz de projetar e desenvolver
essas tecnologias.

O Engenheiro de Computacgdo ¢ um profissional com uma ampla formacao teoérica, que emprega principios
e técnicas da engenharia eletronica e ciéncia da computagdo para o desenvolvimento de sistemas que
integram hardware e software. Com o foco na inovagdo, o Engenheiro de Computagdo analisa e desenvolve
solugdes computacionais aplicadas as mais diversas areas, tais como: seguranga cibernética, comunicagao,
automacao industrial e comercial, inteligéncia artificial, biomedicina, entre muitas outras.

No presente mundo, onde a sociedade exige cada vez mais respostas rapidas a problemas complexos e onde
a informagdo ¢ um fator decisivo na competitividade, o Engenheiro de Computagdo assume um papel de
destaque, criando sistemas cada vez mais seguros, rapidos e poderosos.

II1.4. Perfil do egresso
Levando em consideragdo a flexibilidade necessaria para atender dominios diversificados de
aplicacdo e as vocagdes institucionais, espera-se que os egressos dos cursos de Engenharia de
Computacao possuam as seguintes competéncias definidas nas DCNs:

1. Possuir solidos conhecimentos em teorias e principio da Ciéncia da Computagdo, Matemdtica,
Ciéncias e Engenharia; Ser capaz de aplicar estas teorias e principios para resolver problemas
técnicos de sistemas computacionais e sistemas de aplica¢do especifica.
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2. Ter capacidade de planejar, implementar e manter solugoes computacionais eficientes para
diversos tipos de problemas, envolvendo hardware, software e processos. Saibam explorar o
espaco de projeto considerando restri¢oes e fazer andlise de custo-beneficio; e ser apto a criar e
integrar componentes de hardware, de software e sua interface.

3. Demonstrar autonomia e andlise critica. Gerenciar projetos, servicos e experimentos de
engenharia na area de computagdo, de forma colaborativa em equipes multidisciplinares e em
grupos sociais complexos e heterogéneos, integrando o desenvolvimento humano, profissional e
organizacional. Ser capaz de se expressar verbalmente e na forma escrita; e de avaliar
corretamente seus resultados e de terceiros. Saber transferir conhecimento e se manter atualizado.

4. Ter habilidades de criatividade e inovagdo. Produzir ferramentas, técnicas e conhecimentos
cientificos e/ou tecnologicos inovadores na drea.

5. Ser capaz de empreender na area de engenharia de computagdo, reconhecendo oportunidades e
resolvendo problemas de forma transformadora, agregando valor a sociedade.

6. Entender a importancia e a responsabilidade da sua prdtica profissional, agindo de forma ética,
sustentavel e socialmente responsavel, respeitando aspectos legais e normas envolvidas. Observem
direitos e propriedades intelectuais inerentes a producdo e a utilizagdo de sistemas de computagao.

I1L.5. Eixos de formacao, competéncias e contetidos

1. EIXO DE FORMACAO: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE COMPUTACAO

Competéncia geral esperada para o eixo: Lembrar e entender teorias e principios da computacdo,
matematica e ciéncias; aplicando estas teorias e principios para resolver problemas técnicos de sistemas
computacionais, incluindo sistemas de aplicacdo especifica.

Competéncias derivadas Classificacao Conteudos

C.1.1. Aplicar os conceitos de programacao Aplicar Técnicas de programacao
imperativa ¢ dominar o uso de abstragdes de
controle e dados, analisando o problema em
questdo para determinar tradeoffs de memoria e
processamento ao aplicar diferentes estruturas de
controle e de dados.

Estruturas de dados

Paradigmas e padrdes de
programacgao

C.1.2. Dominar nog¢des basicas de teoria da Aplicar
computagdo, como logica basica, complexidade
de algoritmos, e linguagens formais e automatos.

Custo computacional e
complexidade de algoritmos

Linguagens formais e automatos
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Logica bésica

Inducgao

C.1.3. Elaborar sistemas considerando o Avaliar
mapeamento de programas para arquiteturas de
computadores convencionais: representacdo de
codigo e de dados, entrada e saida, geragdo de
programas e sua execuc¢do. Analisar programas e
avaliar o custo de aplicacio de diferentes
construcoes.

Representagdo de codigo e dados

Custo computacional

Compilagado, ligacdo, carga,
interpretagao

C.1.4. Criticar e escolher sistemas operacionais Avaliar
para contextos especificos, considerando como
funcionam os principais componentes de cada
sistema e os requisitos do contexto de aplicagdo.

Sistemas operacionais

Requisitos de sistemas

C.1.5. Avaliar o desempenho de sistemas Avaliar
computacionais usando técnicas tedricas e
praticas de forma complementar.

Modelos de analise de desempenho

Simulacao

C.1.6. Dominar o ferramental matematico basico, Aplicar
da Engenharia compreendendo no¢des de célculo
e maped-lo para técnicas de calculo numérico e
métodos de matematica aplicada.

Calculo numérico

Métodos de matematica aplicada

Provas matematicas

C.1.7. Dominar conceitos de probabilidade e Aplicar
estatistica e aplica-los em diferentes contextos,
como analise de desempenho ou estudo de
capacidade.

Probabilidade e estatistica

C.1.8. Aplicar conceitos de matematica, como Aplicar
inducdo, combinatoria e teoria de grafos, em
diferentes situagdes e problemas.

Matematica discreta

C.1.9 Dominar conceitos basicos da fisica Aplicar
relacionados a eletricidade e magnetismo e
transmissao de ondas.

Eletricidade e magnetismo

Transferéncia de calor

C.1.10 Analisar e projetar circuitos eletronicos Criar
simples, entendendo requisitos e tradeoffs.

Analise de circuitos elétricos
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Avaliar circuitos digitais usados em sistemas
computacionais. Analisar os efeitos de
caracteristicas e estilos de projeto sobre
temporizacdo, desempenho e energia.

Eletronica digital

Eletronica geral

C.1.11 Aplicar e integrar os conhecimentos
teoricos aprendidos nas diferentes disciplinas na
resolugcdo de problemas praticos. Criar solugdes
para novos problemas e analisar os tradeoffs
associados a solugdes alternativas.

Criar

Laboratorio de programagao

Oficina de integracao

Estagio integrado

Trabalho de conclusdo de curso

2. EIXO DE FORMACAO: DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

Competéncia geral esperada para o eixo: Criar, implementar e manter solugdes computacionais
eficientes para diversos tipos de problemas, envolvendo hardware, software e processos, analisando o
espaco de projeto considerando restricdes e custo-beneficio; e criar e integrar componentes de hardware,

de software e sua interface.

Competéncias derivadas

Classificacao

Conteudos

C.2.1 Determinar os requisitos de desempenho e
confiabilidade, projeto, implementacao e teste de
componentes eletronicos e sistemas em hardware.

Criar

Circuitos e sistemas digitais

Arquitetura e organizagao de
computadores.

Circuitos elétricos.

Microprocessadores.

Eletronica analogica.

Microeletronica

Técnicas de projeto para redes de
computadores

C.2.2 Especificar e validar os requisitos, projetar,
implementar, verificar, implantar ¢ documentar
solucdes de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas.

Criar, Avaliar

Conhecimentos basicos de ciéncia da|
computagao

Légica para computagao

Algoritmos e estrutura de dados
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Programacgdo orientada a objetos

Engenharia de software

Confiabilidade e seguranca de
software

Programagao paralela e distribuida

2. r técnica arquitetura Avaliar ~ -

C.2.3  Conhece ecnicas, quiteturas - © v Programagdo de software basico

ferramentas para a selecdo e integracdo otimizada

de recursos de hardware e software. Para

construcdo desta capacidade, sdo necessarios Periféricos

conhecimentos em: sistemas operacionais,

i istribui maga .

s1st§r}1gs para}elos e distribuidos, progra ¢30 de Compiladores

periféricos, sistemas em tempo real e sistemas

embarcados
Sistemas operacionais
Técnicas para sistemas de tempo real
Implementagao de sistemas
embarcados

C.2.4 Realizar o projeto de sistemas integrados de Avaliar

hardware e software para diversas areas da
industria  eletro-eletronica. Esta  capacitagdo
envolve o conhecimento de 4areas relacionadas a
telecomunicagdes, redes de computadores,
tratamento digital de sinais (para aplicacdes de
tratamento de imagens, video e dudio), e projeto de
Controle e Automacao de processos. A4 defini¢do
do curriculo pode optar por uma ou mais destas
dreas profissionalizantes, conforme demandas da
industria.

Sistemas de telecomunicagao

Técnicas de tratamento digital de
sinais

Projetos integrados para Controle de
processos e automacao Industrial

Desenvolvimento de circuitos
integrados

3. EIXO DE FORMACAO: GERENCIAMENTO DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

Competéncia geral esperada para o eixo: Gerenciar projetos, servicos e experimentos de engenharia
na area de computagdo, de forma colaborativa em equipes multidisciplinares e em grupos sociais

Competéncias derivadas

Classificacao

Conteudos
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C.3.1. Compreender conceitos relevantes sobre
projetos, servigos e experimentos de engenharia na
area de computacao

Entender

Projetos, programas, servicos €
experimentos de engenharia

Portfolios e operagdes

Erros comuns em projetos de software
e hardware

Motivos de fracasso de projetos de
software e hardware

Riscos envolvidos no projeto de
sistemas de software e hardware

C.3.2. Compreender as estruturas organizacionais
e os papéis relacionados ao desenvolvimento de
projetos, servicos e experimentos de Engenharia de
Computagdo

Entender

Papel das organizacdes
regulamentadoras

Modelos de referéncia

Certificagdes

Estruturas organizacionais para o
gerenciamento de projetos, servigos e
experimentos.

Papéis e comportamentos de uma
equipe de trabalho

Papel do gerente de projetos, bem
como suas atribui¢oes ¢
responsabilidades

C.3.3. Identificar normas e documentagdes
técnicas necessarias em projetos, Servicos e
experimentos de Engenharia de Computacao

Analisar

Documentagdo técnica em projetos de
Hardware e Software

Normas e modelos internacionais em
projetos, servigos e experimentos.

C.3.4. Aplicar metodologias de gestdo de projetos,
servicos e experimentos de engenharia na area de

Aplicar

Ciclo de gerenciamento de projetos,
Servigos e experimentos.
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computacao

Ciclo de vida de produtos de software
e hardware

Técnicas para Especifica¢do de
Requisitos

Modelos de termo de abertura

Gerenciamento do andamento de
projetos

Elaboragao de documentagoes

Termo de encerramento

Defini¢ao de objetivos e estratégia de
um portfélio de projetos

Dependéncia entre projetos

Contribui¢ao de um projeto ao
portfolio

Ferramentas para gestdo de projetos

Atividades na Gestao de Portf6olio de
Projetos.

Competéncia geral esperada para o eixo: Criar ferramentas, técnicas e conhecimentos cientificos
e/ou tecnologicos inovadores na area, empreendendo na area de engenharia de computacio,
reconhecendo oportunidades e resolvendo problemas de forma a agregar valor a sociedade

Competéncias derivadas

Classificacao

Conteudos

C.4.1. Entender a relacao entre teoria ¢
pratica

Avaliar

Pratica de implementagdo de circuitos

Ferramentas de simulagao

Metodologia cientifica
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C°4'2° Entender processos ¢ questoes Entender Técnicas para desenvolvimento de produtos
relativos ao desenvolvimento de produto
e sua manufatura.
Estudo de casos
Estagio em empresas que desenvolvem
produtos
C.4.3. Aplicar os fundamentos da Aplicar Conceitos, objetivos, principios e funcdes de
economia na analise e no economia
desenvolvimento de  projetos de
Engenharia de Computagao, realizando . . .
estudos de  viabilidade  técnico- Estudo de viabilidade técnico-econdmica
econdmica, considerando o contexto
social
C.4.4. Integrar c?onceltos de éareas Criar Projetos multidisciplinares
diferentes em um sistema completo para
prover uma solugao
C°4'.5°. AP licar fund,a rpentos da Aplicar Conceitos, objetivos, principios e fungdes de
administracio na andlise e no dministracs
desenvolvimento de  projetos de administragao
Engenharia de Computagao
C.4.6. !Empreender © exercer lideranga Aplicar Conceitos de empreendedorismo
na sua area de atuacdo profissional
Planejamento estratégico
Politicas publicas e de 6rgdos e institui¢des
de apoio ao empreendedorismo e inovagao

5. EIXO DE FORMACAO: DESENVOLVIMENTO PESSOAL E PROFISSIONAL

utilizacdo de sistemas de computagdo

Competéncia geral esperada para o eixo: Compreender a importancia e responsabilidade da pratica
profissional, agindo de forma ética, sustentavel e socialmente responsavel, respeitando aspectos legais
e normas envolvidas e observando direitos e propriedades intelectuais inerentes a produgdo e a

Competéncias derivadas

Classificacao

Conteudos

C.5.1. Conhecer os direitos e propriedades
intelectuais inerentes a producdo e a
utilizacdo de sistemas de computacgdo

Aplicar

Legislacdo Aplicada a Informatica
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C.5.2. Compreender a importancia da Aplicar
conduta ética e cidada no exercicio da
Engenharia de Computagao

Etica e Cidadania

C.5.3. Compreender o impacto que as Aplicar
solugdes de sistemas de computagdo
podem causar na sociedade e no meio
ambiente.

Engenharia Ambiental / Tecnologia e
Meio Ambiente

I11.6. Relacdo com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Competéncias e habilidades gerais dos egressos dos Cursos de |Competéncias dos Referenciais

Bacharelado e Licenciatura de Formacao
1. Identificar problemas que tenham solugdo algoritmica C.1.1,C.1.2
2. Conhecer os limites da computacao C.1.2
3. Resolver problemas usando ambientes de programagao C.1.1

4. Tomar decisdes e inovar, com base no conhecimento do |[C.4.2,C.4.3,C.4.4,6C.4.5 C4.6,
funcionamento e das caracteristicas técnicas de hardware e da infra- |C.5.1, C.5.2, C.5.3

estrutura de software dos sistemas de computacdo consciente dos
aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais decorrentes

5. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um |C.1.3, C.1.5, C.1.6, C.1.7, C.1.8
problema

6. Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo |C.4.1, C.4.4
a gestao de tempo e competéncias organizacionais

C.34
7. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas

solucdes para audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e
escrito)

8. Avaliar criticamente projetos de sistemas de computagao C.1.1,C1.3,C.1.5,C.1.10, C.3.3,
C.34

9. Adequar-se rapidamente as mudancgas tecnologicas e aos novos |C.1.1, C.1.2, C.1.3, C.1.6, C.1.9,
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ambientes de trabalho

C.1.10,C.3.3,C.3.4

10. Ler textos técnicos na lingua inglesa

C33,C34

11. Empreender e exercer lideranca, coordenacio e supervisao na
sua area de atuagdo profissional

C34,C4.1,C4.6

12. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender a forga que
dele pode ser derivada

C33,C34,C44,C45

Competéncias e habilidades dos egressos dos Cursos de
Bacharelado em Engenharia de Computacao

Competéncias dos Referenciais
de Formaciao

1. planejar, especificar, projetar, implementar, testar, verificar e
validar sistemas de computacdo (sistemas digitais), incluindo
computadores, sistemas baseados em microprocessadores, sistemas
de comunicagdes e sistemas de automacdo, seguindo teorias,
principios, métodos, técnicas e procedimentos da Computacdo e da
Engenharia;

C.1.3,C.14,C.1.9, C.1.10.
C.1.11,C.3.4

2. compreender, implementar e gerenciar a seguranca de sistemas
de computagao;

C.2.2

3. gerenciar projetos e manter sistemas de computacao;

C3.1,C3.2,C33,C34

4. conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a
produgdo e a utilizacdo de sistemas de computacao;

C.5.1

5. desenvolver processadores especificos, sistemas integrados e
sistemas embarcados, incluindo o desenvolvimento de software
para esses sistemas;

C.1.3,C.14,C.1.9, C.1.10,
C.1.11,C.3.3,C.3.4

6. analisar e avaliar arquiteturas de computadores, incluindo
plataformas paralelas e distribuidas, como também desenvolver e
otimizar software para elas;

C.1.1,C.1.3,C.1.5,C.2

7. projetar e implementar software para sistemas de comunicacao;

C.1.1,C.1.3,C22,C24,C33,
C34

8. analisar, avaliar e selecionar plataformas de hardware e software
adequados para suporte de aplicagdo e sistemas embarcados de
tempo real,;

C.13,C.14,C.1.10,C.2.4
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C.13,C.14,C2

9. analisar, avaliar, selecionar e configurar plataformas de hardware
para o desenvolvimento e implementacao de aplicagdes de software
€ Servigos;

10. projetar, implantar, administrar e gerenciar redes de [C.2.1,C.2.4,C.3.3,C.3.4
computadores;

C4.3
11. realizar estudos de viabilidade técnico-econdmica.

I11.7. Estagios, TCC e atividades complementares

Cabe as Instituicdes de Educag¢do Superior estabelecer a obrigatoriedade ou ndao do Estagio
Supervisionado e a defini¢do dos respectivos regulamentos, observando o disposto na Lei n® 11.788, de 25
de setembro de 2008.

I11.7.1. Estagio Supervisionado

Compete as IESs, por meio dos Nucleos Docentes Estruturantes (NDE), determinarem a
obrigatoriedade ou ndo do estdgio supervisionado. No primeiro caso, a sua carga horaria ¢ requisito para
aprovacao no curso e obtencdo do diploma, enquanto que, no segundo caso, trata-se de atividade opcional
com carga hordria acrescida a carga horaria regular e obrigatoria.

O estagio curricular deve ter a supervisdo de um docente e ser organizado para apoiar a transi¢cao do
docente da academia para mercado.

As atividades de estagio obrigatorio deverdo, preferencialmente, permitir o contato do estudante
com o setor produtivo, envolvendo-o em projetos com porte € demandas compativeis com o que se espera
de sua futura experiéncia profissional.

Entende-se que € no estagio que o estudante ird acompanhar e experimentar as atividades de projeto,
supervisdo, manutencdo, planejamento e operagdo de sistemas ligados a sua area de atuacdo e
consequentemente inerentes as competéncias do profissional, tendo oportunidade para identificar, formular
e resolver problemas de Engenharia bem como avaliar criticamente os trabalhos que estdo sendo realizados
e que beneficios trardo para a sociedade.

II1.7.2 Trabalho de Conclusao de Curso (TCC)

Compete as Instituicdes de Ensino Superior regulamentar as normas e os procedimentos no seu
regimento e dar conhecimento ao aluno acerca do TCC. O regulamento do TCC deve especificar os
critérios, procedimentos e mecanismos de avaliagdo, assim como as diretrizes e técnicas relacionadas a sua
elaboragao.

O TCC se trata de atividade académica com objetivo de desenvolver e verificar as habilidades cognitivas
de compreensdo, aplicagdo, analise, avaliacdo e criacdo acerca dos conhecimentos cientificos, técnicos e
culturais produzidos ao longo do curso.

II1.7.3. Atividades Complementares

As atividades complementares sdo componentes curriculares que contribuem para o enriquecimento
da vivencia académica, por meio do aprofundamento de tematicas desenvolvidas no curso de graduacao,
bem como de tematicas acessorias importantes a formacao do perfil de egresso discriminado no projeto
pedagogico do curso. Por meio dessas atividades, espera-se que o estudante desenvolva competéncias,
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habilidades e conhecimentos que incrementem aqueles que se espera desenvolver nos demais componentes
curriculares, inclusive estagio curricular e trabalho de conclusdo de curso.

As atividades complementares sdo atividades académicas obrigatorias presentes nas estruturas
curriculares do curso que poderdo ser escolhidas pelos estudantes ao longo do periodo disponivel para a
integralizacdo do curso, bem como poderdo ser desenvolvidas fora da instituicdo de ensino, ou fora do
proprio ambiente académico. Nao estdo inclusos nessa modalidade, disciplinas de cursos de graduagdo,
trabalho de conclusdo de curso, estagios curriculares obrigatorios e demais atividades necessarias para
computo da carga horaria total exigida no projeto pedagdgico do curso.

As atividades complementares podem abarcar, por exemplo:
Estagio ndo obrigatorio
Iniciagdo Cientifica
Monitoria em disciplina do Curso
Participacdo em cursos ou minicursos
Participacdo na organizagdo de evento
Realizagdo de visita técnica
Participagdo em evento cientifico
Desenvolvimento de protétipo ou produto
Trabalho publicado em evento
Publicacao de artigo cientifico
Premiacao

Atividade de acdo comunitaria

II1.8. Metodologia de ensino

As metodologias de aprendizagem a serem adotadas pelos cursos devem permitir o desenvolvimento
das habilidades e competéncias proprias ao perfil do Engenheiro de Computagdo, assegurando a formagao
de um profissional competente, critico, com visdo sistémica, ético e comprometido com o desenvolvimento
sustentavel da sociedade.

Espera-se que a formagdo priorize a aprendizagem ativa, interdisciplinar e que contribua com a
(re)construcao individual e coletiva do conhecimento. Portanto, as estratégias de ensino devem promover
a integracdo e o didlogo entre os eixos de formagdo, buscando a superacdo de uma visdo na qual os
conteudos sdo abordados de forma fragmentada e com fim em si mesmos, e obtendo-se uma visdo
significativa e integradora dos saberes.

Neste contexto, a definicdo das metodologias de aprendizado pelas Instituicdes de Educacao
Superior, deve atentar-se para:
a) A promocao de projetos inter e multidisciplinares, em uma perspectiva vertical e transversal
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ao longo da formagao, relacionando-se teoria e pratica.

b) A diversifica¢do de estratégias de ensino/aprendizagem, de tal forma que colaborem para a
obtencao das habilidades e competéncias proprias ao perfil profissional do Engenheiro de
Computagdo.

c) O uso de metodologias ativas de aprendizado, que permitam a compreensao e a¢do de todos
os envolvidos na apropriacdo dos saberes (alunos, docentes, gestores dos cursos, entre
outros).

d) A Anadlise, Desenvolvimento e Gerenciamento de Sistemas Computacionais, integrados a
uma perspectiva de Empreendedorismo e Inovacao.

I11.8.1. Acompanhamento e avaliacao

O acompanhamento e avaliagdo devem ser partes integrantes do processo de ensino-aprendizagem
e do proprio projeto pedagdgico do curso. Sua realizacdo deve ser sistematica e perioddica, diversificada,
reflexiva e em conexdo com a legislacdo e com as diretrizes definidas pelas respectivas Institui¢des de
Educacao Superior.

Recomenda-se o emprego de avaliagdes processuais (também conhecidas como avaliagdes
formativas ou continuas), evitando avaliar o aprendizado do estudante apenas por exames classificatorios.
Desta forma o aprendizado ¢ monitorado constantemente, permitindo ajustes durante o processo de
contstru¢ao do conhecimento.

As estratégias de avaliagdo devem estar alinhadas as estratégias de ensino/aprendizagem, buscando
diagnosticar oportunidades de melhoria e mensurar os resultados, observando-se as habilidades e
competéncias a serem desenvolvidas.

I11.9. Requisitos legais

Estes referenciais foram elaborados em consonincia com as Diretrizes Nacionais Curriculares para
os cursos de graduacdo na area de Computagdo, aprovada no dia 09 de marco de 2012 e homologada
oficialmente no DOU do dia 28 de outubro de 2016.
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Capitulo

1V

Bacharelado em Engenharia de Software

André Antunes, Daltro José Nunes, Jair Leite e Marcelo Hideki Yamaguti

Resumo

Este documento apresenta os referenciais de formagdo na area de Computagdo para os cursos de
Bacharelado em Engenharia de Software. Os referenciais de formacdo em Engenharia de Software (RF-
ES) foram elaborados pela Sociedade Brasileira de Computac¢do, com base nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para os cursos da area de Computagdo.

IV.1. Apresentaciao

Este documento ¢ resultado do trabalho de integrantes da Sociedade Brasileira de Computagao
(SBC) de diversas instituicdes brasileiras de ensino superior, conduzido pela sua Comissdo de Educagao.
Em particular, ele busca oferecer um referencial para orientar a formagao profissional em Engenharia de
Software por meio de cursos de graduagdo, novos e existentes.

Este documento utilizou como base o trabalho da comunidade de Engenharia de Software do Brasil
(Nunes et al., 2016) que consistiu na elaboracdo de um Refinamento de Competéncias. No referido trabalho,
o ponto de partida do trabalho foram as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os cursos de
graduacdo em Computagdao (MEC, 2012 e MEC, 2016). Segundo os autores,

Competéncia ¢ a “capacidade de articular e mobilizar conhecimentos, habilidades e atitudes,
colocando-os em acdo para resolver problemas e enfrentar situa¢des de imprevisibilidade em uma
dada situagdo concreta de trabalho e em um determinado contexto cultural”. A partir destas
competéncias, que sdo refinadas em um nivel de granularidade mais baixo, listam-se ao final
contetidos necessarios para adquiri-las (Nunes et al., 2016).

A presente versdo ¢ uma evolugdo de um trabalho que foi discutido em reunido da Comissao de
Educacdo da SBC em reunides nos dias 7 e 8 de dezembro de 2016.

Este documento estd organizado em onze se¢des, incluindo esta apresentacdo. Na Se¢do IV.2 é
apresentado um breve historico da elaboracao dos curriculos de referéncia para os cursos de Engenharia de
Software. A Secao IV.3 caracteriza os beneficios que cursos de Bacharelado em Engenharia de Software
oferecem para a sociedade. A Secdo IV .4 descreve aspectos relacionados com a formag@o profissional em
Engenharia de Software. O perfil do egresso é apresentado na Sec¢do IV.5, indicando competéncias gerais
esperadas para os egressos dos cursos de Computag@o em geral, e para os egressos dos cursos de Engenharia
de Software, em especifico. Na Secdo IV.6 sdo apresentados os eixos de formagdo, competéncias e
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conteudos que compdem os referenciais de formacao para cursos de Engenharia de Software. Na Secdo
IV.7 s@o apresentadas as relacdes das competéncias descritas nos referenciais de formagdo com as
determinacOes das Diretrizes Curriculares Nacionais. Consideracdes sobre a realizacdo de estdgios,
atividades complementares e trabalhos de conclusdo de curso sdo apresentadas na Secdo IV.8. A Secdo
IV.9 discorre sobre metodologias de ensino e aprendizagem. A Secdo IV.10 discute requisitos legais
previstos para cursos de Bacharelado em Engenharia de Software. Por fim, a Secdo IV.11 encerra o
documento com agradecimentos, seguida das referéncias bibliograficas.

IV.2. Breve historico do curso

O termo “Engenharia de Software” como ¢ conhecido, foi cunhado e usado pela primeira vez pelo
professor Friedrich Ludwig Bauer em 1968 na primeira conferéncia dedicada ao assunto patrocinada pelo
NATO Science Committee (Naur, 1969). Seu surgimento decorreu da anélise feita na época sobre as
condi¢des da indistria de software que estava entrando em um periodo critico de colapso conhecido pela
alcunha de “crise do software” com inicio em meados da década de 1960, quando os programas existentes
se tornaram dificeis de serem mantidos, estendendo-se até o final da década de 1970 (Pressman, 1995). A
crise de software surgiu quando as dificuldades relacionadas ao desenvolvimento do software comegaram
a ser mais graves, principalmente no aumento das demandas e da complexidade que o software passava a
ter, frente a inexisténcia de técnicas adequadas para resolver tais desafios (Engholm Jr, 2010). Foi a partir
desta lacuna que os principios da Engenharia de Software tomaram forma e passou-se a considerar o que
apregoava Bauer, o software passou a partir de entdo a ser visto como um produto e como tal necessita ser
desenvolvido a partir de critérios de producdo acentuados na busca de sua qualidade, custo adequado e
entregue dentro dos prazos prometidos (Pressman, 1995).

A Engenharia de Software foca sua preocupagdo em manter o controle sobre todas as fases do
processo de desenvolvimento do software por meio de métricas voltadas ao controle produtivo dessas
aplicagdes. Para tanto, deve ser estabelecido e usado sélidos principios de engenharia para que se possa
obter economicamente um software que seja confidvel e que funcione eficientemente em maquina reais.

No Brasil, a drea de Engenharia de Software est4 presente, como disciplina, em praticamente todos
os curriculos dos cursos da area de computacdo. As Diretrizes Curriculares de 1999 ndo incluiram a
Engenharia de Software como curso porque a area ainda ndo estava consolidada, nem mesmo nos Estados
Unidos. Em 2004, a ACM lancou as primeiras diretrizes dos cursos de Engenharia de Software (ACM,
2004) e uma nova versao, mais recentemente, em 2014 (ACM, 2014). Considerando a area consolidada, o
Conselho Nacional de Educacdo (CNE) incluiu o curso de Engenharia de Software nas Diretrizes
Curriculares Nacionais da area de Computagdo, aprovadas pelo CNE em 2012 (MEC, 2012) e homologadas
pelo Ministro da Educagdo em 2016 (MEC, 2016).

Possivelmente, a area de Engenharia de Software ¢ uma das areas mais avangadas no pais, sendo
que o I Simposio de Engenharia de Software (SBES) ocorreu em 1987. Devido o enorme crescimento da
area, em 2010 foi criado o Congresso Brasileiro de Software (CBSoft), mantido o SBES como um dos
eventos principais.

Os cursos de Engenharia de Software no Brasil sdo bastante recentes. Os primeiros surgiram no
final da primeira década deste milénio: na UNB (Gama), em 2008; na UFG (Goiania) e na UFC (Quixada)
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em 2009; e na UFRN (Natal), UNIPAMPA (Alegrete) e UFAM (Itacoatiara), em 2010; totalizando 6 cursos.
Em 2011, iniciou o curso da FESURYV, atualmente UNiRV, em Rio Verde, GO. A partir de 2013, varios
novos cursos iniciaram. Naquele ano, o primeiro a ser reconhecido foi o da UFRN.

Em julho de 2016, pelo eMEC (MEC, 2017), havia 29 cursos em atividade, sendo 28 na
modalidade presencial e apenas um deles oferecido também na modalidade a Distancia.

O ntimero de vagas anuais ¢ bastante variado, tendo cursos com apenas 35 vagas e outros com até
240 vagas. No tnico curso a distancia sdo 1.500 vagas.

Ha cursos em todas as regides do Brasil, mas ndo ainda em todos os estados. Interessante notar
que nos estados mais populosos, o nimero de cursos ainda ndo € expressivo.

IV 3. Os beneficios do curso para a Sociedade
De acordo com as DCNss:

Todo usuario interage (via mouse, microfone, teclado, camera, tela sensivel, etc.) com o
software e este, por sua vez, interage com o hardware dos computadores. O software
desempenha um papel central em quase todos os aspectos da vida cotidiana, no governo,
bancos e financas, educagdo, transporte, entretenimento, medicina, agricultura, industria e
direito, entre outros. Softwares, inclusive, mantém funcionando os vdrios servigos
eletronicos e programas sociais de larga escala dos governos, o fornecimento de energia
elétrica, as redes de telecomunicagoes, os servicos de transporte aéreo, os caixas
eletronicos dos bancos, os cartoes de crédito, as bolsas de valores e mercadorias, e muito
mais. Os produtos de software tém ajudado a sociedade quanto a eficiéncia e a
produtividade. Eles permitem solucionar problemas de forma mais eficaz e fornecem um
ambiente muitas vezes, mais seguro, mais flexivel e mais aberto. Os produtos de software
estdo entre os mais complexos dos sistemas artificiais, e software, por sua propria natureza,
tem ainda propriedades essenciais intrinsecas (por exemplo, a complexidade, a
invisibilidade e a mutabilidade), que nado sdo faceis de serem dominadas.

Neste contexto, o curso de Bacharelado em Engenharia de Software visa a formacdo de
profissionais qualificados para a construcao de software de qualidade para a Sociedade.

IV 4. Aspectos relacionados com a formacao de um profissional em Engenharia de
Software

Conforme o artigo 4° das Diretrizes Curriculares Nacionais, no paragrafo 3° os profissionais de
computac¢do precisam de uma formagdo solida nas areas de conhecimento de Computagdo, Matematica e
em Processos de Producdo. A formacdo em Computacdo requer conhecimentos tedricos, conhecimentos e
praticas de técnicas para computacdo (analise, modelagem, programacdo, verificacdo e outras) e
conhecimentos das tecnologias utilizadas para implementa¢ao e implantacdo de software.

A fundamentacdo matematica € essencial para que o engenheiro de software possa usar
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conhecimentos que permite entender o que pode ser computavel e analisar a complexidade dos algoritmos
usados em um software. Além disso, na solugdo de problemas algoritmicos complexos ¢ muitas vezes
necessario o uso de modelos matematicos.

Os conhecimentos de processos de producdo sdo baseados nas experiéncias de outras areas
particularmente em Engenharia de Sistemas e Engenharia de Producdo que foram combinadas com as
metodologias ja bem-sucedidas da Engenharia de Software.

Os eixos de formacdo, que sdo descritos na Se¢do IV.6, destacam cada um destes aspectos de
formagdo em termos de competéncias e habilidades.

IV 5. Perfil do egresso

De acordo com as DCN, espera-se egressos dos cursos de Engenharia de Software que:

1 possuam solida formagdao em Ciéncia da Computagdo, Matemdatica e Produgdo, visando a
criagdo de sistemas de software de alta qualidade de maneira sistematica, controlada, eficaz
e eficiente que levem em consideragdo questoes éticas, sociais, legais e economicas,

1. sejam capazes de criar solugoes, individualmente ou em equipe, para problemas complexos
caracterizados por relagoes entre dominios de conhecimento e de aplicagdo;

1II.  sejam capazes de agir de forma reflexiva na construgdo de software, compreendendo o seu
impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;

1V.  entendam o contexto social no qual a construg¢do de Software é praticada, bem como os efeitos
dos projetos de software na sociedade;

V. compreendam os aspectos economicos e financeiros, associados a novos produtos e
organizagoes,

VI reconhecam o cardter fundamental da inovagdo e da criatividade e compreendam as
perspectivas de negocios e oportunidades relevantes.

IV.5.1 Habilidades e competéncias

De acordo com as DCN, espera-se dos egressos dos cursos da drea Computacao tenham as seguintes
habilidades e competéncias comuns:

L identificar problemas que tenham solugdo algoritmica;
1. conhecer os limites da computagdo,
1II.  resolver problemas usando ambientes de programagao;

1V.  tomar decisoes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e das caracteristicas
técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos sistemas de computagdo consciente
dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais decorrentes;

V. compreender e explicar as dimensoes quantitativas de um problema;

VI  gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo de tempo e
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Vil

VIII.
X

XI.

XII

competéncias organizacionais,

preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solu¢oes para audiéncias
diversas, em formatos apropriados (oral e escrito); de trabalho;

avaliar criticamente projetos de sistemas de computagdo,
adequar-se rapidamente as mudangas tecnologicas e aos novos ambientes
ler textos técnicos na lingua inglesa;

empreender e exercer lideranga, coordenagdo e supervisdo na sua drea de atuagdo
profissional;

ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que este pode produzir.

De acordo com as DCNss, espera-se dos egressos dos cursos de Engenharia de Software tenham as

seguintes habilidades e competéncias especificas:

L

11

111
V.

Vi
1278

VIII.
X

XI.

XII.
X1
XIV.

investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de aplica¢do em diversos
contextos que levem em considera¢do questoes éticas, sociais, legais e econdmicas,
individualmente e/ou em equipe;

compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construgdo, evolugdo e
avaliagdo de software;

analisar e selecionar tecnologias adequadas para a construgdo de software;

conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a produgdo e utilizagdo de
software;

avaliar a qualidade de sistemas de software;
integrar sistemas de software;

gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes, com limitagdes de custos,
tempo e com andlise de riscos;

aplicar adequadamente normas técnicas,
qualificar e quantificar seu trabalho baseado em experiéncias e experimentos,

exercer multiplas atividades relacionadas a software como: desenvolvimento, evolugdo,
consultoria, negociagdo, ensino e pesquisa,

conceber, aplicar e validar principios, padréoes e boas prdticas no desenvolvimento de
software;

analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento de software;

identificar novas oportunidades de negocios e desenvolver solugoes inovadoras,

identificar e analisar problemas avaliando as necessidades dos clientes, especificar os
requisitos de software, projetar, desenvolver, implementar, verificar e documentar solugoes
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de software baseadas no conhecimento apropriado de teorias, modelos e técnicas.

IV.6. Eixos de formacao, competéncias e contetdos

NS kb=

Os eixos de formagao previstos nestes Referenciais de Formagdo em Engenharia de Software sdo:

Fundamentos de Computag¢ao, Matematica e Produgao
Empreendedorismo e Inovagao

Habilidades e Praticas Profissionais Complementares
Gerenciamento e Processo de Software

Requisitos, Andlise e Design de Software

Construcao e Teste de Software

Qualidade de Software

Para o detalhamento dos refinamentos de competéncias, foi utilizada uma terminologia para evitar

ambiguidade dos termos. Essa terminologia tem origem na taxonomia utilizada no Curriculum Guidelines
for Undergraduate Degree Programs in Software Engineering da ACM/IEEE (ACM/IEEE, 2014), que
consiste em conhecimento, entendimento e aplicagao.

A seguir, cada um dos termos utilizados ¢ especificado:

Conhecer: lembrar do material previamente ensinado. Testa a observacdo e recuperacdo da
informacao, isto €, “trazer a mente a informagao apropriada”.

Entender: compreender a informacao e o significado do material apresentado. Por exemplo, ser
capaz de traduzir o conhecimento a um novo contexto, interpretar fatos, comparar, contrastar,
ordenar, agrupar, inferir causas, predizer consequéncias, etc.

Aplicar: usar o material aprendido em situagdes novas e concretas. Por exemplo, usando
informagdo métodos, conceitos, teorias para resolver problemas que requerem as habilidades e
conhecimento apresentados.

No trabalho realizado, “Aplicar” engloba “Entender” que por sua vez engloba “Conhecer”.

Os contetudos foram identificados a partir do trabalho da comunidade de Engenharia de Software

do Brasil (Nunes et al., 2016) e complementados com referéncias adicionais como o SWEBOK (IEEE,
2014) e SWECOM (IEEE, 2014a).
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Competéncias gerais esperadas para o eixo: Resolver problemas que tenham solugdo algoritmica,
entendendo os limites da computacdo; conhecer algumas dimensdes quantitativas de problemas; entender
os fundamentos de vdrias infraestruturas de softwares; otimizar processos e produtos considerando aspectos
econdmicos e de qualidade; e também devem entender softwares como sistemas, e as metodologias de
engenharia de sistemas.

Competéncias derivadas Classificacio Conteudos

C.1.1. Resolver problemas que tenham Aplicar Algoritmos
solucdo algoritmica

Programacao

Logica Matematica

Matematica Discreta

Teoria dos Grafos

Metodologia Cientifica

Estruturas de Dados

C.1.2. Conhecer os limites da computagdo Entender Teoria da Computagao

Complexidade de Algoritmos

C.1.3. Conhecer dimensdes quantitativas de Conhecer Matematica Discreta
problemas

M¢étodos Quantitativos em Computagdo

Probabilidade e Estatistica

C.1.4. Entender os fundamentos de vérias Entender Organizagdo e Arquitetura de
infraestruturas de softwares Computadores

Bancos de Dados
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Sistemas Operacionais

Redes de Computadores

C.1.5. Otimizar processos e produtos Entender Engenharia Economica

considerando aspectos econdmicos e de

qualidade .
Engenharia de Produto
Pesquisa Operacional e Otimizagao
Tomada de Decisao
Confiabilidade de Processos, Produtos e
Servigos

C.1.6. Entender softwares como sistemas, Entender Teoria Geral dos Sistemas

compostos por outros sistemas e parte de

sistemas mais amplos ) .
Pensamento Sistémico
Sistemas Complexos e Sistemas de
Sistemas

C.1.7. Entender engenharia de sistemas Entender Fundamentos da Engenharia de Sistemas

Modelagem e otimizagdo de sistemas

Validagdo de Projetos em Engenharia de
Sistemas
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Competéncia geral esperada para o eixo: Empreender de forma inovadora, seja dentro de organizacdes
ou criando novas empresas.

Competéncias derivadas Classificacio Conteudos
C.2.1. Identificar oportunidades de Entender Empreendedorismo
negocio
C.2.2. Criar modelos de negocios, Aplicar Empreendedorismo
transformando ideias em produtos ou
servicos

Analise e modelos de negodcio

Frameworks para construcdo de
modelos de negocio

C.2.3. Planejar empreendimentos Aplicar Empreendedorismo
inovadores

Planejamento de negocios

C.2.4. Captar recursos para Entender Empreendedorismo
empreendimentos inovadores

Captacao de Recursos

C.2.5. Gerir pequenas empresas Entender Empreendedorismo
inovadoras

Administragdo de Pequenas Empresas

Marketing
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Competéncia geral esperada para o eixo: Conhecer os direitos e deveres de sua area de atuacdo, os
melhores métodos de ensino, pesquisa e consultoria, saber trabalhar cooperativamente, além de negociar e
se comunicar de forma eficaz, inclusive na lingua inglesa.

Competéncias derivadas Classificacao Conteudos

C.3.1. Conhecer os direitos ¢ deveres Conhecer Nogoes basicas de Direito
dos criadores, comercializadores,
compradores e usuarios de software.

Direito autoral

Registro de software

Propriedade intelectual

Leis, acorddos ¢  instrugdes
normativas sobre Engenharia de
Software

C.3.2. Aplicar métodos de pesquisa em Aplicar Conhecimento cientifico

Engenharia de Software

M¢étodo cientifico e experimental

Métodos de pesquisa e
experimentacdo em Engenharia de
Software

Estudos primarios e secundarios

Protocolos de pesquisa

C.3.3. Entender procedimentos de Entender Estatisticas descritivas
analise, interpretacdo e apresentacao de
resultados de estudos experimentais em
Engenharia de Software

Teste de hipoteses

Analise qualitativa
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Relato de estudos experimentais de
Engenharia de Software

C.3.4. Aplicar técnicas de comunicagao Aplicar Técnicas de comunicagao
para Engenharia de Software

C.3.5. Entender técnicas de treinamento Entender Técnicas de treinamento
em Engenharia de Software

C.3.6. Conhecer métodos de consultoria Conhecer Técnicas de consultorias
em Engenharia de Software

C.3.7. Conhecer técnicas de negociacao Conhecer Técnicas de negociacao
para Engenharia de Software

C.3.8. Saber se comunicar em Inglés Aplicar Lingua inglesa

Competéncias gerais esperadas para o eixo: Entender, aplicar, criar e melhorar processos envolvidos no
desenvolvimento de software, tais como: requisitos, projeto, construcao, teste, configuragcdo e qualidade.
Estes profissionais também devem ser capazes de gerenciar (planejar, coordenar, medir, monitorar,
controlar e relatar) projetos de software, considerando as suas varias dimensdes e restrigdes, que entreguem
produtos de software de forma eficaz e eficiente as partes interessadas.

de software

Competéncias derivadas Classificaciao Conteudos
C.4.1. Conhecer os fundamentos da Conhecer Teoria  Geral de  Processos
teoria de processos (modelagem, especificagdo, analise e
controle, adaptacdo)
C.4.2. Aplicar processos de constru¢do Aplicar Conceito de processo de software

Modelos de processo de software
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Representacdo de processo de
software

C.4.3. Aplicar técnicas e procedimentos Aplicar Refatoracao
de manutenc¢ao e evolugdo de software

Engenharia reversa

Reengenharia

Analise de impacto

Manutengao

Depuragio
C.4.4. Realizar o gerenciamento de Aplicar Conceitos basicos de gestao de
projetos de software projetos

Alinhamento da TI com o negécio

Formas de gestao

Gerenciamento de escopo, tempo,
custo, qualidade, comunicagdo,
riscos, pessoas, aquisicao, integracao,
partes interessadas e valor de negocio

Métricas de produto e de projeto

C.4.5. Aplicar técnicas, ferramentas e Aplicar Gerenciamento do ciclo de vida de
praticas para gerenciamento do processo producdo
da produgdo, aquisi¢ao e evolugdo de
um software

Gerenciamento do fluxo de trabalho
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Engenharia de produto

Modelos de ciclo de vida: histéria e
perspectivas

Artefatos de software, papéis,
métricas de processo de software

C.4.6. Entender as estratégias de Entender Cadeia de Valor
operacdes de softwares
Tomada de Decisdo
Alinhamento entre a estratégia de Tl e
estratégia de negocios
C.4.7. Entender a estrutura dos Entender Competéncias competitivas
processos de producdo aplicados a
software
Estrutura do processo de bens
(manufatura) e servigos (produtos de
software)
C.4.8. Aplicar os conhecimentos Aplicar Praticas de laboratorio no
adquiridos para o desenvolvimento e desenvolvimento ¢ evolugdao de
evolugao de software software
C.4.9. Revisar o processo geral de Aplicar Seguranga do processo de Engenharia

Engenharia de Software de forma a
garantir seguranga

de Software
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Competéncias gerais esperadas para o eixo: Realizar a elicitagdo, andlise, especifica¢do e validagao de
requisitos de software; gerenciar os requisitos durante o ciclo de vida do software; definir o projeto (design)

arquitetonico e detalhado de um software para a sua construgao.

Competéncias derivadas Classificacao

Conteudos

C.5.1. Conhecer e analisar as Conhecer
caracteristicas de dominios de aplicacdo

Técnicas de ideagao

em diversos contextos

Modelagem de processos de negdcio

C.5.2. Aplicar técnicas de estruturagdo Aplicar
das caracteristicas de dominios de

Técnicas de especificacio

aplicacdo em diversos contextos

Modelagem

Verificagao

Validagao

Geréncia de requisitos

C.5.3. Aplicar técnicas e procedimentos Aplicar
de especificacdo de requisitos

Técnicas de elicitagao de requisitos

Técnicas de especificacao,
modelagem, verificacdo, validagdo e
geréncia de requisitos

C.5.4. Aplicar técnicas de modelagem Aplicar
de software

Modelos estaticos

Modelos funcionais

Modelos dindmicos
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Modelos formais

C.5.5. Aplicar técnicas de analise de Aplicar Técnicas de andlise de correcdo, de

modelos de software completitude, de consisténcia interna
e entre modelos, de rastreabilidade
entre modelos, de redundancia, de
ambiguidade.

C.5.6. Aplicar técnicas para identificar e Aplicar Técnicas de elicitagao de requisitos

analisar problemas avaliando as

necessidades dos clientes

C.5.7. Aplicar métodos e técnicas para Aplicar Meétodos e técnicas de especificagdo,

design de software modelagem, e analise de arquiteturas
de software
Normas, linguagens e ferramentas de
arquitetura de Software.
Meétodos e técnicas de especificacio e
modelagem da interagdo com
usuarios

C.5.8. Aplicar teorias, modelos e Aplicar Modelos de processo de software

técnicas para projetar, desenvolver,
implementar e documentar solucdes de
software

Aplicagdo de padrdes em Engenharia
de Software

Projeto (design) de software

Refatoragao

Reutilizagdo de software

Técnicas de verificagdo e andlise
estatica e dindmica de artefatos de
software

Depuragio
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Manutengao
C.5.9. Especificar as politicas e Aplicar Seguranca em requisitos de software
objetivos de segurancga nos requisitos de
software

Competéncias gerais esperadas para o eixo: Construir (criar, reusar e/ou integrar) software considerando
o projeto (design) e o uso de tecnologias e ambientes de desenvolvimento de software. O profissional de
Engenharia de Software também deve ser capaz de realizar a avaliagdo (teste) do produto de software
construido.

Competéncias derivadas Classificacio Conteudos

C.6.1. Aplicar técnicas e procedimentos Aplicar Principios de projeto (design)
de desenvolvimento de software

Projeto (design) de arquitetura de
software

Padrdes

Reutilizagdo de software

Projeto (design) detalhado

Projeto (design) de dados

Projeto (design) de interface com
usuarios

Projeto (design) de interface com
outros sistemas

C.6.2. Aplicar técnicas e procedimentos Aplicar Técnicas de revisdo e analise estatica
de validagdo e verificagdo (estaticos e de artefatos de software
dindmicos)

Técnicas de revisdo e analise
dinamica de artefatos de software
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C.6.3. Definir o ambiente de construcao Aplicar Ferramentas e frameworks de
de software desenvolvimento de software

Ferramentas e frameworks de
gerenciamento de configuragdo de
software

C.6.4. Aplicar tecnologias a serem Aplicar Técnicas de programagao
utilizadas no produto de software

Paradigmas de programagao

C.6.5. Aplicar técnicas de integracdo de Aplicar Ambientes de integragdo
partes de um sistema

Ferramentas de build

C.6.6. Aplicar técnicas de integracdo de Aplicar Interoperabilidade de sistemas
sistemas heterogéneos

Wrappers

Software como servigo

Sistemas de sistemas

Ecossistemas/plataformas (APIs)

C.6.7. Aplicar os principios, padrdes e Aplicar Principios de Engenharia de Software
boas praticas de desenvolvimento de
software

Aplicagdo de padrdes em Engenharia
de Software

Melhoria continua

Aplicagao de gestdo de conhecimento

C.6.8. Conceber e validar os principios, Aplicar M¢étodo cientifico e experimental
padrdes e boas praticas de
desenvolvimento de software

Meétodos quantitativos, qualitativos e
mistos de pesquisa
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Teste de hipoteses

Melhoria continua

Aplicacdo de gestdo de conhecimento

C.6.9. Aplicar teorias, modelos e Aplicar Técnicas de verificagdo e analise
técnicas para verificar solugdes de estatica de artefatos de software
software
Técnicas de andlise dinadmica de
artefatos de software
C.6.10. Programar preventivamente Aplicar Técnicas de programagao segura

seguranga dentro do software

Competéncia geral esperada para o eixo: Produzir software de alta qualidade que estejam em
conformidade com seus requisitos e satisfaca as necessidades do usudrio. A obtencdo da qualidade de
software envolve modelos e técnicas de qualidade de produto e de processo de software.

Competéncias derivadas Classificacao Contetidos
C.7.1. Entender quais sdo os atributos Entender Atributos de qualidade de produto de
de qualidade do produto de software e software
sua utilidade
C.7.2. Aplicar mecanismos de medi¢ao Aplicar Métricas de produto de software
da qualidade do produto de software

Técnicas de avaliacdo de produto

C.7.3. Aplicar técnicas e procedimentos Aplicar Técnicas de revisdo e analise estatica

de validagdo e verificagdo (estaticos e
dindmicos)

de artefatos de software
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C.7.4. Entender as normas e modelos de Entender
qualidade de produto e processo de
software

Modelos e normas de qualidade de
produto (nacionais e internacionais)

Modelos e normas de qualidade de
processo (nacionais € internacionais)

Normatizagao e certificagdes de
qualidade

C.7.5. Aplicar conceitos de qualidade de Aplicar
processo para a defini¢do de um
processo de software

Modelos e normas de qualidade de
processo (nacionais € internacionais)

Meétricas de processo

C.7.6. Detectar preventivamente falhas Aplicar
de software em sistemas criticos

Teste de software

IV.7. Relacao com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Competéncias e habilidades gerais dos egressos dos Cursos de | Competéncias dos Referenciais de
Bacharelado e Licenciatura Formaciao
1. Identificar problemas que tenham solugdo algoritmica C.1.1
2. Conhecer os limites da computacao C.1.2
3. Resolver problemas usando ambientes de programagao Eixo 6
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4. Tomar decisdes e inovar, com base no conhecimento do
funcionamento e das caracteristicas técnicas de hardware e da
infraestrutura de software dos sistemas de computacao
consciente dos aspectos éticos, legais e dos impactos
ambientais decorrentes

C.14,C.1.7,C3.1

5. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um C.13
problema

6. Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, Eixo 3
incluindo a gestao de tempo e competéncias organizacionais

7. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e C33,C34
suas solucdes para audiéncias diversas, em formatos

apropriados (oral e escrito)

8. Avaliar criticamente projetos de sistemas de computacdo C.1.6
9. Adequar-se rapidamente as mudancas tecnologicas e aos Eixo 3
novos ambientes de trabalho

10. Ler textos técnicos na lingua inglesa C3.8

11. Empreender e exercer lideranga, coordenacdo e supervisao
na sua area de atuagdo profissional

C21,C22,C23,C.24,C25

12. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender a
forca que dele pode ser derivada

Eixo 3

Competéncias e habilidades dos egressos dos Cursos de
Bacharelado em Engenharia de Software

Competéncias dos Referenciais de
Formacao

1. Investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de
dominios de aplicagdo em diversos contextos que levem em
consideragdo questdes éticas, sociais, legais e econdmicas,
individualmente e/ou em equipe.

C.15,C5.1,C5.2
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2. Compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos

C4.1,C42,C43,C4.9,C.5.3,

de construcao, evolugao e avaliacao de software. C.6.1,C.6.2
3. Analisar e selecionar tecnologias adequadas para a C.6.3,C.04
construgdo de software.

4. Conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a C3.1

produgdo e utilizacao de software.

5. Avaliar a qualidade de sistemas de software.

C71,C72,C173,C.7.6

6. Integrar sistemas de software.

C.6.5,C.6.6

7. Gerenciar projetos de software conciliando objetivos

C.15,C.1.6,C44,C45,CA4.0,

conflitantes, com limitagdes de custos, tempo e com analise de c4.7
riscos.

8. Aplicar adequadamente normas técnicas. C.74,C.7.5
9. Qualificar e quantificar seu trabalho baseado em C32,C33

experiéncias e experimentos.

10. Exercer multiplas atividades relacionadas a software como:
desenvolvimento, evolucdo, consultoria, negociacio, ensino e
pesquisa.

C34,C35,C3.6,C3.7,C4.8

11. Conceber, aplicar e validar principios, padrdes e boas C.6.7,C.6.8
praticas no desenvolvimento de software.
12. Analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento C54,C55

de software.

13. Identificar novas oportunidades de negécios e desenvolver
solucdes inovadoras.

C21,C22,C23,C.24,C25
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14. Identificar e analisar problemas avaliando as necessidades C.5.6,C57,C58,C59,C.69
dos clientes, especificar os requisitos de software, projetar,
desenvolver, implementar, verificar ¢ documentar solucdes de
software baseadas no conhecimento apropriado de teorias,
modelos e técnicas.

IV .8. Estagios, TCC e atividades complementares

Conforme estabelecido nas Diretrizes Curriculares Nacionais da area de Computagdo, as
Institui¢des de Educagdo Superior devem estabelecer a obrigatoriedade ou ndo do Estagio Supervisionado
e do Trabalho de Conclusdo de Curso e a defini¢do dos respectivos regulamentos.

Os cursos de Engenharia de Software sdo orientados para que os egressos realizem atividades de
processos e, portanto, ¢ fortemente recomendado que os alunos realizem estagios e conhegam, previamente,
o ambiente onde sdo desenvolvidas as atividades de trabalho para as quais eles estdo sendo preparados,
como forma de iniciacdo a profissionalizagdo. Empresas que desenvolvem software com uso de processos
consistentes e padronizados sdo ambientes favoraveis para a realizagdo de estagios.

Os cursos poderao prever a realizacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), recomendando-
se que tais trabalhos sejam apresentados oralmente para sua avaliagdao. Os Trabalhos de Conclusao de Curso
podem ser substituidos pelo desenvolvimento de projetos integradores ao longo do curso. Em todos os
casos, os trabalhos devem promover a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos (no estado da arte), podendo
tanto ter um direcionamento para a pesquisa, quanto para a aplicacdo no mercado de trabalho.

Além das atividades complementares indicadas no paragrafo unico do Art. 9° das DCNs da area
de Computacao, as instituicdes poderdo indicar outras que também possibilitem o desenvolvimento das
competéncias do perfil do egresso, tais como preparagdes para certificagdes profissionais na area de
software.

IV.9. Metodologia de ensino

O processo de ensino-aprendizagem de certas competéncias em Engenharia de Software apresenta
notoriamente alguns problemas. Um deles ¢ a dificuldade que muitos alunos tém em aprender a programar.
Um outro ¢ a dificuldade em motivar os alunos a estudar e aplicar processos e métodos, como
documentacdo, testes, estimativa, modelagem e outras. Além disso, os recursos de pesquisa e aprendizado
que os alunos possuem atualmente por meio da Internet requerem novas metodologias de ensino-
aprendizagem que estimulem mais os alunos, com alternativas a sala de aula comum com exposi¢do de
conteudos.

Neste cenario, ¢ prioritario que a coordenacdo do curso priorize a adogdo das melhores praticas
pedagogicas. Dentre elas destaca-se as do aprendizado centrado no aluno, do aprendizado interdisciplinar,
e do aprendizado pela reflexao sobre a pratica. Exemplos relevantes sdo o aprendizado baseado em projetos
(com clientes reais ou ndo), o aprendizado baseado em problemas, o aprendizado baseado em competéncias,
a aprendizagem experiencial (e.g. agéncias experimentais, fabricas de software), e o0 método de estudo de
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casos, entre outras abordagens ativas e praticas.

Em especial, ¢ necessaria atencdo com as metodologias de aprendizado das competéncias menos
conceituais € mais comportamentais ou socioemocionais, tais como as de comunicagdo, negociagao,
trabalho cooperativo, relacionamento com stakeholders, consultoria, geréncia, lideranga, entre outras.

IV.10. Requisitos legais

Na construgao do projeto pedagdgico do curso, deve-se atentar para a abrangéncia de aspectos
legais, tais como:

* Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacio das Relacées Etnico-Raciais e para o
Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena, nos termos da Lei N°
9.394/96, com a redagdo dada pelas Leis N° 10.639/2003 e N° 11.645/2008, e da resolucao
CNE/CP N° 1/2004, fundamentada no Parecer CNE/CP N° 3/2004.

* Diretrizes Nacionais para a Educa¢do em Direitos Humanos, conforme disposto no Parecer
CNE/CP N° 8, de 06/03/2012, que originou a Resolugdo CNE/CP N° 1, de 30/05/2012.

* Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, conforme disposto
na Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012.

* Carga horaria minima, em horas — para Bacharelados e Licenciaturas. Resolucdo
CNE/CES N° 02/2007 (Graduagdo, Bacharelado, Presencial). Resolugao CNE/CES N° 04/2009
(Area de Saude, Bacharelado, Presencial). (Licenciaturas).

* Tempo de integralizacdo: Resolucdo CNE/CES N° 02/2007 (Graduagdo, Bacharelado,
Presencial). Resolugdo CNE/CES N° 04/2009 (Area de Satide, Bacharelado, Presencial).

* Disciplina de Libras, (Dec. N° 5.626/2005).

* Prevaléncia de avaliacio presencial para EaD, (Dec. N° 5.622/2005, Art. 4°, inciso II, § 2°).

* Politicas de educacio ambiental, (Lei N° 9.795, de 27 de abril de 1999 e Decreto N° 4.281 de
25 de junho de 2002).
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Capitulo

V

Licenciatura em Computacao

Ecivaldo de Souza Matos, Adao Caron Cambraia, André Souza Lemos, Ayla Débora D. de Souza Rebougas, Marcia
Elena J. Kniphoff da Cruz e Taciana Pontual da Rocha Falcao

Resumo

Este documento apresenta os referenciais de formagdo na drea de Computagcdo para os cursos de
Licenciatura em Computacdo no Brasil, elaborados pela Sociedade Brasileira de Computacdo, com base
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos da drea de Computagcdo, homologadas pela Portaria
CNE/CES n°. 05 de 16/11/2016.

V.1. Apresentacao

Este documento ¢ resultado do trabalho de integrantes da Sociedade Brasileira de Computagdo de
diversas institui¢des brasileiras de ensino superior, conduzido pela sua Comissdo de Educagdo. Em
particular, busca-se oferecer um referencial de orientagdo para a concepcdo de curriculos de curso de
Licenciatura em Computac¢do (LC) adequados as atuais DCN (Brasil, 2016) e para a adequagdo de cursos
existentes as novas exigéncias dessas diretrizes.

Este documento utilizou como base as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduagdo em Computacdo (Brasil, 2016). Em diversas reunides em grupo refletiu-se sobre as competéncias
e contetidos apresentados no Parecer CNE/CES n°® 136/2012 de 09 de marco de 2012 pela Camara de
Educacdo Superior (CES) do Conselho Nacional de Educacdo (CNE) que aprovou as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) para Cursos de Graduacdo em Computa¢do, homologado pela Portaria N°
05 de 16/11/2016. Buscou-se também refletir sobre o que a sociedade espera do profissional licenciado em
Computacio e sobre formas de estruturar a formacao desse profissional.

Dessa forma surgiram os Referenciais de Formagdo para Licenciatura em Computagao (RF-LC),
apresentados neste documento, que ilustram eixos de formag¢do, competéncias e contetidos que ajudardo a
desenvolver o perfil desejado. O conjunto de conteudos apresentados deve servir como orientacdo, € é
importante que seja ajustado as caracteristicas locais de cada institui¢do, garantindo, porém, que as
competéncias previstas para os egressos possam ser alcancadas. O nivel de profundidade com que cada
conteido serd abordado também deve ser uma escolha de cada curso, mas considerando sempre as
competéncias esperadas aos profissionais que serdao formados.

Este documento estd organizado em dez se¢Oes, incluindo esta apresentacdo. Na Secdo V.2 é
apresentado um breve histdrico da elaboracio dos curriculos de referéncia para os cursos de Licenciatura
em Computagdo. A Secdo V.3 caracteriza os beneficios que cursos de Licenciatura em Computacdo
oferecem para a sociedade. O perfil do egresso € apresentado na Secao V.4, indicando competéncias gerais
esperadas para os egressos dos cursos de Licenciatura em Computacdo. Na Sec¢ao V.5 sdo apresentados os
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eixos de formacdo, competéncias e conteudos que compdem os referenciais de formacao para cursos de
Licenciatura em Computagdo. Na Secdo V.6 sdo apresentadas as relagdes das competéncias descritas nos
referenciais de formacao com as determinagdes das Diretrizes Curriculares Nacionais. Consideracdes sobre
a realizac@o de estagios, atividades complementares e trabalhos de conclusao de curso sdo apresentadas na
Secdo V.7. A Secdo V.8 discorre sobre metodologias de ensino. A Secdo V.9 apresenta requisitos legais
previstos para cursos de Licenciatura em Computagdo. Por fim, a Se¢do V.10 encerra o documento com
agradecimentos, seguida das referéncias bibliograficas.

V.2. Breve historico do curso

No Brasil, as primeiras iniciativas de que se tem noticia para desenvolvimento de uma cultura
tecnoldgica na Educacdo Bésica datam do inicio da década de 1980. Uma dessas iniciativas, marcando esse
periodo, foram as experiéncias com a utilizagao da linguagem LOGO. Com vistas a potencializar atividades
de programac¢do na Educagdo Bésica foi publicado no Brasil em 1985 o livro LOGO: computadores e
educagdo, de autoria do pesquisador Seymour Papert. Nesse livro, Papert coloca o aluno como protagonista
do seu processo de aprendizagem. Segundo Papert (1985), ao “ensinar o computador a pensar”, a crianga
embarca numa exploracdo sobre a maneira como ela propria pensa. Pensar sobre modos de pensar faz a
crianga tornar-se um epistemoélogo, desenvolvendo o pensamento/raciocinio computacional.

Na década de 1990, algumas escolas iniciaram a implantacdo de laboratérios de informatica. Em
1997, foi langado o PROINFO' (Programa Nacional de Tecnologia Educacional), abarcando um conjunto
de agdes com o objetivo de promover o uso pedagogico da informatica nas redes publicas de educacio
basica. O PROINFO proporcionou a ampliagao da disponibilizagdo de equipamentos nas escolas publicas
por meio dos laboratorios de informatica e do acesso a Internet.

Com a ampliagdo da presenca dos equipamentos tecnolégicos na escola, aumentou a necessidade
de a comunidade escolar pensar sobre o que fazer com esses equipamentos, como integrar tecnologias a
educagdo e como capacitar seus docentes para uso intencionalmente pedagogico dessas tecnologia.

A comunidade envolvida no desenvolvimento de uma cultura tecnologica na educagdo tem
construido diversos espacos de discussdo, que seguem duas diregdes interligadas. Uma primeira direcao
trata da integragao das tecnologias aos processos de ensino, e de como essa integragdo gera transformagdes
que alteram os modelos de sala de aula e da propria aprendizagem. Essa discussdo tem ocorrido
principalmente no contexto do Congresso Brasileiro de Informdatica na Educagdo (CBIE) da Sociedade
Brasileira de Computagdo, que atualmente agrega o Simposio Brasileiro de Informatica na Educacdo
(SBIE), o Workshop de Informéatica na Escola (WIE) e outros workshops e eventos relacionados.

A outra direcdo aborda a educagcdo em Computagdo (seja na educagdo basica regular ou profissional,
no ensino superior ou corporativo), que estd intimamente ligada ao uso das tecnologias, porém
especificamente aplicado ao ensino de conceitos das diversas areas da Computagdo. Ao longo dos anos,
essa discussdo passou a abranger mais fortemente o desenvolvimento do raciocinio/pensamento
computacional na educagdo bdsica, como proposto por Papert nos anos 1980. O principal forum de
discussdo dessa comunidade no Brasil tem sido o Workshop sobre Educagio em Computagio (WEI)?,

! http://portal.mec.gov.br/proinfo/proinfo

? Evento satélite do Congresso da Sociedade Brasileira de Computagéo (CSBC)
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evento anual da SBC, com mais de 25 edigdes realizadas. Em 1995, foi realizado o painel “Informatica no
Ensino Fundamental” no III WEI (durante o XV Congresso da Sociedade Brasileira de Computagao,
ocorrido em Canela/RS), sob a coordenagdo do professor Dr. Daltro José¢ Nunes (UFRGS). Nesse momento,
as primeiras “sementes” para criagdo do curso de Licenciatura em Computagdo (LC) foram langadas.

O primeiro curso de Licenciatura em Computacdo foi criado no ano de 1997, na Universidade de
Brasilia (UnB). Tratava-se de um curso especifico de licenciatura, com foco na Educa¢do Basica e com
perspectiva de romper com modelos de formagao "3 + 1" calcados na racionalidade técnica, pelos quais se
acreditava ser possivel formar um professor para a Educacdo Bésica por meio de complementagdo
pedagogica (geralmente de um ano) ao final do bacharelado.

A Licenciatura em Computagao integrou as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) dos Cursos de
Graduagao em Computacdo da SBC com a criagdo do Curriculo de Referéncia dos Cursos de Licenciatura
em Computagdo no ano de 2002°. Conforme a Portaria do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (Inep) n° 239 de 04 de agosto de 2011°% os discentes dos cursos de
Licenciatura em Computagdo passaram a fazer uma prova especifica do ENADE a partir de 2011. Essa foi
uma conquista para esses cursos, uma vez que inicialmente esses estudantes tinham de realizar a mesma
prova aplicada aos estudantes dos cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. A partir de entdo,
contetidos pedagogicos passaram a fazer parte dessa avaliagdo.

Conforme Lemos (2013) e estatisticas dos cursos de graduacdo em Computacao da SBC (2014),
desde a criagdo do primeiro curso de Licenciatura em Computagdo, o nimero de vagas ofertadas tem sofrido
importantes variagdes, que podem ser classificados em trés ondas: 1%) periodo germinal (1997), marcado
por iniciativas publicas estaduais; 2*) em meados de 2000, protagonizada pelas IES privadas; 3%) no periodo
de 2010, marcada pela expansdo das instituigdes publicas de ensino superior, principalmente os Institutos
Federais. No levantamento realizado em 2014 pela SBC foram contabilizados 91 cursos de Licenciatura
em Computacio em atividade no Brasil (SBC, 2014). Esses cursos estdo distribuidos em diferentes regides
do pais. Cada regido exige um perfil de curso diferente, de acordo com a cultura tecnologica presente (ou
ausente) na localidade.

Nos anos 2000, o propoésito dos cursos de Licenciatura em Computacdo ganha nova forga a partir
do artigo de Jeannette M. Wing® (Wing, 2006) sobre pensamento/raciocinio computacional, em que a
pesquisadora discute como o conhecimento sobre os métodos e modelos da Computagdo podem ser uteis a
formulacdo e resolucao de problemas do cotidiano, sendo fundamental ao rol de habilidades do cidadado do
século 21. Desde entdo, cresceram as pesquisas ¢ iniciativas sobre o desenvolvimento do
pensamento/raciocinio computacional na Educagdo e o importante papel do licenciado em Computagdo
nesse contexto.

Atualmente no Brasil, algumas dessas iniciativas sdo evidenciadas em escolas que possuem cultura
tecnologica mais amadurecida, com aulas de robotica educacional, clubes de programacao, criagdo de jogos
digitais, simuladores e atividades interdisciplinares com "computagdo desplugada" (Bell, Witten &
Fellows, 2011). Assim, cada vez mais se intensifica o didlogo entre as discussdes sobre uso de tecnologias

*Acesso ao Curriculo de Referéncia da LC no endereco: http://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/summary/131-curriculos-de-
referencia/763-curriculo-de-referencia-lic-versao-2002.
4 Publicagéo no Diario Oficial de 05 de agosto de 2011, Secgéo 1, pags. 50, 51 e 52.

> Professora da Carnegie Mellon University.
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nos processos de ensino e o ensino de Computagdo em si.

Além dos contextos escolares da educacdo basica, com o desenvolvimento e apropriacdo das
tecnologias digitais pelos atores sociais, a Educacdo a Distancia (EaD) e as plataformas de e-learning
tornaram-se tendéncia na educagdo académica e corporativa, na tentativa de democratizagdo do acesso a
educagdo (Litwin, 2001), exigindo novos profissionais para o planejamento, criagdo, desenvolvimento e
avaliagdo desses ambientes e cursos. A partir da Lei n®. 9.394/1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional) a EaD recebeu o status de modalidade integrada ao ensino, passando a ser pauta de discussdes
nas politicas publicas de educagdo. A amostra do CensoEAD.br de 2014 consultou 271 instituicdes que
oferecem cursos e/ou servigos para EaD. Dessas, 86 institui¢des sdo publicas e 172 privadas. As matriculas
somaram 519.839 nos cursos regulamentados totalmente a distancia, 476.484 em cursos regulamentados
semipresenciais ou disciplinas EaD de cursos presenciais e 2.872.383 em cursos livres, totalizando
3.868.706 registros (ABED, 2016). Essa expansdo exige a constitui¢do de equipes interdisciplinares em
que os integrantes tenham conhecimentos de Computa¢do e Educacdo, como espera-se dos egressos dos
cursos de Licenciatura em Computagao.

V.3. Beneficios do curso para a sociedade
Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de gradua¢do em Computagdo
(Resolugdo CNE/CES n° 05/2016) (Brasil, 2016),

Os cursos de Licenciatura em Computag@o tém como objetivo principal preparar professores para
formar cidaddos com competéncias e habilidades necessarias para conviver e, prosperar em um
mundo cada vez mais tecnoldgico e global e que contribuam para promover o desenvolvimento
econdmico e social de nosso Pais. A introdugdo do pensamento computacional e algoritmico na
educacdo basica fornece os recursos cognitivos necessarios para a resolugdo de problemas,
transversal a todas as areas do conhecimento. As ferramentas de educagdo assistida por computador
e os sistemas de educagdo a distancia tornam a interagdo ensino-aprendizagem prazerosa, autdbnoma
e efetiva, pois introduzem principios e conceitos pedagdgicos na interagdo humano-computador.
Essas ferramentas sdo desenvolvidas com a participagdo de Licenciados em Computagio.
Genericamente, todo sistema computacional com funcionalidade pedagdgica ou que necessita de
assisténcia para seu uso, requer a participagdo dos Licenciados em Computagio.

Percebe-se no texto das DCN o lugar de destaque das tecnologias digitais no mundo contemporaneo
e nos espacos educacionais, além da necessidade de desenvolver o pensamento/raciocinio computacional
desde a educacao basica na formagao do cidadao.

Quando as tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo comegaram a se popularizar na
sociedade, houve uma tendéncia a crer que a simples inser¢do de computadores e Internet nas institui¢des
de ensino de alguma forma revoluciondria os processos educacionais. Atualmente, j4 se tem uma visdo
muito mais critica e amadurecida, de que ¢ preciso integrar o uso dessas ferramentas as abordagens
pedagogicas, e que tal processo € complexo. Para conceber e realizar essa integracdo, ¢ imprescindivel a
atuagdo de profissionais com formacgdo especifica, que reflitam, compreendam e planejem inovagdes
educacionais que incluam os recursos tecnologicos contemporaneos.

O curso de Licenciatura em Computag@o objetiva preparar esses profissionais para a sociedade. Eles
poderdo atuar em escolas, empresas ou noutras instituicdes principalmente de duas maneiras: a) como
professores de Computagdo, ensinando desde informatica basica (como nogdes de hardware, uso de
aplicativos, dispositivos tecnoldgicos e da Internet) até aspectos relacionados ao pensamento/raciocinio
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computacional, a robdtica e ao desenvolvimento de algoritmos e software, que podem trazer diversos
beneficios aos estudantes, como a melhoria de suas habilidades para resolver problemas dos mais diferentes
tipos e para os mais diferentes contextos de suas vidas; ou b) como agentes integradores e promotores do
uso da tecnologia na educacdo, trabalhando de maneira interdisciplinar na gestdo e desenvolvimento de
recursos de hardware e software utilizados para ensino e aprendizagem no ambito da educag@o presencial
ou a distancia.

Observa-se, ainda, que os egressos dos cursos de Licenciatura em Computagdo vém também suprir
uma outra demanda da sociedade, a de profissionais capazes de desenvolver recursos de tecnologias
contemporaneas para apoiar a educagdo, podendo ser utilizados tanto em escolas, quanto em empresas, ou
por qualquer pessoa interessada em aprender algo onde quer que esteja. Os profissionais que produzem
esses recursos devem possuir conhecimentos técnico-cientificos da Computagdo necessarios para construi-
los dialeticamente, articulados aos conhecimentos pedagégicos oriundos de sua formagdo académica
(Matos, 2013).

Considerando também a grande quantidade de tecnologias contemporianeas que precisam ser
desenvolvidos e mantidos na sociedade e para os mais diversos fins, hd demanda por profissionais que
atuem como formadores em processos de capacitagdo corporativa e em cursos profissionalizantes. Neste
contexto, os egressos dos cursos de Licenciatura em Computagdo apresentam um diferencial e poderdo
tornar a Computagdo mais acessivel para uma maior gama de profissionais que cada vez mais precisam
lidar com esses recursos.

Em vérios contextos, destaca-se a possibilidade da atuacdao do licenciado em Computagdo na
modalidade de Educagdo a Distancia (EaD). Além de poderem assumir os papéis de professores e tutores,
esses profissionais podem também atuar nos diferentes contextos de producdo e gestdo de ambientes
informatizados de EaD e dos cursos online abertos e massivos (MOOC®), produzindo materiais didaticos e
processos de avaliacdo inovadores, ou ainda criando e gerenciando cursos de diferentes tipos e ambientes
virtuais de formagao diversos, atuando inclusive como empreendedores do setor.

Por ultimo, mas ndo menos importante, a computacdo ¢ uma ciéncia que, apesar de nova (ou
justamente por isso), vem se afirmando como uma importante chave de leitura do mundo contemporaneo.
Nao apenas no sentido imediato da resolu¢do de problemas, mas também no da interpretagdo dos
acontecimentos e na producao de conceitos. Participar da vida politica e econdmica; fazer sentido dos novos
modos de produgdo, trabalho e gestdo; reimaginar a democracia e as instituigdes do estado e das
coletividades de um modo geral; perceber as multiplas articulagdes sistémicas entre o mundo da vida, o
campo social e a esfera produtiva, todas essas sdo questdes para as quais as categorias tradicionalmente
empregadas convocam cada vez mais a poténcia do conhecimento cientifico da computacdo. Um
conhecimento que ajudou a produzir tantas inovagdes, mas também tantas incertezas, tem a
responsabilidade de se debrucar sobre elas, e contribuir para o entendimento e o enfrentamento dos dilemas
que se apresentam a todos nos. Essa ¢ também uma das missdes do licenciado em Computagao.

6 - a . ,
Acrbénimo da expressao inglesa "Massive Open Online Course".
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V 4. Perfil do egresso

A Licenciatura em Computacdo tem como objetivo a formagdo de professores para o exercicio da
docéncia em Computacdo na Educagdo Bésica Regular, Profissional, Tecnoldgica e Corporativa e noutras
etapas e modalidades de educagdo’; e para atuar no projeto, no desenvolvimento, na avaliagdo e na gestio
de sistemas educacionais e de tecnologias contemporaneas, relacionadas a Computacdo articulada a
Educacao.

Espera-se que o Licenciado em Computacdo domine os conhecimentos basicos da Computagdo a
partir dos seus fundamentos matematicos, mas com a visdo de que eles possuem origem € contexto
historicos, e de que os seus diversos modos de realizabilidade técnica, aqueles ja existentes e aqueles ainda
por vir, lhes sdo intrinsecos.

Espera-se também que o Licenciado em Computacdo seja um profissional que explore e investigue
temas ligados ao pensamento/raciocinio computacional, como abstra¢do, complexidade e mudanca
evoluciondria, além de diversos principios gerais, tais como o compartilhamento de recursos comuns,
seguranga e concorréncia. E um profissional que reconhece a ampla aplicagdo desses temas e principios da
Ciéncia da Computacgdo, em uma perspectiva holistica, sem considera-los relevantes apenas aos dominios
nos quais forem introduzidos.

O licenciado em Computacao ¢ precipuamente responsavel por apresentar a Computacdo como
ciéncia a escola, e por consequéncia a sociedade. Um dos seus papéis €, portanto, o de ajudar a construir
narrativas capazes de dar sentido e significado aos conceitos e fendmenos da Computagao, especialmente
onde esses fendmenos e conceitos se apresentarem contra-intuitivos ou de dificil composicdo com as
narrativas consensuais. Essa ¢ a dimensdo propriamente filos6fica da atuacdo do egresso.

E um profissional ligado ao exercicio do dialogo entre as disciplinas e areas nos diversos espagos
da educacdo. Como tal, agrega-se as equipes de coordenagdo e planejamento pedagdgico nas escolas ou
organizagdes corporativas, nas quais pode atuar como um facilitador da introducdo de novas tecnologias,
ndo apenas no sentido pratico (ou das praticas), mas particularmente no nivel da discussdo de metodologias
e concepgdes. Nessa qualidade, a sua intervencdo no plano das atividades de concepgdo, planejamento e
gestao pedagogicas pode se dar de maneira transitdria ou permanente, dependendo do maior ou menor grau
de amadurecimento da cultura tecnoldgica na comunidade em que atua. Entende as aplicagdes da
Computacao como tecnologias da inteligéncia, da percepc¢ao e da comunicagdo, ou que impulsionam outras
tecnologias nessa direcdo, e portanto as concebe particularmente proximo do campo da Educagao.

Nesse sentido, o curso de Licenciatura em Computa¢do deve promover o fortalecimento da
construcao de identidade com o magistério, desfazendo mitos e incentivando experiéncias que estabelegam
conexdes com os diversos saberes inerentes a pratica do magistério para além da regéncia de classes (Matos,
2013).

7 Ver artigo 3° da Resolucdo n°. 2, do Conselho Nacional de Educacdo, referente as Diretrizes Curriculares para a formacao
inicial de professores em nivel superior (BRASIL, 2015).
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V 5. Eixos de formacao, competéncias e contetidos

Os eixos de formagdo sugerem uma organizagdo curricular em que a interdisciplinaridade esta
presente desde o seu planejamento, permeando as competéncias, conteudos, processos e pessoas. Eles

agrupam conteudos relacionados a natureza das necessidades e questdes reais dos Licenciados em
Computacao, suas transformacdes e possibilidades técnicas e tecnologicas.

Os referenciais de formacao para a Licenciatura em Computagdo estdo estruturados em seis €ixos
transversais de formacao:
Fundamentos da Educacdo e suas Tecnologias
Fundamentos da Computacao
Comunica¢ao e Expressao
Formagdo Docente e Tecnologias Contemporaneas
Tecnologias na Educagao
Formag¢do Humanistica, Social e Empreendedora

Considerando os eixos transversais de formagdo considerados, foram definidas as competéncias e
competéncias derivadas mais relacionadas a cada um desses eixos, bem como os contetudos relacionados a
cada competéncia derivada, conforme sera apresentado a seguir. E importante destacar que alguns
contetidos estdo relacionados a mais de uma competéncia e, por isso, foram marcadas com um (*) ap6s o
seu nome apenas como forma de identificar a repeticdo. Veja Se¢do V.6 para visualizar a relagdo entre as
competéncias definidas neste documento e aquelas indicadas nas DCN de Computacao (Brasil, 2016).

Promover uma visao que integre reflexdes teorico-praticas, através dos estudos de principios das Ciéncias
da Educacdo em didlogo multidisciplinar dos fundamentos da educagdo com suas tecnologias.

Competéncia geral esperada para o eixo. Contextualizar o conhecimento da Educacdo e suas
tecnologias em seu percurso historico, a partir da antropologia, filosofia, sociologia, psicologia e politicas
publicas.

Competéncias derivadas Conteados

C.1.1 Compreender e contextualizar os principios histdricos, Filosofia da Educacédo

antropolégicos, psicoldgicos, politicos e filosoficos da Educagdo

Sociologia da Educagdo

Antropologia da Educagao

Filosofia e Epistemologia da Ciéncia e da
Tecnologia*
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Psicologia da Educagado

C.1.2 Compreender e se apropriar dos principios da Didatica e Didatica*
tecnologias em educacao

Aspectos Eticos do Trabalho Docente

C.1.3 Compreender a estruturacdo de politicas publicas em Politicas Publicas em Educagado
Educagdo com tecnologias

Entendimento dos principios fundamentais da Computagdo como proposi¢ao epistemologica singular e
nas suas duas dimensdes: da virtualidade logica dos conceitos e da realizabilidade concreta dos artefatos.

Competéncia geral esperada para o eixo. Relacionar os conhecimentos técnico-cientificos da
Computacio e da Matematica para criag@o e resolu¢cdo de problemas em diferentes contextos.

Competéncias derivadas Contetdos

C.2.1 Formular e resolver problemas com a aplicagdo do |Algoritmos*
raciocinio logico, matematico e computacional

Andlise e Especificacdo de Sistemas*

Verificagdo e Validagdo de Sistemas*

Engenharia de Software*

Interagdo Humano-Computador*

Multimidia*

Programacgao*

Programacao para Dispositivos Moveis*

Complexidade de Algoritmos

Abstragdo e Estrutura de Dados*
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Fundamentos de Linguagens de Programagao*

Matematica Discreta

Teoria dos Grafos

Aplicagdes da Matematica do Continuo

Probabilidade e Estatistica

Logica Matematica

Teoria da Computagao

Linguagens Formais e Autdomatos

Raciocinio/Pensamento Computacional*

C.2.2 Utilizar e explorar recursos tecnoldgicos de hardware e | Gestdo de Tecnologia da Informagao*
software

Sistemas Operacionais

Redes de Computadores

Sistemas Digitais

Arquitetura e Organizacdo de Computadores

Robdtica

Inteligéncia Artificial e Computacional

Computagdo Grafica

Bancos de Dados*

Seguranga da Informacao

Acessibilidade Digital

Computagdo Ubiqua e Sensivel ao Contexto
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Realidade Virtual e Aumentada

C.2.3 Pensar a ciéncia criticamente e estimular a investigacdo | Metodologia Cientifica
cientifica

Historia da Computagdo™

Filosofia e Epistemologia da Ciéncia e da
Tecnologia*

Dimensao comunicativa essencial ao desenvolvimento profissional do Licenciado em Computacao.

Competéncia geral esperada para o eixo. Comunicar-se com clareza e de forma adequada a diversos
contextos € espagos.

Competéncias derivadas Contetudos

C.3.1 Comunicar-se com clareza em diferentes espacos, midias e | Comunicacao Oral e Escrita
modalidades

Midias e Educacao*

Libras*

Inglés Técnico

Comunicag¢ao nos Espacos Publicos em Rede

Integra saberes diretamente relacionados a atuagdo profissional docente do Licenciado em Computagao,
contemplando o desenvolvimento das competéncias de formacdo docente interdisciplinar, ao qual se
associam também os estagios curriculares e as praticas didaticas em Computacao.

Competéncias gerais esperadas para o eixo:

- Aplicar e integrar tecnologias contemporaneas no desenvolvimento de atividades didaticas.
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- Organizar, planejar e desenvolver processos de ensino de Computacdo
- Avaliar processos de aprendizagem em Computacdo
- Gerir projetos, espacos e instituicdes de ensino

didaticas.

Competéncia. Aplicar e integrar tecnologias contemporaneas no desenvolvimento de atividades

Competéncias derivadas

Conteudos

C.4.1 Produzir espagos de experimentacao, criacdo, cooperacao

Midias e Educagao*

e colaboragdo a partir de tecnologias contemporaneas

Raciocinio/Pensamento Computacional*

Historia da Informatica na Educagao™

Ambientes Virtuais (e Interativos) de

Aprendizagem™

Aprendizagem Apoiada por Recursos

Computacionais™

ensino presencial e a distincia

C.4.2. Elaborar, propor e gerenciar abordagens expressivas e
comunicativas envolvendo diversas modalidades de interacdo no

Teorias da Aprendizagem e do
Desenvolvimento Humano

Educacao a Distancia e Online*

Historia da Informatica na Educagao™

Educacao Aberta*

Competéncia. Organizar, planejar e desenvolver processos de ensino de Computagdo

Competéncias derivadas

Conteudos

C.4.3 Organizar e planejar processos de ensino de Computacao

Raciocinio/Pensamento Computacional*

Estdgio Supervisionado de Docéncia em
Computacao

C.4.4 Propor e negociar consensos entre o conteudo programatico

Educacdo Profissional
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diferentes metodologias de ensino

e o contetido oriundo do ambiente sociocultural, por meio de

Educacgdo Especial*

Educagdo do Campo*

Educacdo Escolar Quilombola*

Educacdo Escolar Indigena*

Educacdo de Jovens e Adultos

Teoria, Metodologia e Pratica do Ensino de
Computagdo™

didaticos para o ensino presencial e a distancia

C.4.5 Produzir e avaliar propostas curriculares e materiais

Jogos Digitais na Educagdo

Producdo de Materiais Didaticos Digitais*

Design Instrucional*

Competéncia. Avaliar processos de aprendizagem em Computagao

Competéncia derivada

Conteudos

aprendizagem

C.4.6 Elaborar e aplicar diversos processos de avaliacdo da

Avaliagdo da Aprendizagem

Teoria, Metodologia e Pratica do Ensino de
Computagdo™

Competéncia. Gerir projetos, espacos e instituicdes de ensino

Competéncias derivadas

Conteudos

ensino com tecnologias contemporaneas

C.4.7 Propor, coordenar e avaliar projetos transdisciplinares de

Didatica*

Educacao a Distancia e Online*

Educacdo Profissional

Organizagdo e Gestdo de  Sistemas
Educacionais*

Organizagdo e Gestdo do  Trabalho
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Pedagogico™

Educacao Aberta*

C.4.8 Gerir espagos de ensino com tecnologias contemporaneas

Organizagdo e Gestdo de  Sistemas
Educacionais*

Tecnologias para Gestdo de Sistemas
Educacionais*

Educacao a Distancia e Online*

Educacao Aberta*

Gestao de Ambientes de Educagdo a Distancia
e Online*

C.4.9 Gerir institui¢des de ensino

Tecnologias para Gestdo de Sistemas
Educacionais*

Organizagdo e Gestdo de  Sistemas
Educacionais*

Organizagdo e Gestdo do  Trabalho
Pedagogico™

5. EIXO DE FORMACAO: TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

educacionais das tecnologias contemporaneas.

para fins educacionais.

Concentra conhecimentos de natureza tecnoldgica especificos da Computacdo, com uma visao
abrangente e compreensiva dos seus principios, colocando em primeiro plano os fins e aplicagdes

Competéncia geral esperada para o eixo. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnologicos

Competéncias derivadas

Conteudos

C.5.1 Conceber recursos tecnologicos para fins educacionais

Projeto de Tecnologias Aplicadas a Educagao

Design de Interagdo de Tecnologias
Educacionais

Aprendizagem®  Apoiada por Recursos
Computacionais*

8 Quando se fala de aprendizagem esta implicita a aprendizagem colaborativa.
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Robética Educacional

Ambientes Virtuais (e Interativos) de
Aprendizagem*

C.5.2 Desenvolver recursos tecnologicos para fins educacionais

Inteligéncia Artificial aplicada a Educagao

Tecnologias Moveis e Ubiquas Aplicadas a
Educacao

Producdo de Materiais Didaticos Digitais*

Design Instrucional*

Minera¢do de Dados Educacionais

Web Semantica e Ontologias na Educacdo

Fundamentos de Linguagens de Programagao*

Programacao*

Engenharia de Software*

Abstragdo e Estrutura de Dados*

Analise e Especificagdo de Sistemas*

Verificagdo e Validagdo de Sistemas™

Midias e Educagao*

Interagdo Humano-Computador*

Bancos de Dados*

Multimidia*

Programacao para Dispositivos Moveis*

Tecnologias Assistivas aplicadas a Educacao™
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Projeto e Desenvolvimento de Jogos
Educacionais

C.5.3 Avaliar recursos tecnologicos para fins educacionais Avaliagdo de Interagdo de Tecnologias
Educacionais

Avaliagdo de Software e  Hardware
Educacional

C.5.4 Gerir recursos tecnologicos para fins educacionais Tecnologias para Gestdo de Sistemas
Educacionais*

Gestdo de Conhecimentos, Tecnologias e
Competéncias Organizacionais

Gestao de Tecnologia da Informagao*

Gestao de Ambientes de Educagdo a Distancia
e Online*

Concentra as competéncias de formacao complementar, relacionadas as dimensdes humanistica, social e
empreendedora do ensino superior para formar cidadaos transformadores da sociedade.

Competéncias esperadas para o eixo:
- Contribuir para destacar a importancia da Computagdo como chave de leitura do mundo contemporaneo.

- Compreender os efeitos da Computagdo como elemento de transformagdo da realidade; elaborar e
discutir posicionamentos diante dos dilemas éticos que se apresentam nos planos ambiental, sociocultural
e econdmico.

- Desenvolver e estimular a autonomia, o empreendedorismo e o trabalho coletivo.

Competéncia. Contribuir para destacar a importancia da Computa¢do como chave de leitura do mundo
contemporaneo.

Competéncias derivadas Contetdos

C.6.1 Contemplar as interdependéncias entre a histéria da [ Filosofia e Epistemologia da Ciéncia e da
Computagdo e a formagdo do/no mundo contemporaneo Tecnologia*

Historia da Computacao™
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sociocultural e econdmico.

Competéncia. Compreender os efeitos da Computagdo como elemento de transformacao da realidade;
elaborar e discutir posicionamentos diante dos dilemas éticos que se apresentam nos planos ambiental,

Competéncias derivadas

Conteudos

C.6.2 Compreender a determinagdes socioecondmicas, legais e
politicas do Brasil e do mundo a luz do conhecimento tedrico e
tecnoldgico da Computacao

Legislacdo em Computagdo

C.6.3 Compreender os efeitos da Computacdo como elemento de
transformacao da realidade

Filosofia, Antropologia e

Computagdo

Sociologia

da

C.6.4 Elaborar e discutir posicionamentos diante dos dilemas
éticos que se apresentam nos planos ambiental, sociocultural e
econdmico

Etica em Computagio

Educagdo do Campo*

Educagdo Escolar Quilombola*

Educacgdo Escolar Indigena*

Educacao Ambiental

Competéncia. Desenvolver e estimular a autonomia, o empreendedorismo e o trabalho coletivo.

Competéncias derivadas

Conteudos

C.6.5 Empreender e exercer lideranga, coordenacdo e supervisdo
na sua area de atuagdo profissional

Empreendedorismo

Fundamentos da Administra¢do

Fundamentos de Economia

C.6.6 Pesquisar, compreender e avaliar criticamente informagdes

<Todos os conteudos>

C.6.7 Produzir
aprendizagem

novos conhecimentos

e gerir a propria

<Todos os conteudos>

C.6.8 Atuar considerando as peculiaridades da educagdo de
pessoas com deficiéncia

Educacgdo Especial*

Libras*

Tecnologias Assistivas aplicadas a Educacao™

C.6.9 Realizar trabalho cooperativo e compreender a sua

<Todos os conteudos>
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importancia

V.6. Relacao com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Relacio de competéncias dos referenciais de formacio com as competéncias descritas nas DCN

Competéncias e habilidades gerais dos
egressos dos Cursos de Bacharelado e
Licenciatura conforme as DCN

1. Identificar problemas que tenham solugdo algoritmica

2. Relacionar os conhecimentos técnico-cientificos da Computacao e
da Matematica para resolu¢@o de problemas em diferentes contextos

2. Conhecer os limites da computagdo

6. Contribuir para destacar a importancia da Computagdo como chave
de leitura do mundo contemporaneo

6. Compreender os efeitos da Computacdo como elemento de
transformagdo da realidade; elaborar e discutir posicionamentos
diante dos dilemas éticos que se apresentam nos planos ambiental,
sociocultural e econdémico

3. Resolver problemas usando ambientes de programacio

2. Relacionar os conhecimentos técnico-cientificos da Computacao e
da Matematica para resolu¢do de problemas em diferentes contextos

4. Tomar decisdes e inovar, com base no conhecimento
do funcionamento e das caracteristicas técnicas de
hardware e da infraestrutura de software dos sistemas de
computagdo consciente dos aspectos éticos, legais e dos
impactos ambientais decorrentes

6. Contribuir para destacar a importancia da Computagdo como chave
de leitura do mundo contemporaneo

6. Compreender os efeitos da Computacdo como elemento de
transformagdo da realidade; elaborar e discutir posicionamentos
diante dos dilemas éticos que se apresentam nos planos ambiental,
sociocultural e econdmico

5. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de
um problema

2. Relacionar os conhecimentos técnico-cientificos da Computacao e
da Matematica para resolug@o de problemas em diferentes contextos

6. Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento,
incluindo a gestdo de tempo e competéncias
organizacionais

6. Desenvolver e estimular a autonomia, o empreendedorismo e o
trabalho coletivo

7. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas
técnicos e suas solugdes para audiéncias diversas, em
formatos apropriados (oral e escrito)

3. Comunicar-se com clareza ¢ de forma adequada a diversos
contextos e espagos.

8. Avaliar criticamente projetos de sistemas de
computacdo

6. Compreender os efeitos da Computacdo como elemento de
transformagdo da realidade; elaborar e discutir posicionamentos
diante dos dilemas éticos que se apresentam nos planos ambiental,
sociocultural e econdémico

Referenciais de Formacdo para os Cursos de Graduacdo em Computagio 97



Capitulo V — Licenciatura em Computacao

9. Adequar-se rapidamente as mudangas tecnoldgicas e
aos novos ambientes de trabalho

6. Compreender os efeitos da Computacdo como elemento de
transformagdo da realidade; elaborar e discutir posicionamentos
diante dos dilemas éticos que se apresentam nos planos ambiental,
sociocultural e econdmico

10. Ler textos técnicos na lingua inglesa

3. Comunicar-se com clareza ¢ de forma adequada a diversos
contextos e espagos.

11. Empreender e exercer lideranca, coordenacao e
supervisdo na sua area de atuagdo profissional

6. Desenvolver e estimular a autonomia, o empreendedorismo e o
trabalho coletivo.

12. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender
os beneficios que este pode produzir

6. Desenvolver e estimular a autonomia, o empreendedorismo e o
trabalho coletivo.

Competéncias e habilidades dos Egressos
dos Cursos de Licenciatura em Computacio
conforme as DCN

Competéncias dos Referenciais de Formacao do
curso de Licenciatura em Computacgio

1. Especificar os requisitos pedagogicos na interagdo
humano-computador

5. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnolégicos para
fins educacionais.

2. Especificar e avaliar softwares e equipamentos para
aplicacdo educacionais e de Educacdo a Distancia

4. Gerir projetos, espacos e instituicdes de ensino

5. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnolégicos para
fins educacionais.

3. Projetar e desenvolver softwares e hardware
educacionais e de Educag@o a Distancia em equipes
interdisciplinares

5. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnolégicos para
fins educacionais.

4. Atuar junto ao corpo docente das Escolas nos niveis da
Educagdo Basica e Técnico e suas modalidades e demais
organizagdes no uso efetivo e adequado das tecnologias
da educagao

4. Aplicar e integrar tecnologias de informacdo e comunicacdo no
desenvolvimento de atividades didaticas.

5. Produzir materiais didaticos com a utilizagao de
recursos computacionais, propiciando inovagdes nos
produtos, processos e metodologias de ensino
aprendizagem

5. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnolégicos para
fins educacionais.

6. Administrar laboratorios de informatica para fins
educacionais

4. Aplicar e integrar tecnologias
desenvolvimento de atividades didaticas

contemporaneas no

4. Gerir projetos, espacos e instituicdes de ensino

5. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnolégicos para
fins educacionais.

7. Atuar como agentes integradores promovendo a
acessibilidade digital

4. Aplicar e integrar tecnologias
desenvolvimento de atividades didaticas

contemporaneas no

4. Gerir projetos, espacos e instituicdes de ensino

5. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnologicos para
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fins educacionais.

) ) ) 4. Organizar, planejar e desenvolver processos de ensino de
8. Atuar como docente com a visdo de avaliagdo critica e | Computagdo

reflexiva . .
4. Avaliar processos de aprendizagem em Computagéo

4. Aplicar e integrar tecnologias contempordneas no

. . . desenvolvimento de atividades didaticas
9. Propor, coordenar e avaliar, projetos de ensino-

aprendizagem assistidos por computador que propiciem |4. Gerir projetos, espagos e institui¢des de ensino

a pesquisa . . .
pesq 5. Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnologicos para

fins educacionais.

V.7. Estagio supervisionado, praticas como componente curricular, trabalho de conclusao
de curso e atividades complementares

V.7.1. Estagio supervisionado

Entende-se o estagio supervisionado como eixo articulador entre teoria e pratica do licenciando em
Computacao, proporcionando-lhe contato com a pratica profissional docente, experiéncia e vivéncia dentro
do perfil profissional. A Resolugdo CNE/CP n° 02/2015 determina que os estudantes dos cursos de
licenciatura devem cumprir 400 horas de estidgio supervisionado, na area de formacdo e atuacdo na
educacdo bésica e outras areas especificas, conforme o projeto de curso da instituicdo (Brasil, 2015).
Sugere-se que o licenciando em Computacdo vivencie atividades de estagio supervisionado a partir do
inicio da segunda metade do curso, com flexibilidade crescente para abranger um leque maior de
competéncias a medida que o estudante progride no curso, de acordo com as especificidades da Licenciatura
em Computacao.

Assim, sugere-se que as possibilidades de estagio para a Licenciatura em Computagao contemplem
as duas grandes esferas de atuagdo do profissional licenciado em Computagdo: (i) a docéncia (presencial e
a distancia); e (ii) o projeto, desenvolvimento, aplicagdo e avaliacdo de tecnologias educacionais. Cada
instituicdo deve montar uma proposta para as 400 horas obrigatérias de estagio supervisionado que permita
ao estudante vivenciar esses dois contextos profissionais. Entretanto, considera-se a docéncia como
principal campo de atuacdo do licenciado e, portanto, espera-se que parte consideravel da carga horaria de
estagio ofereca ao licenciando experiéncia de regéncia de classe. Além disso, as atividades de estagio
voltadas ao desenvolvimento de tecnologias educacionais devem estar sujeitas a aprovacao do colegiado
do curso (ou equivalente), garantindo que o estagio provera uma vivéncia coerente com a formacao do
licenciado em Computagao.

Sugerem-se os seguintes espagos de atuagcdo para o estidgio supervisionado na Licenciatura em

Computagdo:
° docéncia na Educacdo Basica Regular;
° docéncia na Educagdo Profissional,
° setores de capacitacdo de empresas, 0rgaos publicos ou mistos na area de Computagao;
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o espagos de tutoria e gestdo de EaD;
° design instrucional em ambiente de educagdo on-line;
° desenvolvimento e avalia¢ao de software e hardware educacionais em ambientes escolares,

empresas ou organizagdes sem fins lucrativos.

E importante também salientar que toda atividade de estagio supervisionado deve ser acompanhada
por uma supervisao interna (da universidade) e uma supervisdo externa (do ambiente em que o estudante
realiza o estdgio) - seja ele voltado a docéncia ou a pratica na industria de tecnologias na educacao.

Aproveitamento de outras atividades como estagio

Dada a natureza intrinseca e a importancia de formagao do estagio supervisionado, recomenda-se
ndo equiparar ao estagio supervisionado, para fins de aproveitamento de créditos e/ou carga-horaria, a
nenhuma atividade distinta das elencadas acima.

Atentar-se aos requisitos legais para aproveitamento de outras atividades como estagio, a citar a
possibilidade de os portadores de diploma de licenciatura com exercicio comprovado no magistério e
exercendo atividade docente regular na educagdo basica poderem ter reducdo da carga horaria do estagio
curricular supervisionado até¢ o maximo de 100 (cem) horas.

V.7.2. Trabalho de conclusao de curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) constitui-se numa atividade final de articulagdo pratica
ou cientifica do estudante de gradua¢ao, como mecanismo de sistematizagdo do conhecimento construido
ao longo do curso. Nessa perspectiva, as praticas enquanto componentes curriculares e os estagios
supervisionados suprem a necessidade de formacgao articulada a pratica profissional do Licenciando em
Computacao. De modo que faculta-se as institui¢des a assun¢ao da exigéncia de TCC para integralizacao
curricular, de acordo com os seus respectivos projetos pedagdgicos institucionais e as especificidades
locais.

V.7.3. Atividades complementares

Como parte de sua formacao, o estudante da Licenciatura em Computacdo deve cumprir uma carga
horéaria minima de atividades complementares (200h - conforme Art. 13 da Resolu¢do CNE/CP n° 02, de
1° de julho de 2015 - (Brasil, 2015)) que podem ser de diferentes naturezas (académica, cientifica, técnica,
cultural e social). Essa forma¢ao complementar deve ocorrer ao longo do curso de graduacao do estudante,
com o objetivo de promover formacgdo mais sélida e com maior diversidade, além do previsto na matriz
curricular, mas ainda assim alinhada a proposta do curso. Portanto, a adequagdo das atividades
complementares realizadas pelos estudantes deve ser verificada pelas comissdes apropriadas (em geral, os
colegiados dos cursos), e a carga horaria minima deve seguir as normas internas de cada instituicao.

Sugere-se que as atividades complementares realizadas pelo estudante para integralizacdo de seu
curriculo pertencam a pelo menos duas das trés dimensdes da atividade académica: ensino, pesquisa e
extensdo. Alguns exemplos (lista ndo-exaustiva) de atividades complementares sao:

Ensino
° Programa de Inicia¢dao a Docéncia (PIBID)
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Participacdo em programas de Monitoria/Tutoria
Preparagdo e execugdo de cursos

Pesquisa
° Programa de Inicia¢dao Cientifica como bolsista ou voluntario (PIBIC)
° Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo em Desenvolvimento Tecnologico e Inovagao
(PIBITI)
° Publicacdes: artigos em revistas ou em anais de conferéncias cientificas/académicas
) Apresentagdo de trabalhos em eventos cientificos
Extensao
° Participagdo em cursos extracurriculares em areas relevantes ao curso
) Participacdo em eventos académicos
° Apresentacdo de trabalhos em eventos cientificos/académicos
o Cursos de linguas estrangeiras
° Participacdo em atividades de extensdo como bolsista ou voluntario
° Participacdo em colegiados e comissdes académicas (ex.: representacdo estudantil,

diretorios e centros académicos, representacdo em sociedades académicas ou cientificas)

V.7 4. Praticas como componentes curriculares

De acordo com a Resolugdo CNE/CP n° 2 de 1° de Julho de 2015, a Pratica como Componente
Curricular (PCC) em cursos de Licenciatura (em qualquer area do conhecimento) deve possuir carga horaria
minima de 400 horas. Iniciando-se desde os primeiros periodos do curso, a carga horaria de PCC deve ser
distribuida no decorrer dos semestres conforme propostas de cada curriculo de curso. a PCC deve ser
desenvolvida como “nucleo ou como parte de disciplinas ou de atividades formativas” (BRASIL, 2005,
p.3), utilizando metodologias que estimulem a observagdo, a criatividade e a reflexdo sobre a realidade
escolar. No Parecer CNE/CES n° 15/2005 ¢ destacado que

as disciplinas relacionadas com a educagdo que incluem atividades de carater pratico
podem ser computadas na carga horaria classificada como pratica como componente
curricular, mas o mesmo ndo ocorre com as disciplinas relacionadas aos
conhecimentos técnico-cientificos proprios da area do conhecimento para a qual se
faz a formacdo. Por exemplo, disciplinas de carater pratico em Quimica, cujo objetivo
seja prover a formacgdo basica em Quimica, ndo devem ser computadas como pratica
como componente curricular nos cursos de licenciatura. Para este fim, poderdo ser
criadas novas disciplinas ou adaptadas as ja existentes, na medida das necessidades
de cada instituicdo. (p. 3)

Diante dessas possibilidades pode-se oportunizar experiéncias de articulagdo de conhecimentos
produzidos na licenciatura com situagdes da pratica docente e o desenvolvimento de projetos
interdisciplinares, metodologias e materiais didaticos proprios do exercicio docente. A decisdo do formato
e metodologias a serem desenvolvidas como PCC ¢ definida pelo colegiado do curso e deve ser detalhada
no Projeto Pedagogico do Curso.
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V.8. Metodologia de ensino

A metodologia de ensino necessita ser pensada como um processo participativo, proporcionando a
interlocugdo entre os sujeitos para desenvolver capacidades de comunicacdo. Nesse sentido, o professor
atua como problematizador, mediatizando a (re)construgdo do conhecimento de forma dindmica e critica,
fortalecendo o desenvolvimento de atividades que priorizem o educar pela pesquisa, a autonomia e a
criatividade.

O projeto pedagogico deve prever o emprego de metodologias de ensino que promovam a integracao
entre os eixos, superando a fragmentagdo curricular de forma a priorizar reflexdes sobre a especificidade
da formagao docente, assegurando organicidade ao trabalho dos diferentes contetidos que concorrem para
essa formacdo. Além disso, esse projeto deve explicitar as relacdes entre os contetidos, criando sentidos e
significados ao conhecimento e, consequentemente, o desenvolvimento de competéncias e habilidades
previstas para o egresso do curso.

A metodologia fundamenta-se na:
a) utilizacdo de tecnologias contemporaneas no ensino;
b) articulacdo entre teoria e pratica durante todo o processo de formagao;

c¢) interacdo Licenciatura/Educacdo Bésica desde o inicio do curso, propiciando o desenvolvimento
de praticas pedagdgicas criticas e reflexivas;

d) indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao;
e) relacdo dos conteudos com os temas transversais;
f) contextualizagdo dos conteudos programaticos com a realidade dos estudantes;

g) pesquisa inerente a pratica docente, como estratégia de formagao de professores ativos e autores.

V.8.1. Avaliacao

E importante que a implementagdo ¢ o desenvolvimento dos projetos pedagogicos dos cursos de
Licenciatura em Computagdo sejam institucionalmente acompanhados e permanentemente avaliados, com
vistas a verificar o atendimento dos objetivos estabelecidos nesses projetos e permitir os ajustes necessarios
ao seu aperfeigoamento.

Conforme previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em
Computacao (Resolucdo CNE/CES n° 05/2016) (Brasil, 2016), a avaliacdo do ensino, da aprendizagem e
do proprio projeto pedagogico do curso deve ser realizada periodicamente, em conexdo com as avaliagdes
institucionais, de acordo com as metodologias e os critérios definidos pelas respectivas instituicdes.

O acompanhamento dos cursos deve ser continuo, podendo se basear em autoavaliagdo e/ou no
relato das experiéncias de seus egressos. Espera-se que os egressos dos cursos tenham as competéncias e
habilidades detalhados nos projetos pedagogicos e isso deve ser avaliado, ainda que se leve em consideracao
que os recém-egressos dos cursos geralmente t€ém formagdo profissional ainda incipiente. Sendo assim, o
processo de avaliacdo dos cursos pode ser realimentado com informagdes relevantes sobre o desempenho
nas atividades laborais ou por meio da comparagdo com egressos de mesmo perfil da instituigdo em questdo
e/ou de outras institui¢des.
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As avaliagdes dos cursos de Licenciatura em Computacdo tém como objetivo encontrar as
potencialidades e os pontos fracos dos cursos, do ponto de vista da qualidade. As avaliagdes devem ser
conduzidas por comissdes formadas por especialistas de alto nivel, preferencialmente envolvendo
avaliadores externos as institui¢des, conforme prevéem as DCN de Computagdo (Resolugdo CNE/CES n°
05/2016) (Brasil, 2016).

V .9. Requisitos legais

Nesta se¢do serdo destacadas algumas resolugdes e leis que compdem os requisitos legais a serem
observados ao se pensar na formagao do licenciado em Computacao.

Os cursos de Licenciatura em Computacdo devem estar adequados a Resolugdo CNE/CES n°
05/2016, relativa as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em Computacao (Brasil,
2016), que formam as bases para o que esta sendo proposto neste documento.

Adicionalmente, cursos de Licenciatura em Computacdo devem observar o que estd previsto na
Resolugdo CNE/CP n° 02, de 1° de julho de 2015 (Brasil, 2015), que define as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a formagdo inicial em nivel superior em cursos de licenciatura, cursos de formagao
pedagogica para graduados e cursos de segunda licenciatura, e para a formagao continuada. Dentre outros
aspectos a observar nesta resolucdo, ¢ importante destacar o que estd previsto em seu Art. 13, que define
que os cursos devem ter, no minimo, 3.200 (trés mil e duzentas) horas de efetivo trabalho académico, com
duracdo de, no minimo, 8 (0ito) semestres ou 4 (quatro) anos, compreendendo:

I. 400 (quatrocentas) horas de pratica como componente curricular, distribuidas ao longo do processo
formativo e que se relacionam a pratica docente;

II. 400 (quatrocentas) horas dedicadas ao estagio supervisionado, na area de formagdo e atuagdo na
educacao bésica, contemplando também outras areas especificas, se for o caso, conforme o projeto de curso
da instituigao;

III. pelo menos 2.200 (duas mil e duzentas) horas dedicadas as atividades formativas estruturadas em
dois nticleos: a) ntcleo de estudos de formacao geral, das areas especificas e interdisciplinares, e do campo
educacional, seus fundamentos e metodologias, e das diversas realidades educacionais; e b) nucleo de
aprofundamento e diversificacdo de estudos das areas de atuacdo profissional, incluindo os conteudos
especificos e pedagogicos;

IV. 200 (duzentas) horas de atividades tedrico-praticas de aprofundamento em areas especificas de
interesse dos estudantes, como iniciagdo cientifica, iniciagdo a docéncia, participagdo em projetos de
extensdo e monitoria, entre outras.

O §2° do Art. 13 da Resolugdo CNE/CP n° 02 (Brasil, 2015) ainda destaca que

cursos de formagdo deverdo garantir nos curriculos conteudos especificos da
respectiva area de conhecimento ou interdisciplinares, seus fundamentos e
metodologias, bem como contetidos relacionados aos fundamentos da educagio,
formagdo na area de politicas publicas e gestdo da educacdo, seus fundamentos e
metodologias, direitos humanos, diversidades étnico-racial, de género, sexual,
religiosa, de faixa geracional, Lingua Brasileira de Sinais (Libras), educagio especial
e direitos educacionais de adolescentes e jovens em cumprimento de medidas
socioeducativas.

Considerando que as DCN de Computagdo (Brasil, 2016) definem a nomenclatura "Licenciatura em
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Computacao", recomenda-se fortemente que os cursos denominados "Licenciatura em Informatica”,
“Licenciatura em Ciéncia da Computagdo” e suas variagdes passem a usar a nomenclatura padrio
“Licenciatura em Computac¢ao” ou o equivalente “Computagdo - Licenciatura”.

E importante destacar também como base legal a Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educagao nacional (LDB) (Brasil, 1996).
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Capitulo

V1

Bacharelado em Sistemas de Informacao

Renata Araujo, Alessandro Cerqueira, Alexandre Cidral, Denise Bandeira e Vinicius Sebba Patto

Resumo

Este documento apresenta os referenciais de formagdo na drea de Computagcdo para os cursos de
Bacharelado em Sistemas de Informagdo no Brasil, elaborados pela Sociedade Brasileira de Computagdo,

com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos da drea de Computacdo, homologadas
pela Portaria No 05 de 16/11/2016.

VI.1. Apresentaciao

A Camara de Educacdo Superior (CES) do Conselho Nacional de Educacao (CNE) aprovou as
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para Cursos de Gradua¢do em Computacdo por meio do Parecer
CNE/CSE 136/2012 de 09 de marco de 2012, posteriormente homologadas pela Portaria N° 05 de
16/11/2016. Diante da aprovacdao das DCNs, foi instituido no dmbito da Sociedade Brasileira de
Computacdo um Grupo de Trabalho para revisar o Curriculo de Referéncia para Cursos de Bacharelado em
Sistemas de Informacgdo (CR-BSI), publicado pela SBC em 2003, visando sua atualizagao.

O contetido deste documento reflete esta revisdo, compreendendo os Referenciais de Formacao
para os Cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacao (RF-SI). O objetivo dos Referenciais de
Formacdo em Sistemas de Informacao €: 1) servir de referéncia para a elaboracao de Projetos Pedagdgicos
de cursos de Bacharelado em Sistemas de Informagao, em sintonia com Diretrizes Curriculares Nacionais
para Cursos de Graduacdo em Computacdo; e ii) auxiliar alunos e interessados nos cursos de Sistemas de
Informacdo a compreender a natureza da formagao nesta area.

A metodologia de construcdo do RF-SI partiu de duas referéncias principais: a versdo atual do
curriculo de referéncia da SBC, publicada em 2003, e as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos
de Graduag¢ao em Computacdo, homologadas em 2016. Entende-se que o desafio de construir o RF-SI
esta em atender as diretrizes nacionais, a0 mesmo tempo avancando no alinhamento da formacao em
Sistemas de Informacéao (SI) com as demandas profissionais do mercado, sem ignorar o historico de
discussao e o conhecimento gerado até entao a respeito, bem como a realidade dos cursos de
graduaciao em SI em todo o Brasil.

Pensando assim, a metodologia utilizada neste processo de revisdo incluiu:
e A composi¢do de uma comissdao formada por participantes historicamente envolvidos com as

discussoes a respeito da formagdo em SI, membros da Comissdo de Educacdo e da Comissao
Especial de SI da SBC, e membros da SBC com experiéncia na coordenacdo de cursos,
elaboracdo de curriculos e projetos pedagégicos em SI.
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A adocdo de uma abordagem de defini¢do de formagdo baseada em competéncias esperadas

para o egresso do curso de SI - abordagem também utilizada pelas DCNs e amplamente

empregada atualmente no que se refere a definicdo de objetivos de formacao e aprendizagem

(Ferraz e Belhot, 2010).

® A definicdo de uma estrutura conceitual para organizagdo do RF-SI que organiza as
competéncias e contetidos necessdrios para alcance do perfil do egresso em eixos de formacao,
com flexibilidade para detalhamento especifico para as estratégias de cada curso.

o O mapeamento de competéncias das DCNs e do CR-SI-2003 para a estrutura conceitual
proposta, com revisdes por esta comissdo, aproveitando o conhecimento anterior gerado sobre
0 assunto.

e Discussoes durante os eventos que retinem as comunidades de SI e de Computagdo no Brasil.
Em particular, o Simpoésio Brasileiro de Sistemas de Informagdo (SBSI), o Congresso da
Sociedade Brasileira de Computagdo (CSBC) e a Escola Regional de Sistemas de Informacao
no Rio de Janeiro (ERSI-RJ).

e Coleta de opinides via consulta publica online realizada pela SBC durante os meses de maio e

junho de 2017.

Este documento estd organizado em onze secodes, incluindo esta apresentacdo. Na Secdo VI.2 €
apresentado um breve historico da elaboracdo dos curriculos de referéncia para os cursos de Sistemas de
Informacdo. A Se¢do VI.3 caracteriza os beneficios que cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacao
oferecem para a sociedade. A Secdo VI.4 descreve aspectos relacionados com a formacdo em Sistemas de
Informacdo. O perfil do egresso € apresentado na Secdo VI.5, indicando competéncias gerais esperadas
para os egressos dos cursos de Computagdo em geral e para os egressos dos cursos de Sistemas de
Informacdo em especifico. Na Sec¢do VI.6 sdo apresentados os eixos de formagdo, competéncias e
conteudos que compdem os referenciais de formacao para cursos de Sistemas de Informagdo. Na Secdo
VI.7 sdo apresentadas as relacdes das competéncias descritas nos referenciais de formagdo com as
determinacOes das Diretrizes Curriculares Nacionais. Consideracdes sobre a realizacdo de estdgios,
atividades complementares e trabalhos de conclusdo de curso sdo apresentadas na Secdao VI.8. A Secdo
VI.9 discorre sobre metodologias de ensino e aprendizagem. A Secdo VI.10 discute requisitos legais
previstos para cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacdo. Por fim, a Secdo VI.11 encerra o
documento com agradecimentos, seguida das referéncias bibliograficas.

VI1.2. Breve historico do curso

No ano de 2017, uma consulta no Cadastro e-Mec de Institui¢des e Cursos de Educacgio Superior’,
retorna a existéncia de 510 cursos de graduacdo com a denominagdo de Bacharelado em Sistemas de
Informacao nas modalidades presencial e a distancia em atividade no Brasil. As discussdes sobre o curriculo
de formacdo para os cursos de Bacharelado de Sistemas de Informac¢do acompanham o histérico de
evolugio dos cursos na drea de Computagio no Brasil'’ e da comunidade de Sistemas de Informagio no
ambito da SBC. Tiveram inicio no ano de 1999 e perduram desde entdo:

o http://emec.mec.gov.br/

20 histérico da criacdo dos cursos de bacharelado em Sistemas de Informacdo no Brasil ndo faz parte do escopo deste
documento.
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e 1995 — Congresso da SBC — formacdo de um grupo de trabalho para estudar a formacdo de
professores para ensinar computacao no ensino médio e técnico.

o 1998 — Comissao de Especialistas de Ensino de Computacao e Informética — a CEEInf, criada pelo
MEC e composta por membros da SBC, sugere padronizacdo das denominacdes dos diferentes cursos de
computacdo e informética e propde que as DCNs definam os perfis dos cursos de Bacharelado em Ciéncia
da Computagdo, Engenharia de Computagdo, Bacharelado em Sistemas de Informacdo e Licenciatura em
Computacao.

® 1999 — Congresso da SBC — a proposi¢ao das primeiras DCNs para cursos de graduacio na area de
Computacdo inclui o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo (BSI) como uma das alternativas
de formacao na drea. As DCNs foram tema de discussd@ao no CSBC.

e 2000 - Congresso da SBC - no ambito do Workshop de Educac¢do em Computacdo (WEI) ocorreram
discussdes sobre o objetivo e o perfil do egresso de cursos de BSI, avancando também na definicao de
matérias com base no CR para cursos de Computagdo que a SBC havia aprovado anteriormente as DCNs.

e 2001 - Congresso da SBC - na edi¢do do Curso de Qualidade (CQ) houve a apresentacdo de trés
artigos com propostas de Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs) para Bacharelados em Sistemas de
Informacao. Durante o WEI, houve a continuidade das discussdes sobre os BSI com base nas DCNs e nas
experiéncias de docentes e coordenadores de cursos. Houve a proposicao de elaborar um CR para BSI com
base nos artigos apresentados no CQ e no CR vigente.

e 2002 - Congresso da SBC —no WEI foram institucionalizados Grupos de Trabalho para a elaboragao
de Curriculos de Referéncias para os tipos de cursos de Bacharelado e Licenciatura propostos pelas DCN.
O Grupo de Trabalho 2 (GT-2) ficou com a responsabilidade de elaborar uma minuta para o CR-BSI. O
GT-2 iniciou suas atividades no WEI, realizando discussdes sobre objetivo e perfil do egresso, definindo
um cronograma e propondo que a elaboracdo do CR-BSI tomasse por base as DCNS, o CR vigente e os
PPCs apresentados no CQ 2001.

e 2003 — Congresso da SBC - a minuta do CR-BSI foi elaborada e socializada com a comunidade da
SBC ao longo do periodo entre 0 CSBC 2002 e o CSBC 2003. Durante o WEI de 2003, o0 GT-2 promoveu
a consolidacdo das discussoes e a minuta do CR-BSI foi submetida a aprovagao em Assembleia da SBC,
obtendo a aprovacdo. O GT-2 discutiu o fortalecimento da formagdo continuada e da pesquisa em SI no
Brasil e iniciou a articulagdo de um evento anual a ser denominado Simpdsio Brasileiro de Sistemas de
Informacao e a composicdo de uma Comissao Especial em Sistemas de Informac¢ado no ambito da SBC.

e 2004 - a primeira edi¢do do Simpdsio Brasileiro de Sistemas de Informagao (SBSI) ocorreu em
Porto Alegre, na Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (PUC-RS). A partir daquele ano,
0 evento passou a ser realizado com o compromisso de ser promovido em diferentes regides do Pais com o
intuito de fortalecer a comunidade de SI.

e 2005 - 2016 - ocorreram edi¢des anuais do SBSI incluindo uma trilha especial sobre Educacdo em
Sistemas de Informac¢@o e um Férum de Educagdo em Sistemas de Informagao.

e 2010 - A Comissao Especial em Sistemas de Informacdo (CESI) é criada formalmente no ambito
da SBC.

e 2010-2014 — Durante este periodo, a Diretoria de Educacdo da SBC promoveu no ambito do WEI
discussoes sobre a revisdao dos CRs da SBC, diante da minuta das novas DCNs para cursos de graduagao
da drea de Computacdo. Esta minuta foi elaborada com a participacdo de membros da SBC e levou em
conta a experiéncia acumulada pela comunidade de Computacio sobre a qualidade dos cursos, as DCNs
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anteriores e a elaboracdo dos CRs. A minuta das novas DCNs foi aprovada em 2012 pelo Conselho Nacional
de Educacio (CNE). Com a aprovagdo das DCNs pelo CNE, a Diretoria de Educagao iniciou o processo de
revisdo dos CRs envolvendo os GTs e promovendo encontro com membros da comunidade para a
atualizagao dos CRs. Em 2014, o Simp6sio Brasileiro de Sistemas de Informac¢do comemora sua 10a edigao.
e Em 2015, a Comissdao de Educacdo da SBC estipulou como uma de suas metas, a revisao dos
curriculos de referéncia até julho/2017. Neste sentido, uma comissao foi estabelecida e trabalhou no periodo
de 2015 a 2017, utilizando como base todo o histérico de discussdes sobre a formacdo em SI, as DCNs
atuais e as visoes e experiéncias da comunidade de ensino e pesquisa em Sistemas de Informacdo no pais.

VI1.3. Os beneficios do curso para a Sociedade

A formulacdo do RF-SI estd obrigatoriamente calcada nas definicdes contidas nas Diretrizes
Curriculares Nacionais DCNs (MEC, 2016), que definem a concepg¢do de todos os cursos de graduagdo na
area de Computagao, incluindo os cursos de Sistemas de Informacdo. A visdo dos beneficios deste curso
estd, portanto, restrita a visdo previamente definida pelas DCNs. Conforme as Diretrizes Curriculares
Nacionais para os cursos de graduagao na area da Computacdo - DCNs (MEC, 2016), é considerado que:

“As organizacoes em geral dependem totalmente da funcdo de Sistemas de
Informacdo para sua operagcdo e possuem nas Tecnologias de Informagcdo e
Comunicagdo sua principal ferramenta de trabalho, em todas suas dreas funcionais
(producdo, marketing, recursos humanos, finangas, etc.). A drea de Sistemas de
Informacdo contribui de forma importante em diversos dominios, incluindo empresas
e governo. Esta drea lida com sistemas complexos que requerem conhecimentos
técnicos e organizacionais para serem projetados, desenvolvidos e gerenciados, que
afetam tanto as operagcoes como as estratégias das organizacéoes. Os Sistemas de
Informacdo e as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo nas organizacoes
representam, para a sociedade, potenciais ganhos de eficiéncia no uso de recursos,
com impactos na produtividade e na competitividade das empresas e do pais em geral,

em um cendrio nacional e internacional cada vez mais globalizado e competitivo. ”
(MEC, 2016)

Um Sistema de Informacdo pode ser definido como um conjunto de componentes
interrelacionados que trabalham juntos para coletar (ou recuperar), processar, armazenar € distribuir
informac@o para suporte a tomada de decis@o, coordenacgdo, controle, anélise de problemas, visualizacdo de
situacOes complexas e criagdo de novos produtos em uma organizagdo (Laudon e Laudon, 2016). Uma
organizacao aqui pode ser entendida tanto por seu aspecto técnico - uma estrutura social formal e estdvel
durante um periodo de tempo, que utiliza e processa recursos do ambiente para a produgdo de novos
produtos - como em seu aspecto comportamental - uma cole¢do de direitos, privilégios, obrigacdes e
responsabilidades que sdo balanceadas por meio de resolucio de conflitos. Organiza¢do € um conceito mais
abrangente do que uma empresa ou uma instituicdo, e pode compreender a relagdo entre individuos,
empresas ou ambos.

Sistemas de Informagdo constituem uma classe abrangente de sistemas, envolvendo elementos de
hardware, software e pessoas. Com o avanco das Tecnologias da Informagdao e Comunicacdo (TICs), os
recursos de hardware e software passaram a ser componentes dos chamados sistemas de informacao
baseados em computador. O uso deste tipo de sistema de informacdo estd pautado na melhoria da
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capacidade de processamento, qualidade da informacao oferecida e relagdo custo-beneficio proporcionadas
pelo emprego das ferramentas disponibilizadas pelas TICs. Neste sentido, o objetivo das TICs é dotar os
Sistemas de Informac¢@o em geral de maior efetividade.

Sistemas de Informagdo baseados em computador apoiam e automatizam processos nas
organizagdes, construindo vantagem competitiva por possibilitar analise de cenarios, apoio aos processos
de decisdo, além da defini¢cdo e implementacdo de novas estratégias organizacionais. As organizacdes
possuem dependéncia operacional da funcdo de Sistemas de Informacgdo. Por conseguinte, torna-se uma
constante a preocupacdo com a coleta, armazenamento, processamento € transmissdo da informagdo na
medida que a disponibilidade da informacdo certa, no momento certo, para o tomador de decisdo
responsavel, é requisito fundamental para a melhoria continua da qualidade e competitividade
organizacionais, bem como para a melhoria da qualidade de vida humana.

A drea de Sistemas de Informagao contribui de forma importante em diversos dominios, lida com
sistemas complexos que requerem conhecimentos técnicos € organizacionais para serem projetados,
desenvolvidos e gerenciados, que afetam as operacdes e as estratégias das organizacdes. Os Sistemas de
Informacao representam, para as organizacdes e para a sociedade, potenciais ganhos de eficiéncia no uso
de recursos, com impactos na produtividade e na competitividade das empresas, no progresso econdomico €
social e do pais em geral, em um cendrio nacional e internacional cada vez mais globalizado e competitivo.

Para além de sua importincia nos contextos empresariais, Sistemas de Informacao estao atualmente
imbricados no funcionamento da sociedade contemporanea. Eles estdo cada vez mais presentes nas rotinas
de cada individuo, em suas casas, seus aparelhos eletronicos, seus celulares. O acesso a informacdo e a
aplicagdes em qualquer hora, qualquer lugar, via Internet, amplia e reestrutura as relagcdes e trabalho e
sociais, sobretudo as formas de comunicacao entre seus agentes, abrindo espago para configuragdes sociais
e modelos de negdcio antes impensados.

Neste sentido, Sistemas de Informacdo representam agentes fundamentais da transformagao social
contemporanea, requerendo entendimento dos contextos sociais e suas relacdes onde serdo utilizados e da
influéncia que as caracteristicas do ambiente, bem como caracteristicas individuais e de comportamento
dos agentes sociais humanos nestes contextos exercem no uso € no projeto destes sistemas.

Capacitar profissionais em Sistemas de Informacao significa dotar a sociedade brasileira de
pessoas capazes de compreender o funcionamento dos ecossistemas de informacao nas organizacoes
e na sociedade, identificar oportunidades de aprimorar este fluxo, construir solucoes de sistemas de
informacao baseados em computador que apoiem e aprimorem estes processos ou criem modelos
inovadores de processamento e uso da informac¢ao para organizacées e individuos, tornando o pais
de autosustentiavel em servicos de Sistemas de Informacio, competitivo globalmente, bem como
aprimorando a qualidade de vida da populacdo brasileira com toda a variabilidade humana,
economica e social que a constitui.

VI.4. Aspectos relacionados com a formacao profissional em Sistemas de Informacao

Sistemas de Informacdo sdo componentes complexos, que podem ser descritos em termos de suas
dimensodes organizacional, humana e tecnoldgica, e exigem uma abordagem multidisciplinar no que diz
respeito a sua otimizagdo e a resolu¢@o dos problemas que lhes sdo pertinentes. Historicamente, os estudos
na drea de Sistemas de Informacdo t€m sido conduzidos com base em abordagens técnicas, que se
beneficiam das contribui¢des da Computacdo, Pesquisa Operacional e Administracdo; ou em abordagens
comportamentais, calcadas nos estudos realizados sob a perspectiva da Sociologia, Psicologia e Ciéncia
Politica, entre outras. No entanto, a compreensao e a solu¢do dos problemas relacionados aos Sistemas de
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Informacao s6 podem ser alcancadas a partir de uma perspectiva que integre estas abordagens, na medida
que raramente os problemas sdo exclusivamente técnicos ou comportamentais.

A abordagem sociotécnica dos Sistemas de Informacgdo (Kling e Scacchi, 1982) (Latour, 1987)
(Orlikowski e Iacono, 2001) € a perspectiva adotada nestes referenciais de formagdo, onde sistemas de
informagdo sdo entendidos como sistemas que evoluem embutidos em contextos sociais dinamicos e
complexos. Seguindo esta visdo, a tecnologia ndo pode ser entendida como uma varidvel independente em
um contexto, mas sim completamente imersa em suas condi¢des de uso. Entender sistemas de informagao
sob uma perspectiva sociotécnica implica em compreender as imbricacdes e relacOes entre elementos
humanos e ndo humanos que compdem os sistemas de informagao.

Destaca-se também para a formacdo deste egresso a importancia da habilidade da resolucao de
problemas do mundo real, dentro de um contexto organizacional ou social. Isto requer profissionais que
usem suas competéncias na compreensao dos aspectos sociotécnicos de Sistemas de Informagdo para
entender a complexidade dos sistemas organizacionais e sociais, em suas diferentes dimensoes, fazendo
uso de conceitos, metodologias, técnicas e ferramentas da area de Sistemas de Informacdo para se
instrumentalizar e atuar satisfatoriamente neste ambiente para a resolugdo destes problemas. Esta
competéncia em resolver problemas envolve: a identificacdo, contorno e decomposicdo dos problemas
sociais e organizacionais; a identificagdo ou concepg¢ao de alternativas de solucdes, em particular baseadas
em tecnologia da informacdo; o gerenciamento de projetos para a implementacdo destas solucdes no
contexto problema identificado; o desenvolvimento destas solu¢des; e avaliacdo do impacto destas solucdes
quando em uso.

Considerando especificamente os contextos empresariais onde os egressos dos cursos de Sistemas
de Informacgdo poderdo atuar, algumas defini¢cOes se fazem necessarias para a compreensao do restante
deste documento. Entende-se tecnologia da informacdo como os recursos computacionais - software,
informagdo e infraestrutura de armazenamento e comunicacdo - que podem ser organizados e
disponibilizados para que as os sistemas de informacdo organizacionais desempenhem suas atividades
(Laudon e Laudon, 2016). A estruturacdo ldgica para definicdo e controle das interfaces e da integracao
entre estes elementos computacionais dd forma a arquitetura de tecnologia da informacao em
organizagdes (Zachman, 1987). A resolucdo de problemas nos contextos organizacionais vai além da
capacidade do profissional egresso em desenvolver as solugdes de tecnologia da informacao propriamente
ditas. Envolve também sua capacidade em compreender, intervir € acompanhar o funcionamento desta
arquitetura de tecnologia da informacdo em face a novas solucdes - gestao da tecnologia da informacao -
garantindo que sua utilizagdo ajude as organizagdes a atingirem seus objetivos e estratégias de negdcio,
sem perder de vista a harmonia e produtividade interna  de
seus processos € colaboradores - gestao de sistemas de
informacao. Um sistema de informacao cria valor a0 ser uma
solucdo para os desafios (problemas e
oportunidades) impostos as organizagdes pelo Sistemas de ambiente

Organizagéo Tecnologia

que a circunda. Seu uso efetivo como solugdo informagao requer 0
entendimento da organizacdo, a gestdo de seus sistemas e da
tecnologia da informacdo que da contorno a estes sistemas
(Figura 2)

Figura 2. Dimensodes de Sistemas de

Informacgéo (adaptado de Laudon e Laudon
VLS. Perfil do egresso 2016)

Relembramos que a formulacdo do RF-SI esta

obrigatoriamente calcada nas definicdes contidas nas Diretrizes Curriculares Nacionais DCNs (MEC,
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2016), que definem a concepgao de todos os cursos de graduacdo na drea de Computacdo, incluindo os
cursos de Sistemas de Informacao. A visdo do perfil do egresso estd, portanto, inicialmente restrita a visao
previamente definida pelas DCNs. Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduagdo na drea da Computacao - DCNs (MEC, 2016), todos os cursos de bacharelado na area de
Computacio, incluindo os cursos de bacharelado em Sistemas de Informacdo, devem assegurar a formacao
de profissionais dotados:

I - de conhecimento das questoes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e
humanisticas;

Il - da compreensdo do impacto da computacdo e suas tecnologias na sociedade no que
concerne ao atendimento e a antecipacdo estratégica das necessidades da sociedade;

111 - de visdo critica e criativa na identificacdo e resolucdo de problemas contribuindo para
o desenvolvimento de sua drea;

1V - da capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa no
atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do mundo,

V - de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar;

VI - da compreensdo das necessidades da continua atualizacdo e aprimoramento de suas
competéncias e habilidades;

VII - da capacidade de reconhecer a importdncia do pensamento computacional na vida
cotidiana, como também sua aplicacdo em outros dominios e ser capaz de aplicd-lo em
circunstancias apropriadas; e

VIII - da capacidade de atuar em um mundo de trabalho globalizado.

Em relagdo ao perfil esperado do egresso do curso de graduagdo em SI, as DCNs mencionam que,
levando em consideracdo a flexibilidade necessaria para atender dominios diversificados de aplicagdo e as
vocagdes institucionais, espera-se que os egressos dos cursos de Sistemas de Informagao:

I - possuam solida formacdo em Ciéncia da Computacdo, Matemdtica e Administra¢cdo
visando o desenvolvimento e a gestdo de solucdes baseadas em tecnologia da informagcdo
para os processos de negocio das organizagoes de forma que elas atinjam efetivamente seus
objetivos estratégicos de negocio;

Il - possam determinar os requisitos, desenvolver, evoluir e administrar os sistemas de
informacdo das organizacoes, assegurando que elas tenham as informagcoes e os sistemas
de que necessitam para prover suporte as suas operacoes e obter vantagem competitiva,
IIl - sejam capazes de inovar, planejar e gerenciar a infraestrutura de tecnologia da
informacdo em organizacoes, bem como desenvolver e evoluir sistemas de informagdo para
uso em processos organizacionais, departamentais e/ou individuais;

1V - possam escolher e configurar equipamentos, sistemas e programas para a solu¢do de
problemas que envolvam a coleta, processamento e disseminacdo de informagoes,

V - entendam o contexto, envolvendo as implicacées organizacionais e sociais, no qual as
solucoes de sistemas de informagcdo sdo desenvolvidas e implantadas;

VI - compreendam os modelos e as dreas de negdcios, atuando como agentes de mudanga
no contexto organizacional;

Referenciais de Formagdo para os Cursos de Graduag¢do em Computagdo 112



Capitulo VI — Sistemas de Informacio

VII - possam desenvolver pensamento sistémico que permita analisar e entender os
problemas organizacionais

Os cursos de bacharelado e licenciatura em Computacdo devem formar egressos, segundo as DCNs,
que revelem pelo menos as competéncias e habilidades comuns para:

I - identificar problemas que tenham solugdo algoritmica,

I - conhecer os limites da computacdo;

III - resolver problemas usando ambientes de programagdo;

IV - tomar decisées e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e das
caracteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos sistemas de
computacdo consciente dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais decorrentes;
V - compreender e explicar as dimensoes quantitativas de um problema;

VI - gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo de tempo e
competéncias organizacionais,

VII - preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solucdes para
audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e escrito);

VIII - avaliar criticamente projetos de sistemas de computagdo;

IX - adequar-se rapidamente as mudangas tecnoldgicas e aos novos ambientes de trabalho;
X - ler textos técnicos na lingua inglesa;

XI - empreender e exercer lideranga, coordenacdo e supervisdo na sua drea de atuagdo
profissional;

XII - ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que este pode
produzir.

As DCNs acrescentam ainda que, levando em consideracdo a flexibilidade necessaria para atender
dominios diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais, os cursos de bacharelado em Sistemas
de Informagdo devem prover uma formacdo profissional que revele, pelo menos, as habilidades e
competéncias para:

o N

selecionar, configurar e gerenciar tecnologias da Informagdo nas organizagoes;

atuar nas organizagoes publicas e privadas, para atingir os objetivos organizacionais,
usando as modernas tecnologias da informacdo;

identificar oportunidades de mudancas e projetar solucbées usando tecnologias da
informacdo nas organizacoes;

comparar solugcoes alternativas para demandas organizacionais, incluindo a andlise de
risco e integracdo das solugcdes propostas;

gerenciar, manter e garantir a seguranga dos sistemas de informagcdo e da infraestrutura
de Tecnologia da Informagdo de uma organizacdo;

modelar e implementar solucoes de Tecnologia de Informacdo em variados dominios de
aplicagado;

aplicar métodos e técnicas de negociacdo;

gerenciar equipes de trabalho no desenvolvimento e evolugdo de Sistemas de Informagdo;
aprender sobre novos processos de negocio;
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10. representar os modelos mentais dos individuos e do coletivo na andlise de requisitos de
um Sistema de Informagdo;

11. aplicar conceitos, métodos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de projetos em sua
drea de atuacdo;

12. entender e projetar o papel de sistemas de informagdo na geréncia de risco e no controle
organizacional;

13. aprimorar experiéncia das partes interessadas na interagdo com a organizacdo incluindo
aspectos da rela¢do humano-computador;

14. identificar e projetar solucées de alto nivel e opcoes de fornecimento de servicos,
realizando estudos de viabilidade com miiltiplos critérios de decisdo,

15. fazer estudos de viabilidade financeira para projetos de tecnologia da informacdo;

16. gerenciar o desempenho das aplicacdes e a escalabilidade dos sistemas de informagdo.

O RF-SI refina as diferentes classes de competéncias esperadas para os egressos do curso a partir
deste perfil, considerando a seguinte categorizagao de competéncias (Fleury e Fleury, 2000):
1. Competéncias técnico-profissionais (competéncias especificas para certa operacao, ocupacao ou
atividade);
2. Competéncias de negdcio (relacionadas a compreensao do negdcio, seus objetivos na relacdo com
o mercado, clientes e competidores, assim como com o ambiente, politica e social); e
3. Competéncias sociais (competéncias necessarias para interagir com as pessoas).

Considerando o perfil esperado para o egresso do Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacao, conforme estipulado pelas DCNs e a luz dos aspectos fundamentais de formagao nesta area, o
objetivo geral de um Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao € descrito nestes referenciais como:

“O curso de graduacdo em Sistemas de Informacdo visa a formagdo de profissionais da
drea de Computacdo para a compreensdo, andlise e solucdo de problemas organizacionais
e sociais do mundo real com o uso de Tecnologia da Informagdo de forma critica, criativa,

sistémica e interdisciplinar, atuando em pesquisa, gestdo, desenvolvimento, aplicacdo e

avaliagcdo de Sistemas de Informagcdo organizacionais e/ou sociais. ”

A partir deste objetivo, os eixos, competéncias e conteudos sugeridos para a formagao nestes cursos
sdo detalhados, conforme secdo a seguir.

VI.6. Eixos de formacao, competéncias e conteidos

O RF-SI foi estruturado conforme apresentado na Figura 3. Em linhas gerais, o perfil esperado para
o egresso determina o objetivo geral do curso, decomposto em diferentes eixos de formacao. Eixos de
formacdo objetivam capacitar o egresso em competéncias genéricas. Para que o egresso possa se apropriar
destas competéncias genéricas, é necessdrio que este possa desenvolver competéncias derivadas que
requerem a mobilizacdo de conteddos especificos ministrados em unidades curriculares ou disciplinas.

Assim, nesta abordagem top-down de organizagdo do curso, temos a indicagdo de uma competéncia
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genérica para cada eixo, sendo esta decomposta em competéncias derivadas até a determinagdo de quais
conteudos serdo ministrados nas disciplinas.

Objetva
apaony =
Se decompde em

egressoem

sedecompte  « Eixo de Formagdo 1 ~ Competéncia 1 ~ Competéncia 1.1
o » Competéncia 1.2
Objetivo Geral

do Curso » Competéncia 1.n
* Eixo de Formagdo n ~ Competéncia n
Competéncia x.x » Contetdo 1
» Conteudo 2
Competéncia x.y ~ Contelido 3
» Conteudo n

Figura 3. Estrutura conceitual dos Referenciais de Formagcao em Computacao

A competéncia € o comportamento que se espera observar no egresso do curso. No RF-SI, este
comportamento esta classificado segundo a Taxonomia de Bloom Revisada (Ferraz e Belhot, 2010). Este
referencial foi utilizado estrategicamente para a determinacao das competéncias genéricas e sua articulagao
em competéncias derivadas. Cada competéncia apresentada nos eixos de formacio esta associada aos
mais altos niveis cognitivos da escala da Taxonomia de Bloom Revisada - Criar, Avaliar e Analisar.
Cada curso pode tracar a melhor trajetéria para alcancar estas competéncias derivando
competéncias ainda mais especificas (em niveis mais basicos da taxonomia - Aplicar, Entender e
Lembrar) até sua derivacao aos contetidos necessarios para alcanca-las.

Os eixos de formacgao descritos nesta secdo compreendem as linhas principais para a formacao de
um egresso do bacharelado em Sistemas de Informacdo, agregando competéncias e conteudos relevantes
para alcancgar o perfil esperado pelo egresso. Entende-se que estes eixos e suas competéncias precisam estar
obrigatoriamente presentes no projeto pedagdgico e curricular de todos os cursos de Sistemas de
Informacdo, porém precisam ter sua profundidade determinados pelas estratégias de cada curso,
considerando objetivos de formacao profissional locais, regionais e determinados pela institui¢do de ensino.
Portanto, um curso deve oportunizar o desenvolvimento de competéncias de seus alunos em todos os eixos,
sob pena de ndo formar o perfil desejado do egresso em Sistemas de Informacdo. Porém, pode organizar
sua grade curricular de forma a dar maior €nfase a eixos especificos, de acordo com sua estratégia esperada
de formacao.

Uma vez determinado pelo curso quais eixos e competéncias serdo abordadas com maior ou menor
énfase no curso, os contetdos destas competéncias podem ser entdo articulados para a composicdo de
disciplinas. Importante considerar que os contetidos propostos no RF-SI para o desenvolvimento de
cada competéncia nao representam diretamente disciplinas da grade curricular. Pelo contrario,
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devem ser conjugados para compor as ementas das disciplinas do curso. Por exemplo, considerando o
Eixo 1: Visdo Sistémica, os conteddos de Teoria Geral de Sistemas, Modelagem de Sistemas de Informacdo
e Componentes de Sistemas de Informagdo, podem vir a ser compreendidos em uma disciplina da grade
curricular denominada, por exemplo - Fundamentos de Sistemas de Informagdo - que contenha estes
conteidos em sua ementa. A nomenclatura das disciplinas é de total liberdade do curso, sendo
importante identificar a rastreabilidade entre os contetidos da ementa da disciplina criada com os
contetidos, competéncias e eixos deste referencial de formacao.

1. EIXO DE FORMACAO: VISAO SISTEMICA

Competéncia geral esperada para o eixo: descrever a dinimica de sistemas sociais e organizacionais, distinguindo seus
elementos constituintes de forma interdisciplinar, analisando as dependéncias (objetivos, informacao, atividades) entre eles,
propondo solugdes que os aprimorem, criticando os resultados do sistema e aplicando conceitos de sistemas de informacao.

Competéncias derivadas Classificacao Contetdos
C.1.1. Decompor o funcionamento de organizacdes Criar Fundamentos de Ciéncias Sociais
sociais e de negdcio como Sistemas de Informacdo,
distinguindo seus elementos e miiltiplas relacdes internas Redes e cadeias de valor econdmico/social

e externas e construindo modelos para sua representacio.
Teoria e pratica da interdisciplinaridade e
suas aplicagdes em Sistemas de Informacdo

Teorias Sociotécnicas em Sistemas de
Informacgao

Teoria Geral de Sistemas

Epistemologia, teoria e pratica em Sistemas
de Informacdo.

Fundamentos de Sistemas de Informacdo

Componentes de Sistemas de Informacdo
(hardware, software, dados, redes, pessoas,
servicos, instalagdes fisicas, parceiros etc).

Modelagem Organizacional

Modelagem de Sistemas de Informacio

C.1.2. Avaliar a eficicia, eficiéncia, efetividade e Avaliar Teoria e pratica da interdisciplinaridade e
sustentabilidade dos sistemas de informa¢do examinando suas aplicagdes em Sistemas de Informacdo
seus elementos e suas relacdes, considerando questdes

tecnolGgicas, econdmicas, sociais e ambientais, aplicando Probabilidade e estatistica e suas aplicagdes
métodos quantitativos e qualitativos. em Sistemas de Informagio

Matemdtica discreta e suas aplicacdes em
Sistemas de Informagao

Grafos e suas aplicacdes em Sistemas de
Informacao
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Simulacdo de Sistemas de Informacdo

Fundamentos de pesquisa operacional e suas
aplicacdes em Sistemas de Informag@o.

Complexidade e avaliagcdo de desempenho de
Sistemas de Informagdo

Impactos tecnolégicos, sociais, econdmicos e
ambientais de Sistemas de Informagao

Interacdo Humano-Computador

Psicologia e suas aplicacdes em Sistemas de
Informacgao

Comportamento organizacional

C.1.3. Elaborar solucdes eficazes, eficientes, efetivas e
sustentdveis de sistemas de informacgdo, considerando
aspectos tecnolégicos, econdmicos, sociais € ambientais.

Criar

Teoria e pratica da interdisciplinaridade e
suas aplicagdes em Sistemas de Informacdo

Métodos de andlise e solug@o de problemas

Pesquisa e prospeccdo de novas tecnologias e
suas implicacdes para Sistemas de
Informacao

Tecnologia como habilitador de mudancas

Adocio de tecnologias

Modelos de negécio para Sistemas de
Informacao

Custo, valor e qualidade de Sistemas de
Informacgao

Inclusio digital

Globalizagdo e estratégias globais com uso de
Sistemas de Informagao

Vantagem competitiva e suas relacdes com
Sistemas de Informagao

Avaliacdo de investimentos em Sistemas de
Informacao

Inovacdo e seus processos

Fundamentos de Economia e suas aplicagdes
em Sistemas de Informagao

Modelagem de Sistemas de Informacio

Desafios culturais, éticos e politicos com o
uso de Sistemas de Informagao
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Etica e legislacio em Sistemas de Informagao

Interacdo Humano Computador

Competéncia geral esperada para o eixo: Gerir os sistemas de informag@o e a arquitetura de tecnologia da informagdo em
organizacdes, propondo solucdes de sistemas de informagdo, de software, de informagdo e de infraestrutura de
armazenamento e comunicag@o alinhadas aos objetivos e estratégias organizacionais, realizando projetos de sistemas de
informacdo e de tecnologia da informacdo e aplicando conceitos, métodos, técnicas e ferramentas adequadas a gestdo e

governanga de sistemas de informacéo e tecnologia da informacao.

Competéncias derivadas Classificacao Contetidos

C.2.1. Gerir os processos organizacionais, descrevendo Criar Planejamento estratégico

seu funcionamento, avaliando seu desempenho e

implementando mudancas em seu funcionamento Modelagem organizacional

aplicando conceitos de sistemas de informacéo.
Gestdlo de  Processos de  Negdcio
(Levantamento, Modelagem. Andlise,
Redesenho, Automagdo, Avaliacdo e Medicao)
Ferramentas automatizadas para gestdo de
processos organizacionais
Gestdo de mudancas em  processos
organizacionais

C.2.2. Gerir os sistemas de informacdo em Analisar Planejamento estratégico

organizacdes, prospectando solucdes para o

aprimoramento da eficdcia, eficiéncia, efetividade e
sustentabilidade desses sistemas, considerando seu
alinhamento aos objetivos e estratégias organizacionais.

Planejamento Alinhamento estratégico de
Sistemas de Informacgdo/Tecnologia da
Informacao

Gestao de Sistemas de Informagao

Fundamentos da Administra¢do

Tecnologias de colaborag¢do e comunicagio

Gestdo de dados, informagdo e conhecimento.
Sistemas de Apoio a Decisao.

Sistemas de Informagdo sustentdveis e Green
Computing

Geréncia de Riscos em Sistemas de Informacao

Geréncia de continuidade de negdcio e o papel
de Sistemas de Informacao
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Fundamentos de Economia e suas aplicacdes
em Sistemas de Informagao

Planejamento e avaliacdo de investimentos em
Sistemas de Informagdo

Estrutura organizacional para funcgdes de
gestdo de Sistemas de Informacdo (lideranca,
CIO, contratagdo)

Gestdo de Mudancas

Gestao de Pessoas

Implantacio e gestdo de sistemas de
informacdo empresariais (ERP, SCM, CRM,
BI)

C.2.3. Gerir a arquitetura de tecnologia da informagao Criar Planejamento estratégico
em organizacdes, identificando as demandas dos
sistemas de informagdo organizacionais e elaborando Arquitetura de Tecnologia da Informagao
solucdes de tecnologia da informac@o para o seu apoio.
Arquitetura Empresarial
Arquitetura de Informacio
Arquitetura orientada a servicos
Gestao de dados, informacdo e conhecimento
Gestao da Tecnologia da Informacado
Modelos de governanga de Tecnologia da
Informacgao
Virtualiza¢do de armazenamento e de Sistemas
de Informagao
Alternativas tecnoldgicas e suas implicacdes
para Sistemas de Informagao
C.24. Gerenciar projetos de sistemas de informacio e Aplicar Conceitos, dreas e processos da Geréncia de

de tecnologia da informacdo para manutencdo dos
sistemas de informagdo organizacionais e da arquitetura
de tecnologia da informacgdo da organizagdo, aplicando
conceitos e processos de planejamento,
acompanhamento e avaliagdo de projetos de tecnologia
da informacdo.

Projetos

Geréncia de equipes

Ciclos de vida de desenvolvimento de projetos
de sistemas de informacdo

Integracdo de Sistemas de Informacdo

Pesquisa e prospec¢do de novas tecnologias
para gestdo de Sistemas de Informacdo

Aquisicdo de infraestrutura, servicos e
aplicacdes
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C.2.5. Gerenciar o funcionamento dos sistemas de
informac¢do, mantendo seu alinhamento aos objetivos e
estratégias organizacionais e avaliando seu suporte as
operagoes

Avaliar

Auditoria em Tecnologia da Informagdo e
Sistemas de Informagao

Gestio de continuidade

Controles de processo e informacdo

Administracio de Sistemas de Informacio

Modelos de governanca de Sistemas e
Tecnologia da Informacio

Avaliacdo de impacto de Sistemas de
Informagdo nos processos e estrutura
organizacional

Recuperacgdo de desastres

Competéncia geral esperada para o eixo: Gerenciar os sistemas de informag@o em contextos sociais e organizacionais,
avaliando as necessidades de informatiza¢do nestes sistemas, especificando solucdes de software para sistemas de
informacao, produzindo o software para o atendimento destas necessidades, aplicando processos, técnicas e ferramentas
de desenvolvimento de software, implantando o software em contextos sociais e organizacionais de sistemas de informacao,
mantendo sua operacio e avaliando o impacto de seu uso.

Competéncias derivadas

Classificacao

Contetdos

C.3.1. Avaliar as necessidades de informatizar sistemas,
articulando visdes individuais e organizacionais, e
apreciando oportunidades de melhorias e/ou mudancgas
em processos, com o uso ou evolugdo do software.

Avaliar

Andlise de Sistemas

Teoria Geral de Sistemas

Modelagem de Sistemas de Informagao

Componentes de Sistemas de Informacdo
(hardware, software, dados, redes, pessoas,
servicos, instalagdes fisicas, parceiros)

Modelagem Organizacional

Fundamentos de Sistemas de Informacao

Analise de Riscos

Estudo de Viabilidade

Tomada de Decisdo Multicritério

Engenharia de Requisitos de Sistemas

Gestao de Sistemas de Informagao
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Sustentacdo e continuidade de Sistemas de
Informacao

C3.2. Especificar software para informatizagdo de Criar Especificacdo de sistemas
sistemas, elicitando os requisitos do software em
conformidade com os requisitos do produto, dos Andlise de Sistemas
processos e das partes interessadas, analisando e
especificando seus requisitos funcionais e ndo- Modelagem de Sistemas de Informacio
funcionais e validando o seu potencial de solucdo das
necessidades de sistemas de informacéo. Modelagem Organizacional
Engenharia de Requisitos de Sistemas
Geréncia de Projetos
Qualidade de Software
Geréncia de Configuracdo de Software
CJ3.3. Projetar software para informatizacdo de Criar Engenharia de Requisitos
sistemas, determinando sua arquitetura, garantindo
sua qualidade técnica e validando seu potencial de Légica
eficacia, eficiéncia, efetividade e sustentabilidade.
Programacgdo de Computadores
Fundamentos de Linguagens de Programagao
Sistemas Operacionais
Seguranga em Sistemas de Informacédo
Arquitetura de Software
Arquitetura como servico
Infraestrutura de TI
Estrutura de Dados
Banco de Dados
Projeto de Software
Interacdo Humano-Computador
Verificacdo e Validacdo de Software
Geréncia de Projetos
Qualidade de Software
Geréncia de Configuracdo de Software
C34. Construir software para informatizacdo de Criar Légica

sistemas avaliando sua qualidade técnica, testando o
seu funcionamento, e validando seu atendimento as

Programacdo de Computadores
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necessidades de eficdcia, eficiéncia, efetividade e Fundamentos de Linguagens de Programagao
sustentabilidade desses sistemas.

Algoritmos e Complexidade

Estruturas de Dados

Banco de Dados

Interacdo Humano-Computador

Projeto de Software

Projeto de Aquisi¢do de Software

Geréncia de Projetos

Qualidade de Software

Geréncia de Configuracdo de Software

Verificacdo e Validacdo de Software

Teste de Software

CJ3.5. Implantar software para informatizacdo de Aplicar Intera¢do humano-computador
sistemas, avaliando o impacto de seu uso.

Verificacdo e Validacdo de Software

Qualidade de Software

C.3.6. Manter software, corrigindo falhas, adaptando- Avaliar Manutencdo de software
0 ao seu contexto, identificando e implementando

melhorias, migrando softwares legados e retirando Engenharia de Requisitos
software.

Projeto de Software

Geréncia de Projetos

Qualidade de Software

Geréncia de Configuracdo de Software

Verificacdo e Validacdo de Software

C.3.7. Gerenciar projetos de producdo de software para Aplicar Engenharia de Requisitos
informatizar sistemas aplicando processos, técnicas e
ferramentas de engenharia de software. Projeto de Software

Construgao de Software

Teste de Software
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Manutencdo de Software

Geréncia de Projetos

Geréncia de Aquisi¢cdo de Software

Qualidade de Software

Geréncia de Configuracdo de Software

4. EIXO DE FORMACAO: ENGENHARIA DE DADOS E INFORMACAO

Competéncia geral esperada para o eixo: Gerenciar dados e informagéo para as organizagdes e sociedade, selecionando
sistemas e tecnologias para implementa¢do de bases de dados e de informacdo, aplicando técnicas para a especificagdo de
modelos conceituais, 16gicos e fisicos de dados e informag¢do, implementando estruturas e mecanismos de armazenamento,
busca, recuperacdo e mineragdo nas bases de dados e avaliando técnicas e ferramentas de inteligéncia de negdcios.

Competéncias derivadas Classificacio Contetdos

C4.1. Representar contextos do mundo real na forma Criar Matemadtica Discreta

de conjuntos, reconhecendo suas instancias, analisando

e estabelecendo relacionamentos entre conjuntos e Estruturas Algébricas

definindo funcdes e relacdes aplicdveis a estes

conjuntos. Modelagem Conceitual de Banco de Dados
Banco de Dados

C4.2. Interpretar fendmenos estatisticos, Analisar Probabilidade e Estatistica

empregando-os em outras dreas do conhecimento.
Fundamentos de pesquisa operacional e suas
aplicacdes em Sistemas de Informacgao.

C4.3. Especificar modelos conceituais de banco de Criar Engenharia de Requisitos

dados, analisando aspectos do mundo real a serem
tratados pelos sistemas de informacéo e representando-
os corretamente de acordo com o metamodelo
selecionado e integrando-os com as diretrizes de
administra¢do de dados da organizacio.

Modelagem Conceitual de Banco de Dados

Banco de Dados

Arquitetura da Informacio e da Tecnologia
da Informacdo

Gestdao do Conhecimento

Arquitetura Empresarial
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C.4.4. Conceber modelos 16gicos e fisicos de banco de Criar Banco de Dados
dados, selecionando a utilizacdo de modelos fortemente
estruturados, fracamente estruturados ou ndo- Estrutura de Dados

estruturados de acordo com os propdsitos e necessidades
do sistema de informacdo, especificando estruturas e
mecanismos de armazenamento, busca e recuperagdo
dos dados e avaliando a adequabilidade das solucdes
adotadas para o sistema de banco de dados.

Projeto Légico de Banco de Dados

Recuperagdo da Informacao

Projeto Fisico de Banco de Dados

Gerenciamento de Dados e Informacao

Programag¢do de Computadores

Mineragédo de Dados

Data Warehouse

Verificacdo e Validagao

Administragdo de Banco de Dados

C4.5. Gerenciar processos de prospecgdo de Criar Inteligéncia de Negdcios
informagdes com vistas ao suporte das atividades taticas-

estratégicas das organizacdes, especificando bases de Visualizagio da Informagio
dados analiticas, selecionando ferramentas e estratégias

de inteligéncia de negdcios e mineragdo de dados para Data Warehouse

andlise e visualizacdo de informacdes.

Mineragdo de Dados

Big Data

Internet das Coisas

Probabilidade e Estatistica

Banco de Dados

Probabilidade e Estatisitica

Fundamentos de Inteligéncia Artificial

5. EIXO DE FORMACAO: INFRAESTRUTURA PARA SISTEMAS DE INFORMACAO

Competéncia geral esperada para o eixo: Gerenciar a infraestrutura de tecnologia da informagdo e comunicagdo para
organizagdes e negdcios, selecionando elementos de hardware, software e de conectividade adequados as necessidades de
seus sistemas, estabelecendo servicos e processos de suporte aos sistemas de informacéo e avaliando o desempenho destes
componentes de infraestrutura.
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Competéncias derivadas Classificacao Contetidos

C.5.1. Avaliar computadores e demais componentes de Avaliar Continuidade de negécios

hardware, examinando a funcionalidade,

adequablhda.de e escalabilidade destes equipamentos Infraestrutura de Tecnologia da Informaco

para a organizagao.
Arquitetura de computadores
Arquitetura de Tecnologia da Informacao
Aquisic¢do de servicos e tecnologias de TI
Sistemas Distribuidos
Internet das Coisas

C.5.2. Avaliar a arquitetura fisica e 16gica das redes de Avaliar Sistemas Distribuidos

comunica¢do e de computadores para organizacdo,

utilizando conceitos dos modelos de referéncia, Redes de Computadores

analisando a operagcdo e desempenho de seus

componentes, aplicando os conceitos de alta Administragdo de Redes

disponibilidade e balanceamento de carga, e utilizando

madquinas virtuais e softwares de gerenciamento. Arquitetura de Tecnologia da Informagao
Modelos de referéncia de gestdo de servigos
Computagio Mével, Ubiqua e Pervasiva
Computacdo em grade
Computacdo como servigo (Virtualizagdo,
nuvem etc)
Andlise de desempenho

CS53. Estabelecer mecanismos de protecio a Aplicar Seguranca de Tecnologia de Informacado

integridade, confidencialidade e disponibilidade da

informacao, configurando ferramentas para atender o ] ~

nivel de protecio solicitado. Seguranca de Sistemas de Informacao

C.54. Avaliar a adequabilidade e desempenho de Avaliar Sistemas Operacionais

Sistemas Operacionais, analisando a configuracdo e o
funcionamento de seus servicos.

Andlise de desempenho
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Competéncia geral esperada para o eixo: Desenvolver negdcios, produtos, servigos ou processos inovadores por meio
de sistemas de informacio, identificando problemas e oportunidades em seu contexto de atuacdo profissional e/ou social,
planejando, executando e gerenciando projetos de pesquisa, empreendedorismo e inovagdo para estas oportunidades e
problemas, avaliando seu impacto econdmico, social e ambiental.

Competéncias derivadas Classificacao Contetdos

C.6.1 Desenvolver projetos de iniciacdo cientifica e Criar Metodologia da pesquisa

tecnoldgica em sua drea de atuacdo, identificando

problemas, aplicando metodologias, técnicas e Metodologia cientifica

instrumentos de investigacdo e propondo solu¢des no . .

ambito de sistemas de informagdo e tecnologia da Gerenciamento de projetos

informacao. . L. . T

¢ Teoria e prética da interdisciplinaridade e

suas aplicagdes em Sistemas de Informacdo
Teorias Sociotécnicas em Sistemas de
Informacgao
Teoria Geral de Sistemas
Epistemologia, teoria e pritica em Sistemas
de Informacao.
Fundamentos de Sistemas de Informacao
Etica em pesquisa
Probabilidade e estatistica
Pesquisa e prospeccdo de novas tecnologias
e suas implicacdes para Sistemas de
Informacgao
Meétodos e técnicas de coleta de dados
Meétodos e técnicas de andlise de dados
Comunicacio técnica e cientifica
Meétodos de andlise e solucdo de problemas

C.6.2. Empreender em sua drea de atuacdo, Criar Inovacdo e novas tecnologias aplicadas a

desenvolvendo solugdes em sistemas de informacio, sistemas de informacdo das organizagdes

identificando oportunidades e demandas locais,

nacionais e globais. Impactos sociais e ambientais da tecnologia
da informacao
Fundamentos de Administracdo
Fundamentos de Economia
Gestao estratégica
Etica e legislaciio
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Empreendedorismo

Empreendedorismo na drea de Sistemas de
Informacgao

Geréncia de projetos

Gestdo de pessoas

Gestdo de equipes

Engenharia econdmica

C.6.3. Inovar em sua drea de atuagdo, desenvolvendo Criar Inovacdo e novas tecnologias aplicadas a
solucdes em sistemas de informacgdo, compreendendo sistemas de informacdo em organizacdes

os impactos tecnoldgicos, sociais, econdmicos e

ambientais. Impactos sociais da tecnologia da informagao

Geréncia de projetos

Gestdo de negbécios em sistemas de
informacdo

Gestao da qualidade

Administracdo e negdcios

Fundamentos de administragdo

Fundamentos de economia

Gestao estratégica

Fundamentos de Marketing

Gestao de mudangas

Etica e legislaciio

Empreendedorismo na drea de Sistemas de
Informacgao

Engenharia econdmica

Competéncia geral esperada para o eixo: Atuar profissionalmente planejando continuamente o seu desenvolvimento
pessoal e profissional, contemplando os desafios pessoais, profissionais e da sociedade de forma proativa e critica, agindo
de acordo com principios éticos profissionais que considerem o respeito aos direitos humanos, o compromisso com a
sustentabilidade e responsabilidade socioambiental.
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Competéncias derivadas Classificacao Contetidos
C.7.1. Agir de acordo com principios éticos Aplicar Etica e legislacdo
profissionais e os direitos humanos, compreendendo
os aspectos sociais, profissionais, legais, éticos, Computagdo e sociedade
politicos e humanisticos em sua atuacdo em sistemas ] ]
de informago. Filosofia
Meio ambiente
Psicologia aplicada a sistemas de informacdo
Impactos sociais e ambientais da tecnologia da
informacdo
Educacgdo das relagdes étnico-raciais e para o
ensino de histéria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena
Educag@o ambiental
Desenvolvimento sustentdvel
Educagdo em Direitos Humanos
C.7.2. Desenvolver comunicacdo efetiva em sua Aplicar Préticas de comunicagao
atuacdo em sistemas de informagdo, empregando
técnicas e ferramentas de comunicagdo oral e escrita Tratamento e armazenamento de informagéo
adequadas a cada situacdio e compreendendo as
diferentes perspectivas de conhecimento de seus Técnicas de entrevista
interlocutores. )
Técnicas de apresentacdo
Conducao de reunides
Técnicas de negociagio
Leitura e producio textual
C.7.3. Desenvolver trabalho em equipe em sua Aplicar Relac¢des humanas de trabalho
atuacdo em sistemas de informagdo, empregando
técnicas e ferramentas de compartilhamento de dados, Dinamica e psicologia de grupo
informacdes e conhecimento, bem como de
comunica¢do, negociacdo, colaboracdo e lideranca Psicologia aplicada a sistemas de informagdo
adequadas a cada situacio e compreendendo as
diferentes perspectivas de conhecimento de seus Tratamento e armazenamento de informacéo
interlocutores.
Préticas de comunicagdo
Lideranca, delegacdo e colaboragdo
Conducao de reunides
Técnicas de negociagdo
C.74. Desenvolver o compromisso pessoal com a Aplicar Etica e legislacdo

sustentabilidade e a responsabilidade social,
empregando racionalmente os recursos disponiveis

Meio ambiente
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em sua atuacdo em sistemas de informacdo,

Impactos sociais da tecnologia da informacgao

compreendendo os  impactos  tecnoldgicos,
econdmicos, sociais e ambientais das atividades

Computacido e sociedade

humanas.

Educacgdo das relagdes étnico-raciais e para o
ensino de histéria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena

Educacgdo ambiental

Desenvolvimento sustentavel

Educac¢do em Direitos Humanos

VI.7. Relacao com as Diretrizes Curriculares Nacionais

As competéncias descritas nos eixos acima detalham as competéncias definidas nas Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCNs, 2016), conforme relacionado na tabela abaixo. As relacdes identificadas

nesta tabela sdo as principais € ndo necessariamente exaustivas.

Competéncias e habilidades gerais dos egressos dos Cursos de
Bacharelado e Licenciatura

Competéncias dos Referenciais de
Formacao

1. Identificar problemas que tenham solugdo algoritmica

C33;C34

2. Conhecer os limites da computagéo

C.12;C.13;C34;C4.4;C5.1

3. Resolver problemas usando ambientes de programagio

C34;C43;C44

4. Tomar decisdes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e
das caracteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos
sistemas de computacdo consciente dos aspectos éticos, legais e dos
impactos ambientais decorrentes

C.13;C.2.2;C23;C3.1;C.6.1; C.6.2,
C71;C74

5. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema

C.12;C42;Cs54

6. Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo
de tempo e competéncias organizacionais

C71;C72;C.173;C74

7. Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solugdes
para audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e escrito)

C72

8. Avaliar criticamente projetos de sistemas de computagdo

C24;C6.1;C6.2
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9. Adequar-se rapidamente as mudangas tecnoldgicas e aos novos ambientes
de trabalho

C.6.1;C.6.2;C.7.1;C.7.2;C.7.3; C.74

10. Ler textos técnicos na lingua inglesa

C.72

11. Empreender e exercer lideranga, coordenagdo e supervisdo na sua area
de atuag@o profissional

C24;C6.1;C73

12. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender a forca que dele
pode ser derivada

C24;C73

Competéncias e habilidades dos egressos dos Cursos de Bacharelado
em Sistemas de Informacao

Competéncias dos Referenciais de
Formacao

1. Selecionar, configurar e gerenciar tecnologias da Informag@o nas
organizagdes

C13;C21;,C22;C23;C3.1;C3.2;
C35,C36,C44.C45,;C51;C52

2. Atuar nas organizagdes publicas e privadas, para atingir os objetivos
organizacionais, usando as modernas tecnologias da informagdo

Cl11;C21;,C22;C23;C24,C25;

C3.1;C32;C3.3;,C34,;C.35;C3.6;

C43;C44,C45,C51;C52;C5.3;
Cs54

3. Identificar oportunidades de mudangas e projetar solugdes usando
tecnologias da informacao nas organizagdes

C2.1;C22;C23;C3.1;C3.2;C33;
C34;,C43;,C45;C5.1;C5.2

4. Comparar solugdes alternativas para demandas organizacionais, incluindo
a analise de risco e integracdo das solugdes propostas

Cl11;C21;,C22;C23;C.3.1,C4.3;
C45

5. Gerenciar, manter ¢ garantir a seguranca dos sistemas de informacgéo e da
infraestrutura de Tecnologia da Informagdo de uma organizagio

C25;C35;C53

6. Modelar e implementar solu¢cdes de Tecnologia de Informagdo em
variados dominios de aplicagdo

C.1.1;C32;C33;C34,C43;C44;
C45

7. Aplicar métodos e técnicas de negociagdo

C.73

8. Gerenciar equipes de trabalho no desenvolvimento e evolugéo de Sistemas
de Informagao

C24;C25;C3.1;C32;C33;C34;
C3.7

9. Aprender sobre novos processos de negocio

C.1.1;C21;C22;C23;C45

10. Representar os modelos mentais dos individuos e do coletivo na analise
de requisitos de um Sistema de Informacao

C.1.1;C32;C35;C4.1;C43

11. Aplicar conceitos, métodos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de

C24;C3.1;C32;C33;C34;C35;

projetos em sua area de atuagdo C3.7
12. Entender e projetar o papel de sistemas de informacdo na geréncia de C25;C45
risco e no controle organizacional

13. Aprimorar experiéncia das partes interessadas na interagdo com a C32

organizagdo incluindo aspectos de humano-computador
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14. Identificar e projetar solug¢des de alto nivel e opgdes de fornecimento de C21;C22;,C23;C3.1;C32;C3.3;
servigos, realizando estudos de viabilidade com multiplos critérios de C34;C51;C52;C54
decisao

15. Fazer estudos de viabilidade financeira para projetos de tecnologia da C22;C3.1;C3.7
informagao

16. Gerenciar o desempenho das aplicacdes e a escalabilidade dos sistemas C23;C25;C36.C5.1;C54

de informacao

VIL.8. Estagios, TCC e atividades complementares

Estagios, trabalhos de conclusao de curso e atividades complementares sao oportunidades
para que a instituiciao estabeleca sua identidade, espacos de escolha e liberdade tanto do aluno como
do curso. Em geral, estas atividades sdo elaboradas como forma de complementacdo profissional do
egresso, voltadas ao seu espaco de trabalho e a reproduc¢do de processos e competéncias adquiridas ao longo
do curso. Neste sentido, sdo estimuladas as parcerias académico-empresariais regionais, nacionais €
internacionais. Aos cursos, cabe também pensar aqui, sobre incentivos a realizacdo de atividades ndo
ligadas a prética profissional, mas ao desenvolvimento pessoal dos alunos. Neste ultimo caso, o carater
interdisciplinar da area de SI deve ser explorado.

VI1.8.1. Estagio

O estédgio supervisionado € um ato escolar educativo desenvolvido no ambiente de trabalho. A
atividade ndo cria vinculo empregaticio e seu objetivo € preparar o estudante para o mercado de trabalho,
por meio do desenvolvimento de competéncias inerentes a atividade profissional e da contextualizagdo
curricular. O estdgio, bem como seu regulamento, deve fazer parte do projeto pedagdgico de curso,
observando os termos da lei (Congresso Nacional, 2008).

O estdgio supervisionado pode ser obrigatdrio e ndo-obrigatério. No primeiro caso, a sua carga
horaria € requisito para aprovacao no curso € obten¢do do diploma, enquanto que, no segundo caso, trata-
se de atividade opcional com carga hordria acrescida a carga hordria regular e obrigatéria. Compete as IES,
por meio dos Nucleos Docentes Estruturantes (NDE), determinar a obrigatoriedade ou nio do estdgio
supervisionado para os cursos de bacharelado em Sistemas de Informacao.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduacdo em Computacao
(DCNs), os cursos podem envolver a formagdo para a realizac¢do de (i) atividades orientadas a realizacdo
de processos; e (i1) atividades orientadas a transformacdo de processos, com desenvolvimento de novas
tecnologias. Nos cursos orientados a realizag@o, ou reproducdo, de processos (que € uma caracteristica dos
cursos de SI), ha forte recomendacgao de estdgio para os alunos. Por meio de estdgio, os estudantes podem
conhecer previamente ambiente(s) andlogo(s) aquele(s) em que serdo realizados os processos, ou
atividades, para os quais eles estdo sendo preparados.

Como o estagio se trata de uma atividade em que o estudante replica conhecimentos para atividades
de realizacdo de processos, € recomendavel que o NDE do curso defina no regulamento de estdgio o
momento, no que concerne periodos, ou uma formacdo minima, em se tratando de conclusdo de
componentes curriculares, para que o estudante possa iniciar o estdgio supervisionado.
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V1.8.2. Trabalho de conclusao de curso

A elaborag@o do Trabalho de Conclusdao de Curso (TCC) se trata de atividade académica com
objetivo de desenvolver e verificar as habilidades cognitivas de compreensao, aplicacdo, analise, avaliag@o
e criagdo acerca dos conhecimentos cientificos, técnicos e culturais produzidos ao longo do curso. Para os
cursos de graduacdo em Sistemas de Informacdo, é fortemente recomendado que os alunos escrevam,
apresentem e defendam um TCC, de modo que eles apliquem conhecimentos de vanguarda na producao de
aplicagdes cientificas, tecnoldgicas ou de inovagoes.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagdao em Computacao
(DCNs), os cursos podem envolver a formagdo para a realizagdo de (i) atividades orientadas a realizacio
de processos; e (i1) atividades orientadas a transformacdo de processos, com desenvolvimento de novas
tecnologias. Nos cursos orientados a transformagao de processos, ou criagdao de novas tecnologias, ha forte
recomendacdo de realizacdo de TCC para os alunos.

Compete as Instituicdes de Ensino Superior regulamentar as normas e os procedimentos no seu
regimento e dar conhecimento ao aluno acerca do TCC. E de responsabilidade dos Niicleos Docentes
Estruturantes dos cursos de graduacdo em Sistemas de Informacao, estabelecer a obrigatoriedade ou ndo do
TCC nos projetos pedagégicos de curso, assim como definir o seu regulamento em consonincia com o
regimento interno da IES. O regulamento do TCC deve especificar os critérios, procedimentos e
mecanismos de avaliacdo, assim como as diretrizes e técnicas relacionadas a sua elaboracao.

Por se tratar de uma atividade em que o estudante aplica conhecimentos do estado da arte para
desenvolvimento de aplicagdes cientificas, tecnoldgicas ou de inovagdes, € pertinente que o NDE do curso
defina no regulamento do TCC um momento, em se tratando de periodos, ou uma base minima, em termos
de conclusdo de componentes curriculares, para que o estudante possa iniciar o TCC.

VI.8.3. Atividades complementares

As atividades complementares sdo componentes curriculares que contribuem para o enriquecimento
da vivéncia académica, por meio do aprofundamento de tematicas desenvolvidas no curso de graduagao,
bem como de temdticas acessorias importantes a formacdo do perfil de egresso discriminado no projeto
pedagdgico do curso. Por meio dessas atividades, espera-se que o estudante desenvolva competéncias,
habilidades e conhecimentos que incrementem aqueles que se espera desenvolver nos demais componentes
curriculares, inclusive estagio curricular e trabalho de conclusado de curso.

As atividades complementares sdo atividades académicas obrigatdrias presentes nas estruturas
curriculares dos cursos de graduacdo em Sistemas de Informagdo que poderdo ser escolhidas pelos
estudantes ao longo do periodo disponivel para a integralizagdo do curso, bem como poderdo ser
desenvolvidas fora da instituicdo de ensino, ou fora do préprio ambiente académico. Nao estdo inclusos
nessa modalidade, disciplinas de cursos de graduagdo, trabalho de conclusao de curso, estagios curriculares
obrigatdrios e demais atividades necessdrias para computo da carga hordria total exigida no projeto
pedagdgico do curso.

As atividades complementares podem abarcar, por exemplo:

e Atividades ligadas a pesquisa e producao cientifica, e.g., participagdo em projetos de pesquisa,
participacdo em programas de iniciagdo cientifica, publicacdo de artigos cientificos e
apresentacao de trabalhos em eventos cientificos.

e Atividades relacionadas a produgdo técnica, como, elaboracio de manuais, de materiais
didaticos, de cursos, ou de tutoriais.

Referenciais de Formagdo para os Cursos de Graduag¢do em Computagdo 132



Capitulo VI — Sistemas de Informacio

e Atividades associadas a produgdo tecnoldgica, por exemplo, participagdo em projetos ou
programas envolvidos na geracdo de produtos ou processos destinados a resolucdo de
problemas préticos da sociedade.

e Atividades ligadas a inovagdo e empreendedorismo, e.g., participacdo em Empresas Junior,
incubadoras, projetos ou programas para langamento de novos produtos, processos, Servicos ou
modelos de negdcios.

e Atividades de extensdo e cultura, como, participagdo em projetos de extensdo e cultura,
ministrar cursos promovidos pela propria instituicao e participacdo de comissdes organizadoras
de eventos.

e Atividades com vi€s em ensino, por exemplo, monitorias e tutorias.

e Atividades de qualificacdo profissional, tais como, realizacdo de cursos de aperfeigoamento em
Sistemas de Informagdo e areas afins, realizagdo de estagio curricular ndo obrigatorio, e
realizacdo de cursos de idiomas.

e Atividades politicas, e.g., representacao estudantil em reunides de conselhos diretores, plendrias
académicas, conselhos universitarios, comissoes € comités.

e Atividades relacionadas ao desenvolvimento institucional, como, participacdo em projetos
destinados ao desenvolvimento (de pessoal, de infraestrutura, etc.) da propria Instituicdo de
Ensino Superior (IES).

Compete aos Nucleos Docentes Estruturantes, durante a elaboracio ou reformulacio dos projetos
pedagdgicos curriculares, determinar a carga hordria minima de atividades complementares em seus cursos
de graduac@o. As atividades complementares podem ser pontuadas e computadas de acordo com o contexto
institucional, de forma a estimular os estudantes a perpassarem pelas atividades consideradas mais
interessantes a IES. As atividades complementares deverdo ser incentivadas permanentemente no cotidiano
académico de forma a diversificar as atividades desenvolvidas pelos estudantes.

VI1.9. Metodologia de ensino

Os cursos de Bacharelado em Sistemas de Informag¢do devem favorecer e estimular os seus docentes
a usar e avaliar, de forma continuada, diversas abordagens e métodos de ensino para verificar a
receptividade dos estudantes acerca do processo de ensino, bem como a sua adequabilidade para
determinados contetdos e competéncias que se espera trabalhar com os discentes. Ademais, deve-se
destacar que bacharéis em SI, pela natureza de suas atividades, precisam ter contato com multiplas
abordagens de ensino para favorecer o desenvolvimento de suas habilidades, por exemplo:
e humanista, para favorecer o desenvolvimento de relagdes interpessoais, da criatividade, curiosidade,

participacdo e autonomia, por meio da prépria experiéncia do estudante;

® cognitivista, para estimular a experimentacdo, observacdo, comparagdo, relacionamentos, analise,
composicao, argumentacdo, avaliacdo, criacdo, etc., haja vista que a aprendizagem € fruto da relagao
entre ambiente, pessoas e fatores externos ao aluno;

e sociocultural, para exercitar a compreensao, por meio da dialogicidade, de que o estudante é o agente
que muda a realidade social, politica, econdmica e individual.

Com relagdo ao uso de técnicas ou métodos de ensino, algumas priticas merecem destaque, como
a Aprendizagem Baseada em Projetos e Aprendizagem Baseada em Problemas, entre tantas outras que
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estimulem a problematizacdo e experiéncia do aluno. A escolha de métodos de ensinos deve atentar para
que o seu uso esteja em consonancia com a abordagem de ensino do curso, bem como a estrutura fisica da
IES e o corpo discente.

VI.10. Requisitos legais

O RF-SI foi elaborado em consonéncia com as Diretrizes Nacionais Curriculares para os cursos de
graduagdo na area de Computagdo, aprovada no dia 09 de marco de 2012 e homologada oficialmente no
DOU do dia 28 de outubro de 2016. Espera-se que o RF-SI auxilie as institui¢des e coordenadores de curso
na elaboracdo e revisdo de seus Projetos Pedagégicos de Curso (PPCs).

O RF-SI nao é um PPC para os cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacio. As
orientacoes contidas neste documento servem como facilitadoras para que os cursos componham seus
projetos pedagégicos em consonéancia com as Diretrizes Nacionais Curriculares (DCNs) em vigéncia,
mas com espaco para a construcio de identidades locais, aproveitando habilidades, recursos e
demandas locais.

Na elaboracio do PPC de seu curso, as instituicdes, coordenadores e Nucleos Docentes
Estruturantes (NDEs) podem usar este documento como guia para decidir quanto a eixos, competéncias e
conteudos de formagdo para seus cursos, mas precisam considerar diversas questdes, tais como: o contexto
regional onde atua, suas estratégias de formacdo, sua capacidade de formacdo, a estratégia institucional
para formacao de egressos, entre varios outros aspectos.

Deve-se observar também que outros requisitos legais e normativos sdo exigidos pelas institui¢des
para elaboracdo de seus Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs). Tais requisitos legais e normativos devem
ser cuidadosamente analisados e interpretados pelos NDEs antes de se atualizar ou propor um novo PPC.
E necessario destacar também a necessidade de adequar o PPC para a modalidade do curso, haja vista que
os cursos a distancia exigem o cumprimento de requisitos legais e normativos especificos para esse tipo de
modalidade, além daqueles exigidos para os cursos presenciais.

O Ministério da Educacdo € responsdvel organizar o sistema de ensino no pais e definir as politicas
e diretrizes educacionais nacionais. Isso envolve dar publicidade e zelar pelo cumprimento das leis,
decretos, portarias, pareceres, resolugdes, e demais instrumentos legais e normativos federais para o ensino,
inclusive superior. Em consonancia com a esfera federal, as Secretarias de Educacio, estaduais, municipais
e do Distrito Federal sdo responsaveis por organizar o sistema de ensino e definir as politicas e diretrizes
educacionais; porém, dentro dos seus respectivos dominios: estadual, municipal e distrital.

Normalmente, as Instituicoes de Ensino Superior (IES) criam os seus proprios regulamentos e
regimentos internos, bem como Planos de Desenvolvimento Institucional e outros instrumentos. Assim, €
relevante também observar as questdes internas das IES; porém, respeitando a hierarquia legal.

E de grande importancia o acompanhamento da evolucdo legal e normativa pertinentes a educacao
superior, no pafs, estados, municipios e na prépria IES, haja vista que leis, decretos e outros instrumentos
estdo sempre sujeitos a mudancgas.
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Capitulo

VIl

Cursos Superiores de Tecnologia

Igor Steinmacher, Maria de Fatima Webber do Prado Lima e Alan Henrique Pardo de Carvalho,

Resumo

Este documento apresenta os referenciais de formacdo na drea de Computacdo para os Cursos
Superiores de Tecnologia, elaborados pela Sociedade Brasileira de Computagcdo, com base no Catdlogo
Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST) de 2016, nas Diretrizes Curriculares Nacionais
para a organizacdo e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia (Resolu¢cdo CNE/CP n° 3/2002).
E apresentada ainda proposta de Referenciais especificos para o Curso Superior de Tecnologia em Andlise
e Desenvolvimento de Sistemas, tomando como base, além do CNCST, as diretrizes para avaliagdo do
componente especifico da drea de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (Portaria Inep
239/2014).

VII.1. Apresentacao

A Diretoria de Educagio da SBC estipula como uma das atividades de seu plano de agdo'', a
atualizag¢do dos Curriculos de Referéncia para os cursos de graduagdo da area de Computagdo no Brasil,.
Nos tltimos anos, a Diretoria de Educagdo, em conjunto com a Comissao de Educagdo da SBC, tem
colocado esforgos para esta atualizagdo, considerando os diversos cursos de graduacdo da area de
Computacdo — Ciéncia da Computagdo, Engenharia de Computacdo, Licenciatura em Computacao,
Engenharia de Software, Sistemas de Informacgao, e Cursos Superiores de Tecnologia. Por muitos anos a
Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) disponibilizou Curriculos de Referéncia de cursos de
Computacao. Apesar das discussdes sobre os curriculos de referéncia, em maio de 2016 a SBC retomou a
elaboracdo da nova edicdo do Curriculo de Referéncia, neste momento, intitulado de Referenciais de
Formacao em Computagdo.

Dessa forma, este documento tem por objetivo consolidar a caracterizagdo dos cursos tecnologicos,
definindo as fronteiras desses e recomendagdes para cursos desse tipo, por meio de referenciais de
formacdo. Neste documento, apresentamos o resultado dos trabalhos da comissdo de elaboragdo dos
referenciais de formagao para os cursos de Tecnologia da area de Comunicacao e Informagao.

Para dimensionar a importancia de tal discussdo, realizou-se um levantamento da quantidade de
cursos em atividade no més de marco de 2016 via portal e-mec, considerando os cursos existentes no

" http://www.sbc.org.br/institucional-3/diretoria/plano-acao
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Catéalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNSCT) [MEC 2016]. Na Tabela 1 sdo listados
os cursos em atividades para cada denominagdo, de acordo com a plataforma e-mec em dezembro/2016'*.

Tabela 1. Quantidade de cursos de Tecnologia da drea de Comunicag¢do e Informagao

Curso Cursos em atividade
Agrocomputagdo * -
Analise e Desenvolvimento de Sistemas 609
Banco de Dados 49
Defesa Cibernética * -
Gestdo da Tecnologia da Informagédo 220
Gestao de Telecomunicagdes 10
Jogos Digitais 87
Redes de Computadores 336
Redes de Telecomunicagoes 4
Seguranca da Informacao 43
Sistemas de Telecomunicagdes 14
Sistemas Embarcados * 2
Sistemas para Internet 200
Telematica 5

* Cursos adicionados ao Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia em 2016

E importante ressaltar que, dada a grande diversidade de cursos oferecidos na area e as
especificidades das institui¢cdes e regides, torna-se um desafio a criacdo de Curriculos de Referéncia para
os cursos. Para isso, decidiu-se iniciar os trabalhos discutindo a necessidade e importancia de criar
Diretrizes para os cursos ou se as informagdes providas pelo Catdlogo Nacional de de Cursos Superiores
de Tecnologia do MEC sdo suficientes para guiar os assuntos relacionados a defini¢cao de perfil, vocagdes
e matrizes desses cursos.

Como resultado dessa discussdo concluiu-se que a criacdo de Referenciais de Formacgdo ¢
importante para que a comunidade/mercado possa ter clareza sobre as competéncias que os cursos de
tecnologia devem contemplar e como ¢ o perfil do egresso. Entretanto, se tal atividade fosse realizada para
cada curso, seria necessario muito esfor¢o, envolvendo especialistas em diversas areas do conhecimento,
J& que cada curso tem suas especificidades e interse¢des. Assim, neste documento apresentamos diretrizes
gerais que buscam contemplar os cursos superiores de tecnologia da area de computacdo. Optou-se por
consolidar um documento de contextualizacdo, que apresente defini¢des e fronteiras dos cursos superiores
de tecnologia. Tal documento deve servir como norteador em propostas de novos cursos tecnologicos, a
fim de que estes atendam ao que rege a legislacdo corrente e as especificidades e necessidades regionais.

12 http://emec.mec.gov.br/
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Além disso, como forma de avaliar a receptividade da comunidade com relagdo a existéncia de um
CR para um curso tecnologico, decidiu-se conduzir um piloto a fim de definir os as competéncias e
conteudos desejaveis como referenciais de formagao para o curso com maior representatividade no Brasil:
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS). O resultado ¢ apresentado na Sec¢ao VILS.

VII.2. Estrutura conceitual

Além da estrutura conceitual trabalhada para todos os Referéncias de Formacgao da SBC, o passo seguinte
para definir os referenciais para os cursos de tecnologia, em especial para o curso de ADS, foi trazer a
comissao algumas referéncias para embasar as discussdes. Para isso, utilizaram-se: as Diretrizes Nacionais
Curriculares dos Cursos Superiores de Tecnologia (CNE/CP 03/2002) [MEC 2002], outras resolugdes do
Conselho Nacional de Educagdo (Parecer CNE/CP 29/2002 e CNE/CES 19/2008) [CNE 2002a, CNE
2008a] e o CNCST [MEC 2016]. Levaram-se em consideracao para a defini¢do de detalhes especificos do
curso de ADS, Referenciais de outros cursos discutidos no ambito da Comissdao de Educagdo, cujas
discussdes ja encontravam-se em andamento (citamos, documentos da Comissdo de Sistemas de
Informacdo e Engenharia de Software), diretrizes de avaliacdo publicadas pelo INEP [INEP 2014] e
projetos de cursos de ADS de diferentes instituigdes.

Baseado nas experiéncias anteriores de outros cursos da area de Computagdo, sugeriu-se o seguinte método
para conduzir os trabalhos:
1. Anélise de projetos de curso, do perfil dos egressos como apresentado no CNCST [MEC 2016] e
as diretrizes de avaliacdo (ENADE) publicadas pelo INEP [2014];
2. A adogdo de uma abordagem de defini¢do de formagdo baseada em competéncias e habilidades
basicas esperadas para o egresso dos cursos;
3. Refinamento das competéncias e habilidades, até o nivel de contetidos a serem aplicados nos
cursos
4. Anédlise dos resultados e discussao de possiveis eixos de conhecimento opcionais que possam
compor as diretrizes

Todas essas etapas, passam por discussdes e iteragdes para que possamos adapta-las as necessidades do
curso. Mais detalhes sobre o método adotado para construir os referenciais do curso de ADS sdo
apresentados na se¢ao especifica do curso (VIL.8).

VIL.3. Os beneficios do curso para a Sociedade

Os Cursos Superiores de Tecnologia t€ém como objetivo formar profissionais aptos a atuar em um
eixo tecnologico especifico. A oferta de cursos tecnologicos superiores reflete necessidades correntes e
regionais da sociedade. Sendo assim, podem surgir novas denominagdes, apresentar diferentes carga horaria
e diversos perfis do profissional egresso, uma vez que levam em consideracdo a vocagdo regional. Um
exemplo recente foi a proposta do curso de Agrocomputacdo no CNCST [MEC 2016], que reflete a
necessidade de formacdo de profissionais com conhecimento multidisciplinar que envolve eixos da
computac¢do e também do agronegdcio.

Os cursos tecnoldgicos beneficiam a sociedade de multiplas formas. Uma delas esté relacionada ao
objetivo explicito de tais cursos, gerar mao de obra qualificada, em consonancia com as necessidades do
mercado, pronta para o mercado. Outra forma de beneficio ¢ o oferecimento de grande diversidade de
cursos, com demanda de mercado, em todas as regides do Brasil, em cursos de curta duracdo. Isso garante
inser¢cao de novos profissionais no mercado, que, de forma indireta, beneficia a sociedade por garantir
inser¢cao em empregos especializados. De forma geral, os beneficios sdo resumidos pela Resolugao CNE/CP
03/2002 [CNE 2002a], que diz que: “a educagdo profissional de nivel tecnologico [...] objetiva garantir
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aos cidaddos o direito a aquisi¢do de competéncias profissionais que os tornem aptos para a
inser¢do em setores profissionais nos quais haja utilizagdo de tecnologias.” Além disso, nos dias
atuais a Tecnologia da Informacdo ¢ central em qualquer organizacdo e se suma importancia para a
sociedade, sendo necessario formar profissionais de qualidade para possibilitar a concretizacao das solugdes
necessarias com qualidade.

VI1.4. Aspectos relacionados com a formacao de um tecnélogo na area de
computacao

Nesta secdo apresentamos os aspectos relacionados a formacdo de tecndlogos, dando énfase a
defini¢do de fronteiras e comparacdo com profissionais de nivel médio e bacharéis.

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagdo Profissional de Nivel Tecnolédgico
foram definidas pelo Parecer CNE/CP 29 [CNE 2002b] estabelece que os “Cursos de Tecnologia sdo
cursos regulares de educagdo superior, enquadrados no disposto no Inciso Il do Artigo 44 da LDB, com
Diretrizes Curriculares Nacionais definidas pelo CNE, com foco no dominio e na aplicagdo de
conhecimentos cientificos e tecnologicos em areas especificas de conhecimento relacionado a uma ou mais
dreas profissionais”. Os cursos de tecnologia t€ém por finalidade desenvolver competéncias tanto para
utilizar e aplicar tecnologias quanto para adaptar ou desenvolver novas aplicagdes relacionados com os
setores produtivos e as necessidades da sociedade. Os cursos superiores de tecnologia deverdo (Pareceres
CNE/CP 29/2002 e CNE/CES 19/2008) [CNE 2002b, CNE 2008a]:

® instigar a produgdo e a inovagao cientifico-tecnoldgica considerando a sustentabilidade;

® desenvolver competéncias para a gestdo de processos de producgdo de bens e servigos;

® favorecer a capacidade de aprendizado continuo e acompanhamento das mudangas no mercado de
trabalho;

® incentivar a educagdo continuada, propiciando o prosseguimento de estudos em cursos de pos-
graduagao;

® propiciar o pensamento reflexivo, a autonomia intelectual e a capacidade empreendedora;

® promover a flexibilidade, a interdisciplinaridade, a contextualizagdo e a atualizagdo permanente dos
cursos e seus curriculos;

® garantir a identidade do perfil profissional e da organizagao curricular.

Os cursos superiores de tecnologia e de bacharelado e os cursos técnicos sdo diferentes na sua
esséncia. Os cursos técnicos sao cursos de nivel médio e tém a finalidade de inserir, reinserir ou qualificar
os estudantes no mercado de trabalho, capacitando-os com conhecimentos tedricos e praticos para que
possam exercer suas atividades. Os cursos de tecnologia e bacharelado sdo cursos de nivel superior. O curso
superior de tecnologia ¢ um curso focado no mercado de trabalho, com um tempo de formacao mais curto,
visando a formagdo de um egresso especialista em um segmento do mercado. Os cursos de bacharelado sdo
cursos de duragdo mais longas, visando a formagao de um egresso com conhecimento mais amplos € menos
especializados.

E ainda importante ressaltar que existem algumas confusdes no entendimento dos cursos superiores
de tecnologia em relacdo aos cursos técnicos e dos bacharelados. Em relag¢do aos cursos técnicos, além da
diferenga do nivel de formacao superior (tecnologicos) e médio (técnicos), a formagao dos profissionais de
tecnologia exige o desenvolvimento (CNE/CES 19/2008) [CNE 2008a]:

® de competéncias mais complexas do que as do nivel técnico, com conhecimento tecnoldgico mais
aprofundado;

® das competéncias basicas de qualquer curso de nivel superior;

® de objetivos mais abrangentes;
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® maior profundidade dos conteudos programaticos;
® cvolucdo do pensamento reflexivo, da autonomia intelectual, da capacidade empreendedora e da
compreensdo do processo tecnologico.

No que diz respeito aos cursos de bacharelado, muitas vezes os cursos superiores de tecnologia sao
vistos como mini-bacharelados. Porém, o enfoque ¢ diferente. O curso de tecnologia ¢ focado em uma area
especifica e todos os conhecimentos tratados no curso, devem estar focados nesta area. O tecnologo tem
um papel preponderante na aplicacdo da tecnologia, ndo excluindo a possibilidade desse profissional
contribuir na pesquisa. Ja os cursos de bacharelado, como mencionado anteriormente, tem uma formacao
ampla e ndo especializada. Segundo o Parecer CNE/CP 29/2002 [CNE 2002b], o foco da formacgdo do
tecndlogo ¢ a tecnologia, diretamente relacionada estd diretamente ligada a producdo e gestdo de bens e
servigos; enquanto o foco da formagao do bacharel € a ciéncia.

O Ministério da Educagao e Cultura (MEC), ainda através dos Pareceres CNE/CP 29/2002 [CNE
2002b], estabelecem que os Cursos Superiores de Tecnologia além de seguirem os principios estabelecidos
no Artigo 3° da Lei de Diretrizes e Base para toda a Educagdo Escolar, devem considerar na construgdo de
seus curriculos:

® solida formacdo basica, possibilitando o egresso acompanhar a evolucdo da tecnologia e as
transformagoes da sociedade;

® desenvolvimento de competéncias que permitam a pesquisa aplicada, a inovacdo tecnologica e a
difusdo da tecnologia;

® desenvolvimento de habilidades, valores e atitudes para atender o mercado de trabalho de forma
original e criativa;

® scguir os principios da flexibilidade, interdisciplinaridade, contextualizacdo e atualizacdo
permanente dos cursos e seus curriculos;

® assegurar a formacdo do estudante segundo o perfil profissional de conclusdo do curso;

® associar a proposta pedagdgica com o mundo do trabalho e com a pratica social dos estudantes.

VIL5. Estagios, TCC e atividades complementares

A Resolugao CNE/CP n° 3/2002 [CNE 2002a] estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais dos
cursos de tecnologia, ndo prevé e nem veda a inclusdo de atividades complementares, trabalho de conclusao

de curso e estagios. A resolugdo proibe o computo destas horas na carga horaria minima dos cursos. O
parecer CNE/CES N°: 239/2008 [CNE 2008b] resume a resolu¢do CNE/CP n° 3/2002 [CNE 2002a]:

Atividades Obrigatério ou | Previsdo | Defini¢io de | Computo na CH
Facultativo Limite CH Minima

Estagio Curricular Facultativo sim nao nao

Trabalho de Conclusdo de Curso | Facultativo sim nao nao

Projeto Integrador Facultativo nao nao sim
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Atividades Praticas Facultativo Facultativo nao nao sim

Atividades Complementares Facultativo nao nao nao

VIL.5.1. Estagio Curricular

Estagio curricular ¢ a atividade que possibilita a vivéncia do exercicio profissional, promovendo a
constru¢do, o desenvolvimento e o aperfeigoamento das competéncias e habilidades profissionais do
estudante e proporcionando sua integra¢do na comunidade. Os estagios poderdo desenvolver-se em duas
modalidades: obrigatdrio e ndo-obrigatorio. O estagio curricular obrigatorio ¢ definido dentro do projeto
do curso, cuja carga horaria ¢ requisito para aprovacao e obtenc¢do do diploma. O estagio curricular nao-
obrigatorio € o estagio desenvolvido como atividade opcional.

Conforme mencionado acima, o Parecer CNE/CP n° 29/2002 [CNE 2002b] define que o estagio curricular
¢ facultativo e ndo deve ser computado na carga horaria minima do curso. Da mesma forma que as
atividades complementares e o TCC, a presenca ou ndo do estdgio curricular deve ser normatizado pelos
Nucleos Docentes Estruturantes dos cursos de tecnologia de acordo com o regimento interno da IES.
Também deve-se observar as condi¢des regionais € o publico potencial do cursos para definicdo da
obrigatoriedade do estagio. Esta comissdo entende que a obrigatoriedade de estdgio em que o publico ¢
formado por estudantes que trabalhem em tempo integral, que o estagio seja flexibilizado, nos casos em
que as normas e regimentos internos da instituicao permitem.

VI1.5.2. Trabalho de Conclusao de Curso

De acordo com o Parecer CNE/CP n°® 29/2002 [CNE 2002b], nos cursos de tecnologia, o Trabalho de
Conclusao de Curso (TCC) ¢é opcional, podendo ser desenvolvido através de uma monografia, projeto,
andlise de casos, prototipos, entre outros. De acordo com o Parecer, a carga horaria deste trabalho deve ser
adicional ao minimo estabelecido para o curso de tecnologia. A presenca ou ndo do TCC dentro do curso
de tecnologia, bem como o seu formato, deve ser definido pelos Nucleos Docentes Estruturantes dos cursos
de tecnologia em conformidade com o regimento interno da IES.

Sugere-se que para os cursos de tecnologia da 4rea de computagdo, seja desenvolvido um projeto que
envolva um estudo de caso, fundamentado em uma situagdo real de oportunidade de mercado ou aplicagdo
em uma organiza¢do. Além disso, o TCC deve ser visto como um instrumento muito importante para a
integralizacdo de competéncias desenvolvidas durante o curso. Sugere-se que um docente conduza, discuta
e oriente o desenvolvimento, visando a integracdo das capacitagdes desenvolvidas e dos conhecimentos
adquiridos ao longo do curso.

Os conhecimentos abordados neste projeto ndo devem ser vistos numa visao disciplinar, mas sim em uma
abordagem interdisciplinar e contextualizada. Portanto, de acordo com a defini¢do do projeto ¢ que os
contetidos curriculares serdao selecionados e trabalhados. A base deste projeto sdo os conhecimentos que
envolvem as areas de andlise, projeto e desenvolvimento de sistemas de informagao.
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VIIL.5.3. Atividades Complementares

As atividades complementares sdo componentes curriculares que contemplam diferentes areas de
conhecimento que concorram na formacdo profissional do graduando. As atividades complementares
auxiliam o estudante desenvolver competéncias, habilidades e conhecimentos que colaboram com sua
formacao profissional, aproximando-o do mercado. Estas atividades podem ser desenvolvidas nas areas de
ensino, pesquisa e extensdo de acordo com o regulamento definido pelos Nucleos Docentes Estruturantes
dos cursos de tecnologia em conformidade com o regimento interno da IES.O Parecer CNE/CES n°
239/2008 [CNE 2008b], aprovado em 6 de novembro de 2008, trata da carga horaria das atividades
complementares nos cursos superiores de tecnologia. Esta normativa ndo define um limite de carga horaria,
mas sugere que “os estagios e as atividades complementares e/ou praticas, em conjunto, ndo poderiam
exceder o total de 20% (vinte por cento) da carga horaria total do curso”.

Como os cursos de tecnologia sdo cursos de graduacgao de curta duragdo, com um foco especifico, sugere-
se que as atividades complementares nao ultrapassem a 10% da carga horaria total do curso. Sugere-se que
as atividades complementares possiveis de serem realizadas contribuam especificamente com a formacao
do perfil do profissional.

VIIL.6. Metodologia de ensino

A interdisciplinaridade ¢ primordial dentro dos cursos da drea de computagdo, visto a interagdo entre esta
area e outras areas do conhecimento. E importante que os estudantes trabalhem de forma interdisciplinar
desde o inicio do curso. E necessario promover o didlogo, a troca, a interagdo entre os saberes das diversas
disciplinas do curso. Esta interdisciplinaridade pode ser promovida através da analise e compreensdo de
um objeto complexo ou do desenvolvimento de um projeto, aproximando as diversas disciplinas.

Dentro desta perspectiva, sugere-se que os cursos de tecnologia promovam projetos com carater
interdisciplinar, buscando a integrag¢do entre o conhecimento de algumas disciplinas de uma determinada
etapa do curso e a articulagdo destes conhecimentos. Estes projetos devem buscar a interdisciplinaridade
utilizando a transversalidade. Os projetos devem relacionar a teoria com a pratica, contextualizando os
conteudos trabalhados nas disciplinas. Os projetos podem utilizar tutorias a fim de trazer situagdes do
mercado de trabalho relacionado aos conhecimentos do curso, aproximando os conhecimentos com as
necessidades da sociedade, das organizagdes.

Trabalhando na modalidade de projetos além de aliar a teoria a pratica, os estudantes tém a oportunidade
de desenvolver a capacidade de pesquisa, de resolu¢ao de problemas, habilidades de tomada de decisdo e
senso critico, capacidade de planejamento, capacidade de relacdo interpessoal relacionadas com o trabalho
em grupo, a relacdo de conflitos, lideranga, etc.

Pode-se ainda tirar proveito do fomento a participagdo de alunos em projetos de software livre. Utilizar-se
de projetos de software livre bem sucedidos pode propiciar aos alunos a oportunidade de lidar com
problemas reais, em projetos reais, com problemas que sdo vivenciados no mercado em que o tecndlogo
atuara. A interdisciplinaridade se d4 pois ¢ necessario combinar habilidades técnicas e transversais, visto
que para contribuir faz-se necessdrio interagir com a comunidade, comunicando-se e cooperando para
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conseguir que seu codigo seja integrado ao projeto.

Os projetos tornam-se uma estratégia pedagogica, de carater interdisciplinar que promovem a integracao
curricular e a formacao da visdo do todo na formacgao do estudante.

VIL.7. Referenciais de formacao para o curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas

VIL.7.1. Perfil do egresso

De acordo com o CNCST [MEC 2016], o profissional egresso do Curso Superior de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas “Analisa, projeta, desenvolve, testa, implanta e mantém sistemas
computacionais de informagdo. Avalia, seleciona, especifica e utiliza metodologias, tecnologias e
ferramentas da Engenharia de Software, linguagens de programagao e bancos de dados. Coordena equipes
de produgdo de softwares. Vistoria, realiza pericia, avalia, emite laudo e parecer técnico em sua area de
formagdo.”

J& as diretrizes de avaliagdo publicadas pelo INEP [2014], mencionam que ¢ esperado que os
egressos tenham capacidade para:

I - compreender o impacto das Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo (TICs) no que concerne
ao atendimento e a antecipagdo estratégica das necessidades da sociedade e das organizagoes,

I - agir de forma criativa, critica e sistémica na andlise, compreensdo e resolu¢do de problemas,

IIl - empreender e alavancar a gerag¢do de oportunidades de negocio na darea, com ética e
responsabilidade perante as questoes sociais, profissionais, ambientais, legais, politicas, humanisticas
e tecnologicas,

IV - atualizar seus conhecimentos, competéncias e habilidades constantemente, a fim de
acompanhar a evolugdo da tecnologia, da sociedade e do mundo do trabalho,

V - desenvolver atividades de forma colaborativa em equipes multidisciplinares;

VI - desenvolver sua comunica¢do interpessoal, compreensdo e interpretagdo em situagoes
que envolvam expressdo de ideias, negociacdo, andlise e elaborac¢do de documentos, grdficos,
diagramas e simbolos.

Para tal, consideram que o egresso deve possuir as seguintes competéncias e habilidades:

I - analisar, projetar, documentar, implementar, testar, implantar e manter sistemas
computacionais,

Il - avaliar, selecionar e utilizar ferramentas, metodologias e tecnologias adequadas ao problema
e ao contexto para a producdo de sistemas computacionais;

11l - empregar linguagens de programacdo e raciocinio logico no desenvolvimento de sistemas
computacionais,

1V - aplicar os principios e métodos da engenharia de software voltados a garantia da qualidade,
tais como usabilidade, robustez e seguranca dos sistemas computacionais e dos processos envolvidos em
sua produgdo;

V - conhecer e utilizar adequadamente os principios de armazenamento e tratamento dos dados,
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VI- identificar, analisar e modelar processos de negocio, possibilitando agoes
empreendedoras;

VII - aplicar conhecimentos de gerenciamento de projetos;

VIII - definir, implementar e customizar processos de software;

1X - elicitar, especificar e gerenciar requisitos de software e o projeto de interfaces;
X - gerenciar configuragoes do projeto de software;

XI - elaborar e manter a documentagdo pertinente ao processo de software;

XII - conhecer e utilizar adequadamente recursos de sistemas operacionais e redes de
computadores;

XIII - conhecer os conceitos basicos de arquitetura de computadores,
X1V - aplicar principios basicos de matematica e estatistica na solugdo de problemas;

XV - conhecer a legislacdo e as normas técnicas pertinentes a drea, agindo com ética e
responsabilidade perante as questoes sociais, profissionais, ambientais, legais, politicas, humanisticas e
tecnologicas.

Tendo como base o que foi apresentado nesta se¢do, o Grupo de Trabalho definiu quatro eixos de
formagdo, detalhados em competéncias e contetidos, que sdo apresentados a seguir.

VIL.7.2. Eixos de formacao, competéncias e contetidos

COMPETENCIA: Compreender e aplicar métodos e técnicas para construcdo de software que solucionem
problemas do mundo real, propondo solucées condizentes com as necessidades do cliente, e projetando
(desenhando) sistemas que atendam aos requisitos.

Competéncias derivadas Classificacao Contetidos

C.a.1. Avaliar e utilizar de processos de Avaliar Processo de software
desenvolvimento de software

Modelos de processo de software

Desenvolvimento 4gil de software

Customiza¢do e otimiza¢do do processo

C1.2. Avaliar e escolher Avaliar Técnicas de Elicitacdo de Requisitos
técnicas para identificar e analisar problemas
avaliando as necessidades dos clientes.

Plano de desenvolvimento:
planejamento de ciclos, estimativa de
esfor¢o e métricas
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C.1.3. Aplicar técnicas de especificacdo e
geréncia de requisitos de software

Aplicar

Engenharia de requisitos: conceitos,
etapas e atividades, técnicas e
gerenciamento de requisitos.

Técnicas de especificagdo, modelagem,
verificagdo, validagdo e geréncia de
requisitos.

Modelagem comportamental

C.14. Avaliar e selecionar técnicas de projeto e
modelagem de software e dados

Avaliar

Projeto (design) de alto nivel de sistemas

Projeto (design) arquitetural de sistemas

Reutilizagdo  de
software.

componentes  de

Padrdes de projeto de software

Projeto de banco de dados: modelo
conceitual, 16gico e normalizagdo de
dados.

C.1.5. Utilizar técnicas e modelos a fim de aprimorar
experiéncia das partes interessadas na interacdo com
a organizacdo incluindo aspectos de humano-
computador.

Avaliar

Projeto e avaliagdo de interfaces com o
usudrio

Principios de interacdo e comunicagado

Interfaces ndo-convencionais

2. EIXO DE FORMACAO: Implementacio de Sistemas de Software

COMPETENCIA: Compreender ¢ aplicar principios e metodologias de engenharia de software bem como
linguagens e técnicas de programacgdo na implementacdo de software, garantindo sua qualidade técnica

Competéncias derivadas Classificacao Contetdos

C.2.1. Compreender problemas e formular solucdes Criar Algoritmos

que possam ser executadas pelo computador.
Estruturas de dados
Fundamentos de Sistemas Operacionais
Fundamentos de Linguagens de
Programacio
Banco de Dados
Projeto de Algoritmos

C.2.2. Empregar linguagens de programacdo, Criar Algoritmos
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raciocinio logico e estruturas de dados adequadas
para o desenvolvimento de sistemas de software

Estruturas de dados

Fundamentos de Sistemas Operacionais

Fundamentos de
Programacao

Linguagens de

Banco de Dados

C.2.3. Desenvolver aplicacdes para diferentes Aplicar Sistemas Distribuidos
plataformas, a fim de permitir o acesso a partir de
diferentes dispositivos e configuragdes Redes de computadores
Desenvolvimento de interfaces
responsivas
Programacédo para web
Programacio para aplicativos méveis
C.24. Identificar, planejar e executar a integragdo Analisar Técnicas de integragdo de sistemas
de aplicacdes, levando em consideracdo a heterogéneos.
disponibilidade de servicos e dados.
Sistemas Distribuidos
Arquitetura orientada a servicos, cloud
computing, componentes.
C.2.5. Avaliar e utilizar ferramentas, metodologias Avaliar Ferramentas € frameworks de
e tecnologias adequadas a produgdo de sistemas de desenvolvimento e de gerenciamento de
informagdo. configuragdo de software
Técnicas de programacgdo; paradigmas
de programacao.
C.2.6. Utilizar técnicas e ferramentas para Aplicar Banco de Dados
armazenamento e recuperacdo de dados.
Estruturas de dados
C.2.7. Aplicar técnicas para manter e avaliar a Aplicar Qualidade de Software

qualidade de sistemas e processos de

desenvolvimento de software

Gestao de projetos de software

Gestado de configuracdo de software

Verificacdo, Validacio e Teste de
Software
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Modelos e normas de qualidade de
produto

Modelos e normas de qualidade de
processo

COMPETENCIA: Definir ¢ manter ambientes e infraestrutura tecnolégica a fim de acomodar sistemas de

para projetar, implementar e implantar sistemas
de software.

software
Competéncias derivadas Classificacao Contetdos
CJ3.1. Conhecer os componentes de hardware e Entender Arquitetura e  Organizacdo  de
sistemas operacionais que formam os dispositivos Computadores
computacionais e identificar o0 que estes
componentes afetam o desempenho do software. Arquiteturas Paralelas de
Computadores
Sistemas Operacionais
Projeto de Algoritmos
Sistemas Distribuidos
CJ3.2. Utilizar a infraestrutura de rede necessdria Aplicar Sistemas Distribuidos

Redes de computadores

Seguranca de Sistemas Computacionais

Sistemas Operacionais

COMPETENCIA: Ter consciéncia humanistica e de negécios, estimulando o trabalho em grupo,
desenvolvendo habilidades de lideranga, inovacdo e colaboragao.

Competéncias derivadas Classificacao Conteudos

C4.1. Conhecer conceitos de gerenciamento de Lembrar Gerenciamento de Projeto de Software

projetos de TI.
Estrutura Organizacional
Comportamento Humano nas
Organizagdes

Cd4.2. Inovar e empreender como processos que Aplicar Empreendedorismo e Inovagao
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transformam ideias em produto ou servico com
valor de negocio.

Impactos socioambientais da tecnologia
da informagao

Etica e legislagdo

C.4.3. Compreender os impactos das tecnologias Entender Etica e legislacdo
de informacdo e comunicacdo na sociedade,
estruturas e processos organizacionais, bem como Direitos e propriedades intelectuais
os aspectos éticos e legais relacionados ao inerentes a producdo e utilizacdo de
desenvolvimento de software. software.
Processos organizacionais
Impactos socioambientais da tecnologia
da informagao
C44. Possuir a habilidade de trabalhar Aplicar Préticas de comunicacio

colaborativamente em equipe com os diversos
stakeholders e especialistas de um projeto de
software comunicando, relacionando e avaliando
seus pares.

Técnicas de apresentacio

Conducao de reunides

Dinémica e psicologia de grupo

Lideranca e habilidades ndo-técnicas

VIIL.7.3 Relacdo com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Competéncias e habilidades listadas pelas Diretrizes do
INEP para o ENADE

Competéncias dos Referenciais de
Formacao

I - analisar, projetar, documentar, implementar, testar, implantar e

manter sistemas computacionais;

Eixo 1(C.1.1,C.12,C.1.3,C.14,C.1.5)
Eix02(C2.1,C22,C23,C24,C25,
C26,C2.7)

Il - avaliar, selecionar e utilizar ferramentas, metodologias e
tecnologias adequadas ao problema e ao contexto para a producio

de sistemas computacionais;

C.12,C13,C14,C22,C23,C25

IIT - empregar linguagens de programacdo e raciocinio 16gico no

desenvolvimento de sistemas computacionais;

C21,C22
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IV - aplicar os principios e métodos da engenharia de software
voltados a garantia da qualidade, tais como usabilidade, robustez
e seguranca dos sistemas computacionais e dos processos
envolvidos em sua produgdo;

C11,C15,C23,C24,C27

V - conhecer e utilizar adequadamente os principios de
armazenamento e tratamento dos dados;

Cl14,C22,C24,C26

VI- identificar, analisar e modelar processos de negocio,

possibilitando a¢des empreendedoras; Nenhuma
VII - aplicar conhecimentos de gerenciamento de projetos; C27,C4.1
VIII - definir, implementar e customizar processos de software; C.1.1

IX - elicitar, especificar e gerenciar requisitos de software e o
projeto de interfaces;

C.12,C13,C15

X - gerenciar configuragdes do projeto de software; Cc2.7
XI - elaborar e manter a documentagdo pertinente ao processo de
software; C.l1.1
XII - conhecer e utilizar adequadamente recursos de sistemas
operacionais e redes de computadores; C3.1,C32
XIII - conhecer os conceitos bdsicos de arquitetura de
computadores; C3.1
XIV - aplicar principios bdsicos de matemadtica e estatistica na
solucdo de problemas; Nenhuma
XV - conhecer a legislag@o e as normas técnicas pertinentes a drea,
agindo com ética e responsabilidade perante as questdes sociais,
profissionais, ambientais, legais, politicas, humanisticas e
tecnolégicas. C43
Nao contempladas pelas Diretrizes do INEP C42,C44
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http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CP032002 .pdf. Ultimo acesso: 22/03/2017.

CNE, 2002b - Parecer CNE/CP n° 029/2002 das Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
organizagdo e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/cp29.pdf. Ultimo acesso: 22/03/2017.
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http://portal.mec.gov br/cne/arquivos/pdf/2008/pces019_08.pdf. Ultimo acesso: 22/03/2017.

CNE, 2008b - Parecer CNE/CES n° 239/2008 - Carga hordria das atividades complementares nos
cursos superiores de tecnologia. Disponivel em:
http://portal.mec.gov br/cne/arquivos/pdf/2008/pces239 08.pdf. Ultimo acesso: 22/03/2017.

INEP, 2014 - Diretrizes para Avaliacdo ENADE do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas. Disponivel em:
http://download.inep.gov.br/educacao_superior/enade/legislacao/2014/diretrizes cursos diploma_tecn
ologo/diretrizes_diploma_tecnologo_analise_desenvolvimento_sistemas.pdf. Ultmo acesso em:
22/03/2017

MEC, 2016 - Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com docmané&view=download&alias=44501-cncst-2016-
3edc-pdf&category slug=junho-2016-pdf&Itemid=30192. Ultimo acesso: 22/03/2017.
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Curriculo do Curso de Sistemas de Informacéo

Bacharelado

ATUACAO

Sistemas de Informacg&o é um curso da area de Informatica voltado para a atividade-meio, isto é, visa
a formag&o de recursos humanos para automacgédo dos sistemas de informacéo das organizagdes. Esse
curso reline a tecnologia da computacgéo e a tecnologia da administracdo e, portanto, possibilita uma
visao global das diversas aplicagdes da tecnologia da informagao no meio empresarial. O Bacharel em
Sistemas de Informac&o formado pela Universidade Federal de Vigosa - Campus Rio Paranaiba devera
demonstrar conhecimento e técnica para desenvolver, implementar e gerenciar uma infra-estrutura de
tecnologia da informacdo (computadores e comunicacao), dados (internos e externos) e os sistemas
que abranjam toda a organizagdo. Devera ter, também, a responsabilidade de fazer prospeccao de
novas tecnologias da informacao e auxiliar na sua incorporacao as estratégias, planejamento e praticas
da organizacdo. A atuacdo desse bacharel no mercado de trabalho se dara como Analista de Sistemas
ou com outra denominacdo, em empresas e organizacoes de todas as areas que necessitem implementar
0 uso de computadores para automatizar seus processos. Podera também atuar como empreendedor,
criando sua prépria empresa ou fazendo consultoria. Alguns poderdo dirigir-se aos cursos de mestrado
e doutorado em areas ligadas a Tecnologia da Informacao.

Reconhecimento: Portaria do MEC N° 304 de 27/12/2012
Portaria do MEC N° 1097 de 24/12/2015

Autorizagdo: CEPE-UFV, Ata N.° 448 de 10/04/2008
Ano de inicio: 2008

Exigéncia Horas/Aula Prazos Anos
Disciplinas obrigatérias 2.730 Minimo 4
Disciplinas optativas 240 Padréo 4
Ativ. Complementares (180h) Maximo 6,5
TCC (420h)

TOTAL 2.970

SEQUENCIA SUGERIDA

Disciplinas Obrigatorias Carga Horaria Total Pré-requisito
Cédigo Nome Cr(T-P) HA. (Pré ou Co-
requisito) *
1° Periodo
CRP199 Caélculo Diferencial e 4(4-0) 60
Integral
CRP297  Sociologia Geral 4(4-0) 60
SIN110 Programacéo 6(4-2) 90
SIN130 Introducéo a Légica 4(4-0) 60
TOTAL 18 270
TOTAL ACUMULADO 18 270
2° Periodo
CRP192 Iniciagdo a Estatistica 4(4-0) 60 CRP199
CRP298  Geometria Analitica e 4(4-0) 60 CRP199
Algebra Linear
SIN100 Tratamento e Analise de 4(4-0) 60
Dados/Informagdes
SIN101 Informética e Sociedade 2(2-0) 30
SIN211  Algoritmos e Estruturas 6(4-2) 90 SIN110

de Dados



TOTAL 20 300
TOTAL ACUMULADO 38 570
3° Periodo
CRP291 Inglés | 4(4-0) 60
SIN132 Matematica Discreta 4(4-0) 60
SIN141 Computagdo Orientada a 4(4-0) 60 SIN110
Objetos
SIN222 Fundamentos de Sistemas 4(4-0) 60
de Informagéo
SIN251 Organizagdo de 4(4-0) 60 SIN110
Computadores
TOTAL 20 300
TOTAL ACUMULADO 58 870
4° Periodo
SIN142 Programagdo Concorrente 2(2-0) 30 Smu4l
e Distribuida
SIN213 Projeto de Algoritmos 6(4-2) 90 SIN211 e SINI32
SIN220 Banco de Dados 4(4-0) 60
SIN221 Engenharia de Software | 4(4-0) 60
SIN252  Arquitetura de 4(4-0) 60 SMR51
Computadores
TOTAL 20 300
TOTAL ACUMULADO 78 1.170
5° Periodo
SIN131 Introducdo a Teoria da 4(4-0) 60 SINL32
Computagéo
SIN143 Laboratério de 4(2-2) 60 SINI41 e SIN320*
Programagéo
SIN320 Laboratério de Banco de 4(2-2) 60 SMP20
Dados
SIN321 Engenharia de Software |1 4(4-0) 60 SIN221
SIN351 Sistemas Operacionais 4(4-0) 60 SIN142
TOTAL 20 300
TOTAL ACUMULADO 98 1.470
6° Periodo
ADE104 Teoria Geral da 4(4-0) 60
Administracdo
SIN322 Préatica de Gerenciamento 2(2-0) 30 sme21
de Projetos
SIN323 Inteligéncia Artificial 4(4-0) 60 SINI30
SIN352 Redes de Computadores 6(4-2) 90 SIN351
SIN421 Interagdo Humano- 4(4-0) 60 SIN221*
Computador
TOTAL 20 300
TOTAL ACUMULADO 118 1.770
7° Periodo
ADE190 Introducdo a Economia 4(4-0) 60
ADE345 Comportamento 4(4-0) 60
Organizacional
SIN392 Introducéo ao 4(4-0) 60 CRP199 e SIN110
Processamento Digital de
Imagens
SIN498 Trabalho de Concluséo de 0(0-14) 210 SIN321*
Curso |
(Optativas)
TOTAL 12 390
TOTAL ACUMULADO 130 2.160
8° Periodo
ADE327 Empreendedorismo 4(4-0) 60
CIC100 Contabilidade Geral 4(4-0) 60
SIN480 Pesquisa Operacional | 4(4-0) 60 CRP298 e SIN110



SIN496  Atividades 0(0-12) 180
Complementares

SIN499 Trabalho de Concluséo de 0(0-14) 210 Smw498
Curso Il
(Optativas)

TOTAL 12 570

TOTAL ACUMULADO 142 2.730

Disciplinas Optativas

ADE105 Teoria Geral da 4(4-0) 60 ArE104
Administracéo Il

CRP280 LIBRAS Lingua 3(1-2) 45
Brasileira de Sinais

NUR493  Topicos Especiais em 4(4-0) 60
Politicas de Salde e
Cidadania

SIN214 Administracdo a 4(2-2) 60 SIN352
Gerenciamento de Redes

SIN223  Andlise e Projeto 4(4-0) 60 SINI41
Orientados a Objetos

SIN341 Solugdes de Tl Baseadas 4(4-0) 60
em Software Livre

SIN342 Solugbes Web Baseadas 4(2-2) 60 SINI41
em Software Livre

SIN343 Desafios de Programagédo 4(2-2) 60 SIN213

SIN390 Computacdo Grafica 4(4-0) 60 CRP298 e SIN11

SIN391 Hipermidia 4(4-0) 60

SIN393 Introducéo a Visdo 4(4-0) 60 SIN110
Computacional

SIN394 Introducéo aos Jogos 4(4-0) 60 sSmell
Digitais

SIN395 Realidade Virtual 4(4-0) 60

SIN422 Qualidade de Software 4(4-0) 60

SIN423 Verificagdo, Validacéo e 4(4-0) 60 SIN221
Teste de Software

SIN430 Teoria dos Grafos 4(4-0) 60 SIN211

SIN440 Avaliagdo de 4(4-0) 60 SIN351
Desempenho de Sistemas
Computacionais

SIN441  Topicos em Sistemas 4(4-0) 60 SIN142
Distribuidos

SIN451  Seguranga da Informagdo 4(4-0) 60

SIN452 Redes de Alto 4(4-0) 60 SIN352
Desempenho

SIN453 Laboratério de Redes 2(0-2) 30 SmB52

SIN460 Mineragdo de Dados 4(4-0) 60 SIN110

SIN481 Pesquisa Operacional Il 4(4-0) 60 SIN4B80

SIN490 Acompanhamento de 4(4-0) 60 SIN498*
Trabalho de Concluséo de
Curso

SIN491  Topicos Especiais | 2(2-0) 30

SIN492  Topicos Especiais 11 4(4-0) 60

SIN493 Tdpicos Especiais Il1 4(4-0) 60
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA

4+ CAMPUS UFV DE RIO PARANAIBA

1. COORDENACAO DO CURSO DE SISTEMAS DE INFORMACAO
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REGULAMENTO N. 3 DE 12 DE SETEMBRO DE 2018

Estabelece os procedimentos necessarios a sistematizacéo da
oferta e realizacdo das Atividades Complementares do curso
de graduacdo em Sistemas de Informacdo da Universidade
Federal de Vigosa, campus de Rio Paranaiba, UFV — CRP.

A Comissdo Coordenadora do Curso de Sistemas de Informacdo, no uso das
atribuicbes que lhe confere o Regimento Geral da Universidade Federal de Vigosa,

determina:

CAPITULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art 1° - O presente regulamento estabelece os procedimentos necessarios a
sistematizacdo da oferta e realizacdo das Atividades Complementares do curso de
Bacharelado em Sistemas de Informacao da Universidade Federal de Vigosa, campus de

Rio Paranaiba.

Art 2° - As Atividades Complementares devem possibilitar ao aluno vivéncias
académicas e culturas compativeis com as relagcdes do mercado de trabalho, estabelecidas

ao longo do curso, integrando-as as diversas peculiaridades regionais.

CAPITULO I
DAS ATIVIDADES COMPLENTARES

Secéo 1
Dos Objetivos

Art 3° - As Atividades Complementares do curso de Sistemas de Informacéo tém
por objetivo propiciar condi¢Bes para a complementacdo da formacdo do aluno,
incentivando a participacdo em atividades académicas e sociais dentro de sua realidade

regional.



Secao Il

Da Carga Horaria

Art 4° - o cumprimento da carga horaria de 180 horas/aula como atividades
académicas curriculares complementares é requisito indispensavel a integralizacao
curricular do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo, sem o que ndo serad

concluida a graduagéo.

Secao 11
Da Classificagao

Art 5° - Sdo consideradas atividades académicas complementares aquelas que
atendam a todas as condicdes a seguir especificadas: ndo estejam contempladas como
contetdo de disciplinas ja integrantes da grade curricular do curso; sejam realizadas
durante o periodo de vincula¢do do aluno ao curso (caso o aluno apresente mais de um
periodo de vinculacgdo, todos os periodos serdo considerados para aproveitamento das
atividades); sejam atividades relacionadas a area de formacdo do curso de Sistemas de
Informacéo; sejam atividades de livre escolha do académico, observando-se os critérios
estabelecidos pela Universidade Federal de Vigosa. A Tabela 1 apresenta as atividades,
os critérios para validacao e a carga horaria maxima permitida para cada atividade. Novas

atividades poder&o ser incorporadas a esta tabela.

Tabela 1 - Atividades Complementares

- Carga
. Critérios para L Carga
Atividade N horéaria por LT
validagéo e horaria limite
atividade
« A duracéo Maximo
Cursos ou - Apresentacdo de ¢
- do 90 h-a
minicursos de | documento -
« . - curso/minicurso,
extensdo (presencial | comprobatorio da !
N A - respeitando-se  a
ou a distdncia) | atividade e da carga -
. (. carga horaria
realizados horéria. S
limite
x O dobroda Maximo
- Apresentacgéo de g
carga horaria do | 90 h-a
Cursos, documento -
- - curso/minicurso,
minicursos ou | comprobatorio da .
. . respeitando-se a
palestras ministrados | atividade e da carga
- carga horéaria
horéria. 3
limite




Participacédo x Méaximo Méaximo
- Apresentacdo de
em congressos, de 15 h-a para|90h-a
- documento Lo
seminarios ou outros - cada participacdo
comprobatdrio da
eventos, sem | . .
« atividade e da carga
apresentacéo de horéri
oraria.
trabalho
Participacédo - Apresentacdo de 20 h-a Méaximo
em certificado ou documento | cada apresentacdo | 60 h-a
Congressos, comprobatdrio da
seminarios ou outros | atividade
eventos, com|e da carga horéria.
apresentacéo de | - Apresentacdo de cdpia
trabalho do trabalho apresentado.
Particinacio - Apresentacgéo de Maximo Méaximo
ticipag documento de 15 h-a para|45h-a
na organizacdo de - ST
. comprobatério da | cada participacdo
eventos académicos | .. .
. atividade e da carga
e cientificos L
horéria.
Publicacéo - Apresentacéo de 30 h-a por Méaximo
de comprovacao da | cada 90 h-a
artigo completo publicacdo artigo publicado
Publicacédo - Apresentacdo de 15 h-a por Méaximo
de comprovacgéo da | cada 60 h-a
artigo curto | publicacédo artigo publicado
(shortpaper),
resumo
Estagio ndo - Apresentacéo de 30 h-a por Méaximo
obrigatorio relatério de  estagio. | cada 90 h-a
Obs. O orientador fara a | semestre de
anélise do desempenho | estégio; ou
do aluno, baseado no|cada 6 h de
relatorio apresentado. estagio
corresponde a 1
h-a.

Monitoria - Apresentacgéo de 30 h-a por Méaximo
certiddo ou documento | cada semestre | 60 h-a
comprobatorio da | letivo de
atividade monitoria

- e da carga
horéria.
Atividade de - Declaracdo de 90 h-a por Méaximo
iniciacdo cientifica | professor ano de atividades | 90 h-a
orientador onde conste | de iniciacao
carga horéria da | cientifica
atividade,
- Relatério com descricéo
das atividades realizadas.
Atividade de - Declaracdo de 90 h-a por Méaximo
iniciacdo a extensdo | professor ano de atividades | 90 h-a

orientador onde conste




carga horéaria da | de iniciacao
atividade, cientifica

- Relatorio com descricédo

das atividades realizadas.

Viagens de - Declaracdao do O tempo Méaximo

estudo/visita técnica | professor de estudo | 30 h-a
responsavel que | realizado na visita
acompanhou a viagem
incluindo a carga horaria
da atividade.
- Relatorio
descritivo da atividade
elaborado pelo aluno.

Prestacdo de - Declaragéo da A duragéo Méaximo
Servigos instituicdo ou  ¢6rgdo | do servigo | 90 h-a
relevantes a | relacionando as | prestado,
comunidade atividades prestadas, sua | respeitando a

relevancia para a | carga horéria
comunidade e a carga | limite

horéria.

- Apresentagdo  de

relatério descritivo da

atividade.

Art 6° - Qutras atividades poderdo ser consideradas, a critérios da Comissdo
Coordenadora do Curso de Sistemas de Informacao. Neste caso, o aluno deveré apresentar
a documentacdo comprobatéria da atividade realizada, que sera avaliada pela Comissao
Coordenadora a fim de estabelecer a carga horaria aproveitada pelo aluno para a referida
atividade.

Secéo IV
Dos Registros

Art 7° O registro da carga horaria referente as Atividades Complementares sera
realizada mediante comprovacao de participacao.

1° - O aluno devera estar matriculado na disciplina SIN496, e devera entregar a
documentacao necessaria para o aproveitamento das horas até a data limite estabelecida
pelo professor coordenador da disciplina naquele semestre.

2° - A data limite definida pelo professor coordenador devera ocorrer até 45 dias
antes do término das aulas do semestre letivo, segundo calendério definido pelo Registro
Escolar, e devera ser amplamente divulgada para os alunos matriculados na disciplina,
assim como a secretaria na qual o aluno devera entregar a documentacéo.

3° - O aluno deve entregar os seguintes documentos:

a) O oficio de solicitacdo de contabilizacdo de carga horaria para a disciplina
SIN496;

b) A ficha de atividades complementares devidamente preenchidas;

c) Todas as comprovagdes das atividades listadas na ficha de atividades.



http://www.novoscursos.ufv.br/graduacao/crp/sin/www/wp-content/uploads/2013/08/2-Ficha_Atividades_Complementares.doc

Secao vV
Da avaliacao

Art 8° A andlise e avaliacdo das atividades apresentadas e comprovadas pelo aluno
serdo realizadas pela Coordenagéo do Curso.

1° - Cabe & Coordenacédo validar os certificados e comprovagfes presentes no
processo de aproveitamento de atividades complementares.

2° - Cabe a Coordenacdo verificar se o aluno cumpriu ou ndo as exigéncias da
disciplina e atualizar o conceito do aluno no Sapiens.

CAPITULO Il
DISPOSICOES GERAIS

Art 9° - Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pela Comissao
Coordenadora do Curso de Sistemas de Informacéo, em consonancia com a Direcdo do
Campus de Rio Paranaiba, da Universidade Federal de Vigosa.

Art 10° - Este regulamento entra em vigor, apds sua aprovacdo pela Comissédo
Coordenadora do Curso e demais 6rgdo colegiados do Campus de Rio Paranaiba e da
Universidade Federal de Vigosa.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA
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REGULAMENTO N. 5 DE 30 DE OUTUBRO DE 2017

Estabelece os procedimentos necessarios a
sistematiza¢ao da oferta e realizagao do Trabalho
de Conclusdo de Curso do curso de graduagdo em
Sistemas de Informacao da Universidade Federal
de Vigosa, campus de Rio Paranaiba, UFV - CRP.

A Comissao Coordenadora do Curso de Sistemas de Informacao, no uso das atribui¢des
que lhe confere o Regimento Geral da Universidade Federal de Vigosa, determina:

CAPITULO 1
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° - O presente regulamento estabelece os procedimentos necessarios a
sistematizagdo da oferta e realizagdo das atividades inerentes ao Trabalho de Conclusao
de Curso do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao da Universidade Federal
de Vigosa, campus de Rio Paranaiba.

CAPITULO II
DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Secao I
Dos Objetivos e Caracteristicas

Art. 2° - O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) ¢ uma atividade obrigatoria,
constituida por disciplinas no curso de graduacao de Sistemas de Informacgdo da
Universidade Federal de Vicosa, campus de Rio Paranaiba, e tem como objetivos:
I—Despertar o interesse pela pesquisa como meio para a resolugdo de problemas.
IT — Desenvolver a capacidade de aplicagdo dos conceitos e teorias adquiridas
durante o curso de forma integrada, por meio da elaboragdo e execugdao de um
projeto.
IIT - Estimular o espirito critico e reflexivo no meio social onde esté inserido.
IV — Estimular a inovagao tecnologica.
V — Estimular a interdisciplinaridade.
VI — Estimular o espirito empreendedor.
VII — Estimular a formacao continuada.
VIII — Propiciar o treinamento do discente no que se refere a apresentagdo oral
de ideias e redagao de textos técnicos de forma clara, concisa e objetiva.

Art. 3° - O TCC podera ser desenvolvido no méximo por dois discentes.
Parédgrafo tinico. A avaliagao da apresentagdo ¢ sempre individual.



Art. 4° - O TCC sera caracterizado por uma pesquisa cientifica e/ou producdo de um
software (desenvolvimento (incluindo modelagem)).

Art. 5° - Nao ¢ permitido, em hipotese alguma, convalidar um TCC realizado em outro
curso de graduagao.

Art. 6° - O TCC constitui-se de duas etapas denominadas TCC I e TCC I1.

Art. 7° - Fazem parte do processo de desenvolvimento dos TCC’s o Coordenador de
Curso, o Professor Responsavel, o Professor Orientador, o Co-orientador (quando
necessario), o aluno:
§ 1°. O acompanhamento dos alunos no TCC seré efetuado por um Professor
Orientador, observando-se sempre a afinidade entre a area de conhecimento na
qual sera desenvolvido o TCC e a area de atuag@o do Professor Orientador.
§ 2°. O Professor Orientador deverd, obrigatoriamente, pertencer ao corpo
docente do curso de Sistemas de Informacao da Universidade Federal de Vigosa
do campus de Rio Paranaiba.
§ 3°. O co-orientador terd por funcao auxiliar no desenvolvimento do trabalho,
podendo ser qualquer profissional com conhecimento aprofundado e
reconhecido no assunto em questdo, professor ou ndo, vinculado ou nao a UFV.

Secao 11
Das Atribuicoes

Art. 8° - Compete ao Coordenador de Curso:
I — Indicar o professor responsavel pelo TCC, doravante denominado Professor
Responsavel, que se encarregara pelas agdes do processo ensino-aprendizagem
do TCC.
IT — Homologar as decisoes referentes ao TCC.
III — Estabelecer, em consonancia com a Comissdo Coordenadora, o limite de
orientagdes por professor, por semestre.
IV — Definir, em consondncia com o Professor Responsavel, normas e instru¢des
complementares.
Paragrafo inico. O coordenador de curso podera designar professores
responsaveis diferentes para o TCC I e TCC IL

Art. 9° - Compete ao Professor Responsavel pelo TCC:
I — Apoiar a Coordenagao de Curso no desenvolvimento das atividades relativas
ao TCC.
IT — Organizar e operacionalizar as diversas atividades de desenvolvimento e
avaliagdo do TCC I e TCC II que se constituem na apresentagao do projeto ou
defesa final.
IIT — Coordenar e preferencialmente ministrar a disciplina optativa (SIN490) de
4 créditos para alunos matriculados em TCC I para acompanhamento.
IV — Definir, juntamente com a Coordenacdo de Curso, as datas para a realizacao
das bancas do TCC.
V — Intermediar, quando necessario, a distribui¢do entre alunos e orientadores.

Art. 10 - Compete ao Professor Orientador:



I — Encaminhar ao Professor Responsavel o termo de aceite de orientagao
devidamente assinado na data definida pelo professor responsavel.

IT — Indicar, se necessario, ao Professor Responsavel, a nomeagdo do co-
orientador.

IIT — Orientar o(s) aluno(s) na elaboracdo do TCC em todas as suas fases, do
projeto até a defesa e entrega da versao final da monografia.

IV — Acompanhar as atividades de TCC desenvolvidas nas empresas ou em
organizacdes.

V — Realizar reunides periddicas de orientacdo com os alunos

VI — Participar de reunides com o Coordenador do Curso e/ou Professor
Responsavel quando solicitado.

VII — Orientar o aluno na aplicagdo de conteudo e normas técnicas para a
elaboragdo do TCC, conforme o Manual de Trabalhos Académicos da
Universidade Federal de Vigosa.

VIII — Efetuar a revisdo dos documentos e componentes do TCC.

IX — Autorizar ou ndo, por escrito, o discente a ser avaliado pela banca
avaliadora. Caso o Professor Orientador nao autorize esta participagdo, o
documento de autorizagdo devera conter uma justificativa.

X — Participar da banca de avaliagdo de seu orientado.

Art. 11 - Compete ao Aluno:
I — Elaborar o projeto no TCC I em conformidade com este Regulamento.
IT — Elaborar e apresentar a monografia/artigo em conformidade com este
Regulamento.
IIT — Apresentar toda a documentacao solicitada pelo Professor Responsavel e
pelo Professor Orientador.
IV — Participar das reunides peridodicas de orientagio com o Professor
Orientador.
V — Seguir as recomendagodes do Professor Orientador concernentes ao TCC.
VI — Se empenhar para matricular na disciplina optativa SIN490 e participar de
todos os eventos relacionados ao TCC.
VII — Entregar ao Professor Responsavel a monografia/artigo corrigida (de
acordo com as recomendacdes da banca examinadora) na versao eletronica.
VIII — Entregar uma versdo impressa do projeto em TCC I ou da
monografia/artigo em TCC II, para cada membro da banca avaliadora, com no
minimo duas semanas de antecedéncia a data de realizacao da banca.
IX — Tomar ciéncia e cumprir os prazos estabelecidos pela Coordenagao de
Curso e pelo Professor Responsavel.
X — Respeitar os direitos autorais sobre artigos técnicos, artigos cientificos,
textos de livros, sitios da Internet, entre outros, evitando todas as formas e tipos
de plagio.

Secao 111
Do Desenvolvimento do TCC 1

Art. 12 - O TCC I a ser elaborado pelo discente devera conter os seguintes topicos:
I — Introdugao (descrigao do problema e justificativa).
IIT — Objetivos: Geral e Especifico.
IV — Referencial Teorico
V — Trabalhos Relacionados



VI — Metodologia e Cronograma

VII — Resultados Esperados

IX — Referéncias Bibliograficas
§ 1°. O Professor Orientador podera acrescentar ou unificar os topicos acima.
§ 2°. A escrita do texto deve ser realizada em lingua portuguesa.

Art. 13 - O aluno devera entregar 1 (uma) cépia impressa do projeto para o Professor
Responsavel respeitando os prazos estabelecidos para esta atividade.

Art. 14 — O aluno devera apresentar um seminario do projeto de TCC I na disciplina
optativa SIN490 na data estabelecida pelo Professor Responsavel.

Paragrafo Unico — A apresenta¢do do seminario devera ser realizada mesmo se o
aluno nao estiver matriculado na disciplina SIN490.

Art. 15 - A avaliagdo do projeto escrito sera feita por um Professor Avaliador que sera
escolhido pelo Professor Responsavel.

Paragrafo Unico - O Professor Responsavel ird distribuir os projetos entregues
pelos alunos de TCC I entre os professores efetivos do curso de Sistemas de Informagao
para avaliacdo.

Art. 16 - O projeto do TCC I seré avaliado com base nos seguintes critérios:
I - Relevancia na drea do curso (académico, utilidade pratica do projeto,
abordagem inovadora).
IT — Exequibilidade e cronograma de execucgao.
IIT — Métodos adequados para execugdo do projeto.

Art. 17 - O seminario do TCC I sera avaliado com base nos seguintes critérios:
I — Desenvolvimento do tema e qualidade do contetdo;
IT — Qualidade do contetido;
IIT — Conhecimento demostrado pelo o apresentador;
IV — Uso correto dos recursos didaticos;
V — Respeito ao tempo estabelecido;

Art. 18 - Sao condig¢des necessarias para aprovagao no TCC I:

I - Frequéncia igual ou superior a 75% nas atividades programadas pelo
Professor Responsavel e Professor Orientador.
II - Entrega do projeto por escrito, elaborado de acordo com as normas
contidas no Manual de Trabalhos Académicos da Universidade Federal
de Vigosa.
IIT — Apresentagao do seminario na disciplina SIN490.
IV — Ter nota final superior a 60 pontos. A nota final serd a média das
notas:

- do Professor Avaliador do texto do projeto de TCCI;

- do Professor Responsavel que avaliara o seminario apresentado
pelo aluno na disciplina SIN490;

- do Professor Orientador.
V — O conceito da disciplina sera S (aprovado) para notas iguais ou
acima de 60 pontos ¢ N (reprovado) para notas baixa de 60 pontos



Secao IV
Do Desenvolvimento do TCC 11

Art. 19 — O Professor Orientador podera cadastrar o projeto de TCC I no Sistema de
Pesquisa e Pés-Graduagdo (SISPPG) da UFV para controle de registro.

Art. 20 - O TCC II caracteriza-se pela execugdo do projeto definido na disciplina de TCC
I, entrega da monografia/artigo e defesa final.
§ 1°. A defesa final constitui-se requisito obrigatorio para aprovagdo e sera
realizada em forma de seminario publico ou publicagdo de artigo completo em
revista ou conferéncia reconhecida na area respeitando as condig¢des abaixo:

I — O trabalho publicado deve ser um artigo completo, nao sendo aceito
resumo ou resumo expandido. O tema do artigo deve ser diretamente
relacionado com o projeto de TCC do aluno.

IT — A revista ou conferéncia na qual o trabalho foi publicado deve ser
avaliada pela Capes com conceito Qualis minimo B na ultima
classificagao disponivel.

I — O aluno deverd entregar ao Professor Responsavel uma carta do
Orientador solicitando a liberacao do seminario publico justificando o pedido.
A justificativa deve conter a informacdo sobre a avaliacdo da Capes da
revista ou conferénciana qual o trabalho foi publicado e a afirmacao de que
o tema do artigo esta diretamente relacionado com o projeto de TCC do
aluno.

IV — O aluno devera ser o primeiro autor do trabalho. No caso de um
trabalho envolvendo dois alunos estes deverao ser os primeiros autores.

§ 2°. A escrita do texto deve ser realizada em lingua portuguesa ou lingua inglesa.

Art. 21 - O aluno devera entregar 3 (trés) copias impressas da monografia/artigo para o
Professor Responsavel respeitando os prazos estabelecidos para esta atividade.
Paragrafo Unico — O texto final entregue pelo aluno podera ser uma monografia
ou um artigo seguindo as condi¢des abaixo:
I —Monografia elaborada de acordo com as normas contidas no Manual de
Trabalhos Académicos da Universidade Federal de Vigosa.
IT — Artigo elaborado de acordo com as normas da Sociedade Brasileira da
Computagao (SBC) contendo no minimo 15 paginas e no maximo

20 paginas. No caso de artigo publicado segundo os critérios do Art. 20 o
formato e a quantidade de paginas serdo determinados pela revista ou
conferéncia.

Art. 22 - A avaliagdo do projeto sera feita por uma banca composta de pelo menos 3 (trés)
professores, incluindo o Professor Orientador.
Paragrafo Unico - Em caso de impedimento do Professor Orientador, a
Coordenagdo do Curso indicara um professor substituto.

Art. 23 - Sdo condigdes necessarias para aprovagdo em TCC II:
I — Entrega da monografia/artigo.
I — Submissdo de um artigo/resumo descrevendo o trabalho
desenvolvido para o Simpoésio de Integragdao Académica (SIA) ou
Semana Académica do Curso de Sistemas de Informacao (SACSIS) da
Universidade Federal de Vigosa — Campus Rio Paranaiba, ou em evento



de igual ou superior classificagdo (evento local sem anais), ou em
periodicos.

III — Aprovacdo na defesa final.

IV — Cumprimento das competéncias constantes no Art. 11.

Art. 24 - Para participar do Seminario de Defesa Final do TCC II, o aluno devera
inscrever-se com o Professor Responsavel entregando a autorizagdo de defesa assinada
pelo Professor Orientador e respeitando os prazos estabelecidos para esta atividade.

Secao V
Da Banca Examinadora

Art. 25 - A Banca Examinadora serd constituida pelo Professor Orientador e por dois
membros indicados pelo Professor Responsavel pelo TCC em questao.

Art. 26 - A presidéncia da banca no dia da defesa oral, cabera ao professor Orientador.

Art. 27 - E atribuicio da banca examinadora participar da apresentagdo oral na data
estipulada para avaliacao do trabalho.

Secao VI
Da Apresentacio e Defesa Oral

Art. 28 - O(s) orientado(s) encaminhara(ao) ao Professor Responsavel o projeto ou a
monografia com no minimo duas semanas de antecedéncia.

Art. 29 - A apresentacdo oral devera ser publica, em data estabelecida pelo Professor
Responsavel e o Coordenador do Curso.

Art. 30 - Cada discente ou grupo tera no maximo 40 minutos para apresentagdo oral de
seu trabalho.
Pardgrafo tnico. O presidente da Banca Examinadora poderd interromper a
apresentacao caso o limite de tempo pré-estabelecido seja ultrapassado.

Art. 31 - Apos a apresentacdo, o presidente da Banca Examinadora dard a palavra aos
membros da banca, que poderdo fazer quaisquer perguntas pertinentes ao trabalho
executado.
§ 1°. Apods sua propria arguicdo, o presidente passara a palavra aos demais
presentes.
§ 2° Terminada a arguicdo, a banca reunir-se-4 em particular para decidir a
aprovacao ou nao do projeto.
§ 3°. A nota da Banca Examinadora sera a média aritmética das notas atribuidas
pelos seus membros.

Art. 32 - No caso do trabalho ser aprovado, mas, no entender da Banca Examinadora,
forem necessarias modificagdes, estas deverdo ser providenciadas e a versdo final
entregue no prazo de 07 dias a contar da data da defesa.
§ 1°. O Orientador podera solicitar um prazo adicional caso seja constatado que
as modificagdes sugeridas pela Banca Examinadora demandem um maior tempo



para término do trabalho.

§ 2°. Caso o periodo solicitado transcender a data final de entrega de notas do
semestre de matricula na disciplina, esta serd atribuida a situacdo "Q" (Em
andamento) para o estudante.

§ 3°. O Orientador serd o responsavel pela verificagdo do cumprimento destas
exigencias.

§ 4°. O(s) discente(s) s6 constara(2o) como aprovado(s) na pauta de notas finais
mediante a entrega da versdo final do trabalho, ao Professor Orientador, na(s)
midia(s) estipulada(s) por ele.

Art. 33 - O(s) discente(s) somente sera(3o) aprovado(s) em TCC se obtiver(em), no
minimo, nota sessenta como nota final, bem como atender(em) todas as obrigacdes
descritas no Art. 11, sem excegao.

CAPITULO III
DISPOSICOES GERAIS

Art. 34 - A coordenagdo do curso poderd estabelecer normas operacionais
complementares para as atividades de TCC.

Art. 35 - Sera permitida substitui¢do de orientador, que devera ser solicitada por escrito
com a(s) justificativa(s) e entregue ao Professor Responsavel, até 60 (sessenta) dias antes
da data prevista para o a banca avaliadora.
§ 1°. Cabera ao Coordenador de Curso analisar a justificativa e decidir sobre a
substituicao do Professor Orientador.
§ 2°. Caso seja aprovada a solicitagdo, a escolha do novo Professor Orientador
devera cumprir as condi¢des constantes no Art. 7° do presente Regulamento.

Art. 36 - Os casos omissos a este Regulamento serdo resolvidos pela Comissdo
Coordenadora, Professor Responsavel e Professor Orientador em conjunto.

Art. 37 - Este Regulamento entrard em vigor apds sua aprovagao pela Comissao
Coordenadora do Curso e pela Diretoria de Ensino do Campus de Rio Paranaiba, da
Universidade Federal de Vigosa.
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Os Recursos Humanos vinculados ao curso estdo subdivididos em dois grupos, sendo o

primeiro de professores e 0 segundo de técnicos administrativos.

1.

Atualmente, do total de 26 docentes, 100% (cem por cento) dos professores possuem

pés-graduacdo stricto sensu em programas de mestrado e/ou doutorado reconhecidos pela

CAPES.

Professores

RECURSOS HUMANOS VINCULADOS AO CURSO

A relacdo dos professores atuantes no curso é apresentada a seguir:

Tabela 1 - Professores atuantes no curso.

Seq Nome Cargo Titulacdo R‘I?r %it;?a?h(z)e
1 | Adriana Zanella Martinhago Professor| Doutora DE
2 | Aurea Lucia Silva Andrade Professor| Mestre DE
3 | Clausius Duque Reis Professor Mestre DE
4 | Fabio André Teixeira Professor Doutor DE
5 | Gerson Fernandes Silva Professor| Mestre DE
6 | Guilherme Mendonca Freire Professor Mestre DE
7 | Guilherme de Castro Pena Professor Mestre DE
8 | Hernani Martins Junior Professor Doutor DE
9 llfirir':tibiana de Barcelos Professor| Doutora DE
10 ‘é%?pﬁlgﬁ/ld;oc; j:]?o?e Professor Doutor DE
11 | Jodo Fernando Mari Professor Doutor DE
12 | Joelson Antdnio dos Santos Professor| Mestre 40h
13 | Larissa Rodrigues Professor Mestre 40h
14 | Lays Matias Mazoti Correa Professor| Doutora DE
15 | Leonardo Pinheiro Deboca Professor Doutor DE
16 | Liziane Santos Soares Professor| Mestre DE
17 | Matheus Nohra Haddad Professor Doutor DE
18 | Marilene de Souza Campos Professor| Doutora DE




Seq Nome Cargo Titulacéo R‘I?r gil;zl?h%e
19 | Miguel Junior Cezana Professor Doutor DE
20 | Pablo Luiz Aradjo Munhoz Professor Doutor DE
21 | Pedro Moisés de Sousa Professor Mestre DE
22 | Rachel Carlos Duque Reis Professor Mestre DE
23 mﬂggams Soares Professor| Doutora DE
24 | Rodrigo Silva Gonzalez Professor Doutor DE
25 | Rodrigo Smarzaro da Silva Professor Mestre DE
26 | Vagner Rodrigues de Bessa | Professor Doutor DE

O percentual de titulacdo dos professores atuantes no curso de Sistemas de Informacéo

do campus UFV-Rio Paranaiba, é:

Tabela 2 - Percentual de titulagéo.

Titulacao Ndmero de Docentes %
Mestre 11 42%
Doutor 15 58%

Total 26 100%

2. Técnico-Administrativos
Os servidores técnico-administrativos vinculados ao curso sdo apresentados pela Tabela

3
Tabela 3 - Técnico-administrativos vinculados ao curso.
Técnico Funcéo Formacéo Regime de trabalho

Aline Gomes | Assistente em | Ensino 40 horas semanais
Martins Administracao Superior
Leonardo da | Assistente em | Mestrado 40 horas semanais
Silva Felice Administracao
Maria Castro | Pedagoga Mestrado 40 horas semanais
Gontijo
Marco Antdnio | Assistente em | Ensino 40 horas semanais
Boaventura Administracao Superior
Borges Resende
Kely Resende | Técnica em | Ensino 40 horas semanais
Silva Assuntos Superior

Educacionais




lonice  Oliveira | Técnica em | Ensino 40 horas semanais
Mendonca Assuntos Superior

Educacionais
Deborah Vieira | Assistente em | Ensino 40 horas semanais
Firmino Administracao Superior
Debora Soares | Técnica em | Ensino 40 horas semanais
Vieira Assuntos Superior

Educacionais
Tiago Mendes | Assistente  em | Mestrado 40 horas semanais
de Oliveira Administracdo
Lidiane Alves de | Administradora Ensino 40 horas semanais
Deus Superior
Lais Barbosa | Assistente em | Ensino 40 horas semanais
Vieira Administracao Superior
Henrique Arruda | Analista de | Ensino 40 horas semanais
Peluzio Tecnologia da | Superior

Informacéo
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MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA

SECRETARIA DE ORGAOS COLEGIADOS

Campus Universitario — Vigosa, MG — 36570-000 — Telefone. (31) 3899-2127 - Fax: (31) 3899-1229 - E-mail: soc@ufv.br

RESOLUCAO N° 13/2016

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO, 6rgio maximo de
deliberagdo no plano didatico-cientifico da Universidade Federal de Vigosa, no uso de suas
atribuigdes legais e considerando o que consta do Processo n® 16-006515, resolve

1. aprovar as Diretrizes para os Cursos de Graduagdo da UFV, conforme consta no Anexo
desta Resolucao;

2. definir um prazo de 16 (dezesseis) meses, a contar da data da publicacdo desta
Resoluc¢do, para que os cursos de graduagdo se adéquem ao estabelecido.

Publique-se e cumpra-se.

Vigosa, 15 de setembro de 2016.

NILDA DE FATIMA FERREIRA SOARES
Presidente do CEPE



ANEXO DA RESOLUCAO N° 13/2016 - CEPE

DIRETRIZES PARA OS CURSOS DE GRADUAGAO DA UFV

A Universidade Federal de Vigosa tem como missdao exercer de forma integrada as
atividades de ensino, pesquisa e extensdo, visando a universaliza¢do da educagdo superior
publica de qualidade, a inovagdo, a promogdo do desenvolvimento das ciéncias, letras e artes e
a formagdo de cidaddos com visdo técnica, cientifica e humanistica, capazes de enfrentar
desafios e atender as demandas da sociedade. Essa missdo deve nortear os Projetos
Pedagdgicos dos cursos de graduacao oferecidos pela UFV.

Outrossim, o Projeto Pedagdgico Institucional (PPI), as Diretrizes Curriculares
Nacionais e as Diretrizes para os Cursos de Gradua¢ao da UFV serdo os marcos para a
construc¢do e/ou reconstrugcdo dos Projetos Pedagogicos de cada curso. Nesse processo, devem
ser observadas as seguintes dimensdes:

Etico-politica: as a¢des educacionais devem estar embasadas nos alicerces do saber cientifico e
na constru¢do do conhecimento, orientadas por principios éticos e politicos, visando
desenvolver na comunidade académica a capacidade de compreensdo, de intervengdo e de
transformacao da realidade;

Didatico-pedagdgica: o alcance dos objetivos do curso deve ser buscado por meio (i) da
utilizacdo de metodologias didatico-pedagogicas diversas — contemplando as inovagdes
metodoldgicas orientadas para o aprendizado ativo e participativo, com o estimulo as
atividades em grupo, dentro ou fora da sala de aula, explorando as tecnologias da
informacao e da comunicagdo nos mais diferentes formatos, (i1) da flexibilidade, (iii) da
interdisciplinaridade e (iv) da articulagdo entre teoria e pratica;

Legal: a estrutura curricular deverd fundamentar-se nos aspectos legais, internos e externos,
referentes ao curso;

Estrutural: o espago fisico deve permitir o fortalecimento e facilitar o processo de ensino e
aprendizagem, incluindo atividades didatico-pedagdgicas inovadoras e diversas; e

Avaliativa: os parametros e os procedimentos de acompanhamento e avaliacio do Projeto
Pedagogico de Curso (PPC) devem ser definidos de modo a (i) verificar a compatibilidade
entre os objetivos de cada curso, as competéncias esperadas dos egressos e as atividades
didatico-pedagogicas oferecidas e (ii) permitir, no processo de gestdo, a busca de solugdes

para eventuais problemas constatados.

No debate sobre o PPC devem ser considerados: i) os objetivos do curso e as

competéncias esperadas dos egressos; ii) as metodologias e as praticas pedagdgicas; iii) os



contetdos, a organizagdo curricular e a carga horéria; iv) o espago fisico; € v) os mecanismos de
acompanhamento e avaliagdo dos cursos.

Deve-se ter clareza dos perfis dos estudantes, com suas muitas particularidades, e da
sociedade em que estamos inseridos, a qual se encontra em acelerado processo de geragao de
novas informagdes, com problemas cada vez mais complexos a serem resolvidos.

O PPC deve contemplar a adogdo de estratégias educativas variadas e complementares no
pensar e fazer académicos; o conhecimento das realidades regional e nacional e dos seus
condicionantes socio-historico-politico-culturais; a formacao de profissionais competentes para
atuar responsavelmente nessa realidade, com compromisso diante das necessidades e dos
interesses basicos da comunidade; a articulacdo entre as atividades de ensino, pesquisa e
extensdo e a incorporacao de tecnologias da informagdo e da comunicagao.

As discussoes para a construgdo do Projeto Pedagdgico de Curso, com a participacdo de
toda a comunidade académica, devem ainda levar em conta as condi¢des estruturais, sociais,
culturais e politicas da Institui¢do e assegurar que o PPC seja organizado com estrutura e carater
flexiveis, em constante avaliagdo e aprimoramento, permitindo rdpidos e constantes

aperfeicoamentos.

PERFIL DO EGRESSO

O tempo na Universidade deve contribuir para a formacao de um cidaddo imbuido de
valores éticos que, com competéncia formal e politica, possa atuar no seu contexto social de
maneira comprometida com a constru¢do de uma sociedade justa e solidaria.

No PPC, tdo importante quanto a garantia da so6lida formagdo fundamentada em
competéncias teoricas e praticas, ¢ a aquisi¢do de habilidades comportamentais fundamentais
para o exercicio da cidadania e a insercdo e permanéncia profissional do egresso em uma
sociedade cada vez mais exigente, em constante transformacao e acelerado processo de geragao
de informagdes e conhecimento.

Para assegurar essa formagao, as agdes educacionais devem:

I.  oportunizar vivéncias imbuidas de valores, como solidariedade e ética;

II. praticar o respeito e acolhimento as diferencas;

III. assumir processos educativos com carater inclusivo e de respeito a pluralidade;

IV. respeitar a natureza, a partir da busca pelo equilibrio ambiental ¢ desenvolvimento
sustentavel;

V. formar cidaddos criticos e reflexivos, capazes de atuar, agir e modificar a realidade na qual

estdo inseridos;



VL

valorizar a tecnologia no que tange a contribuicdo para a melhoria da qualidade de vida das

pessoas; €

VII. implantar atividades de ensino, pesquisa e extensao alicercadas no principio da

indissociabilidade.

Os cursos de graduacdo da UFV devem capacitar o estudante com uma so6lida formagao

técnico-cientifica profissional, com competéncias e habilidades necessarias para:

L.
II.

III.
IV.

V.

VL

compreender e aplicar a ética e a responsabilidade profissionais;

projetar e conduzir experimentos, assim como analisar e interpretar os seus resultados;
atuar em equipes multidisciplinares, de modo a compartilhar novos conhecimentos;
comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica;

avaliar o impacto das atividades profissionais no contexto social e ambiental; e

assumir a postura de permanente busca de atualizagdo profissional.

ORGANIZAGCAO CURRICULAR

II.

I1I.

IV.

No PPC, deve-se observar o seguinte:
Além de seguir as diretrizes curriculares especificas de cada curso, a organizagdao da matriz
curricular deve permitir o desenvolvimento de projetos, preferencialmente integrados a
mais de uma disciplina, e atividades extraclasse.
A flexibilizacdo deve ser assegurada na matriz curricular, por meio do oferecimento de
disciplinas optativas e facultativas, de projetos multidisciplinares, de estagios, de atividades
académico-cientifico-culturais e complementares, da mobilidade académica, da atuagao em
programas de monitoria e tutoria, da participagdo em empresas juniores e outras atividades
empreendedoras e de cunho social, da participagdo em projetos de extensdo, de modo a
permitir a exploracdo e a abordagem tanto de temas do campo especializado como de
outros temas abrangentes, atuais e relevantes.
A legislacdo especifica pertinente a cada um dos cursos de graduacdo deve ser respeitada e
claramente interpretada, bem como deve ser feita a previsdo do tempo necessario para
estudo individual e/ou em grupo.
A carga horaria do curso em disciplinas obrigatorias ndo deve ultrapassar 75% da carga
horéria total.
Para a complementac¢do da carga horéaria total exigida, devem ser propostos:
1 o oferecimento de disciplinas optativas;
2 o oferecimento de disciplinas-projetos;

3 aampliagdo da carga horaria minima obrigatoria em estagio; e/ou
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4 apossibilidade do aproveitamento de atividades complementares.

A carga horaria semanal recomendada com aulas ndo deve ser superior a 24 horas-aula,
respeitada a legislacao especifica dos cursos.

A carga horéria das atividades relacionadas ao desenvolvimento de projetos e de estudos
dirigidos pode nao estar, necessariamente, incluida na carga horaria maxima semanal

recomendada.

VIII. Nos semestres dedicados a realizacdo de estagio, a carga horaria semanal nesta atividade

IX.

XL

L.

IL.

III.

IV.

XII.

ndo deve ser superior a 36 horas.
Deve-se estimular o oferecimento de disciplinas semipresenciais, preferencialmente abertas
a matricula de estudantes dos trés campi da UFV, que poderdo colaborar com o
desenvolvimento de habilidades comportamentais como autonomia, disciplina e
responsabilidade, dentre outras.
Deve-se assegurar aos estudantes a possibilidade de cursarem, no minimo, 10% da carga
horéaria total do curso em atividades didaticas semipresenciais. Este percentual devera ser
ampliado ao longo dos proximos cinco anos.
O Primeiro Ano no curso de graduagao deve merecer atencao especial no PPC. Durante
esse periodo, recomenda-se que:
os estudantes sejam acolhidos na Universidade, com orientagdo académica especial;
as atividades de acompanhamento e de orientagdo pedagogica incluam a apresentagao
a vida universitaria, o conhecimento do PPC e das habilidades e competéncias
esperadas do egresso do curso;
a carga horaria semanal de atividades de aulas ndo ultrapasse 20 horas-aula,
especialmente durante o primeiro semestre do curso (nesse caso, a carga horaria das
atividades de desenvolvimento de projeto, estudo dirigido e complementares pode nao
estar incluida nesta carga horaria semanal);
sejam programadas cargas horarias de estudo dirigido para disciplinas oferecidas no
periodo, fortalecendo a importancia do estudo no processo de aprendizagem:;
as medidas e acdes previstas no PPC e os horarios programados para as disciplinas
devem permitir e estimular a participagdo em atividades esportivas e culturais.
Atencdo especial deve ser dada as disciplinas basicas e iniciais das varias areas do
conhecimento, oferecidas para cada um dos cursos de graduagdo. Na defini¢do do contetido
e da metodologia para tais disciplinas ¢ fundamental considerar a proposta pedagdgica do

curso.



As atividades extraclasse sdo fundamentais no processo de aprendizado e devem,
preferencialmente, integrar temas abordados por duas ou mais disciplinas. Mais importante do
que aquilo que o professor faz, deve ser o que o estudante faz, dentro e fora da sala de aula. Para
serem eficientes, as tarefas devem ser programadas, preferencialmente, como atividades integradas
e definidas no Projeto Pedagogico do Curso, para permitir a multidisciplinaridade e evitar a
sobrecarga do estudante, com a consequente queda de rendimento no processo de aprendizado. A
carga horaria em sala de aula deve ser compativel com a das atividades extraclasse.

As disciplinas-projetos, os estdgios e outras atividades extensionistas devem oferecer ao
estudante a oportunidade de utilizar os conhecimentos e habilidades adquiridas ao longo do curso,
de modo integrado, para responder as necessidades e aos desafios que enfrentara na vida
pessoal/profissional.

As disciplinas sdo parte do PPC e, para que seja possivel o acompanhamento e avaliacao
dos cursos de graduacdo, ¢ necessario que constem nos Programas Analiticos os objetivos e a
metodologia utilizada. A distribuicdo da carga horaria (tanto a que se refere aos encargos
didaticos do professor, como aquela em que os estudantes se dedicam aos estudos e/ou as outras

atividades previstas) também deve estar registrada nos respectivos programas.

METODOLOGIAS

Nao hd um modelo didatico-pedagogico pronto que garanta o sucesso € a solugdo para
todas as dificuldades e realidades, mas existem consensos. Trés afirmativas podem ser
consideradas consensos sobre o processo de ensino e aprendizagem: i) para aprender, ¢ preciso
estudar, preferencialmente em grupo; ii) para estudar e aprender, ¢ indispensavel a vontade, o
desejo; e iii) um eficiente processo para motivar e despertar a vontade de aprender do estudante ¢ a
busca de solugdes para problemas reais, com a integracdo dos conhecimentos. Assim, um
caminho comprovadamente eficiente ¢ o aprendizado ativo e, em especial, o aprendizado
colaborativo e cooperativo, baseado em problemas e projetos.

Apesar das atuais exigéncias para a formagao profissional, & possivel constatar que as
metodologias de ensino vigentes e as estruturas curriculares apresentam ainda uma grande énfase
nos conteudos, assumindo um modelo técnico que se pauta na transmissao-recepgao.

As informacgdes sdo facilmente encontradas na internet e, portanto, a figura do professor
ndo ¢ a Unica possibilidade para o seu acesso. O tempo na sala de aula, portanto, deve ser dedicado
ao aprimoramento do espirito critico, a analise, ao incentivo a criatividade, ao pensamento

sistémico, a colaboragdo e a constru¢do coletiva de novos conhecimentos, sempre com a mediagao



do professor. Isso permitird aos estudantes entenderem aspectos essenciais do conhecimento
cientifico, tal como a sua provisoriedade, incertezas e limitagdes.

A importancia dos trés componentes do processo de ensino-aprendizagem — professores,
estudantes e projeto pedagdgico — € reconhecida, mas pouca atencdo ¢ dada ao terceiro
componente e as falhas tendem a recair sobre o professor ou o estudante. Tal aspecto reforca a
necessidade de serem consideradas, no PPC, a metodologia de ensino, a aprendizagem e a
organizacao curricular.

Na constru¢do do Projeto Pedagdgico do Curso, sugere-se que sejam levados em conta
procedimentos e métodos de ensino reconhecidos como eficientes e que:

a. envolvam o estudante no processo de aprendizado;

b. garantam o debate em pequenos grupos como eficiente forma de assegurar um processo
ativo e participativo;

c. estimulem o estudante para o uso da informacao, construindo e praticando o conhecimento,
por meio da realizacdo de exercicios, relatdrios, apresentagdes orais, projetos e testes;

d. 1incentivem e encorajem a reflexdo, pois o estudante precisa refletir para aprender a pensar
criticamente sobre o objeto de conhecimento e as agdes praticas com que ele se envolve;

e. proporcionem meios para que o estudante seja desafiado e que tenha sucesso (o estudante
que ndo ¢ desafiado ndo tem estimulo, da mesma forma que aquele que nunca obtém sucesso
se frustra e, muitas vezes, desiste);

f. encorajem o estudante a ensinar outros estudantes, fomentando a colaboracdo, e ndo a
competicao (o estudante que exerce a tutoria com um pequeno grupo de colegas aprendera

mais, da mesma forma que os estudantes tutorados);

g. encorajem a realizacdo de tarefas orientadas e desafiadoras, bem planejadas, que
aumentardo o aprendizado e a motivagdo; e

h. desenvolvam estratégias que permitam ao estudante ir para a sala de aula preparado para
discutir, mesmo que parcialmente, o tema a ser abordado, de modo a aproveitar o horério

de aula de forma eficiente.

Para o melhor aproveitamento dos momentos em sala de aula, deve-se: i) realizar
atividades que instiguem os estudantes a pensar, por exemplo, realizando-se aulas baseadas na
resolucdo de problemas contextuais, capazes de estimular a pesquisa, a andlise, a sintese e a
constru¢do de novos saberes articulados aos conteudos em estudo; ii) saber o nivel de
conhecimento atual e o pretendido pelos estudantes; iii) desenvolver questdes que promovam a

exploracdo e o crescimento dos estudantes; iv) utilizar, sempre que possivel, material visual e



concreto, de forma a buscar estabelecer conexdes com os objetos de conhecimento discutidos em
sala de aula; v) proporcionar aos estudantes um ambiente na sala de aula que estimule o
questionamento, o comentario € o debate; e vi) promover atividades em grupo € em espacos nao
formais de ensino.

As atividades pedagogicas complementares devem desenvolver um ambiente propicio a
autoaprendizagem, por meio, por exemplo: da ado¢do do ensino associado a pesquisa e a
extensdao; do oferecimento de disciplinas-projetos; da realizagdo de semindrios e debates; da
discussdo de estudos de casos; da organizacdo de dindmicas de grupo; dos estudos dirigidos; do
estimulo ao aprendizado baseado em projetos e/ou problemas; da elaboracdo de artigos, ensaios,
relatos de experiéncias, relatorios técnico-cientificos € monografias. Essas atividades, dentre
outras, devem buscar desenvolver a capacidade de comunicagdo escrita, interpretacdo, analise e
aplicacao de textos e solucdes de problemas previamente formulados. Elas devem procurar,
ainda, ativar a comunicagdo entre os pares, o aprendizado horizontal, a criatividade e o desejo de

contribuir com novos elementos de discussdo e analise.

RECURSOS HUMANOS E FiSICOS

Deve constar do PPC a relagdo atual de docentes e de técnicos responsaveis pela
conducdo do curso, bem como a estrutura fisica disponivel para a realizagdo das atividades.
Deve ser incluida, também, a relagdo de docentes e de técnicos desejavel. Essas informagdes
nos Projetos Pedagdgicos dos Cursos, além de qualificar o planejamento das agdes, uma vez que
serdo observadas as condigdes para o desenvolvimento das atividades académicas propostas,
permitird, na construgdo do Plano de Gestdo para a Graduagdo na UFV, a defini¢do de
prioridades tanto para a contratagdo de docentes e técnicos, como para as novas obras e
adaptagdes das edificagdes, buscando melhorar as condi¢des de oferecimento dos cursos de
graduacio. E preciso destacar, ainda, que a infraestrutura da Universidade deve garantir o pleno
atendimento aos deficientes fisicos, com espacos adaptados e acessiveis, além de recursos

materiais ¢ de pessoal qualificado.

PROCESSO DE AVALIAGAO E ACOMPANHAMENTO DO PPC

Deve ser descrito no PPC o processo de acompanhamento e avaliagdo do curso,
contemplando a adogdo de procedimentos de revisdo e atualizacdo continua, tendo em vista a
necessidade de buscar aperfeicoamento constante, considerando a evolugdo do conhecimento e

as mudancgas das demandas sociais.



Para facilitar o processo de avaliagdo do curso, no PPC, as habilidades e as competéncias
pretendidas para o egresso devem ser relacionadas com cada uma das disciplinas e/ou atividades
didaticas programadas, devendo ser quantificado o nivel de atendimento esperado. Portanto, fara
parte do processo de acompanhamento do curso aferir o alcance dos objetivos, das habilidades e
das competéncias pretendidas, com a participacao de diferentes publicos.

O processo de avaliacdo do curso deve ser acompanhado de proposta de medidas a serem

tomadas, quando for o caso, frente aos problemas identificados.
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RESOLUCAO N° 09/2015

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO, 6rgdo méaximo de
deliberacdo no plano didéatico-cientifico da Universidade Federal de Vicosa, no uso de suas
atribuicoes legais e considerando o que consta do Processo n® 15-014597, resolve

1. aprovar a Gestdo Académica dos cursos de graduacdo da UFV, que passa a fazer
parte integrante desta Resolucao.

2. revogar as disposi¢cbes em contrario, em especial as Resolugdes n° 03/2010,
09/2010 e 07/2011 do CEPE.

Publique-se e cumpra-se.

Vicosa, 23 de dezembro de 2015.

NILDA DE FATIMA FERREIRA SOARES
Presidente do CEPE



ANEXO DA RESOLUCAO N° 09/2015 — CEPE

GESTAO ACADEMICA DOS CURSOS DE GRADUACAO DA UFV

_CAPITULO
DA CAMARA DE ENSINO

Art. 1° - A gestdo didatico-pedagodgica do ensino de graduacdo da UFV serd exercida pela
Camara de Ensino, ressalvadas as competéncias do Conselho Departamental do campus Vicosa,
do Conselho Académico-Administrativo dos campi Florestal e Rio Paranaiba, do Conselho
Técnico de Graduacgéo (CTG) e do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (CEPE).

Secéo |
Da Constituicdo

Art. 2° - As Cémaras de Ensino dos Centros de Ciéncias do campus Vigosa Serdo

constituidas:

I. do Diretor do Centro, na qualidade de Presidente;

I1. dos Coordenadores dos cursos de graduacéo vinculados ao Centro;

[1l. de 1 (um) membro docente da Comissdo de Ensino de cada Departamento vinculado ao
Centro, indicado pelo respectivo Colegiado, com mandato de 2 (dois) anos, excetuados 0s casos
de departamentos ja representados por Coordenador de Curso;

IV. de 1 (um) representante docente efetivo e 1 (um) suplente de cada um dos demais Centros de
Ciéncias, escolhido pela respectiva Camara de Ensino, com mandato de 2 (dois) anos;

V. 1 (um) representante docente efetivo e 1 (um) suplente dos cursos de pds-graduacao vinculados
ao Centro, indicado pelo Conselho Departamental do Centro, com mandato de 2 (dois) anos;

VI. 2 (dois) representantes estudantis, eleitos pelos seus pares, entre os estudantes dos cursos de
graduacdo vinculados ao Centro, com 0s respectivos suplentes, com mandato de 1 (um) ano,
permitida a reconducao.

8 1° - O mandato dos representantes das Comissdes Coordenadoras esta vinculado ao
exercicio da coordenacao de curso.

8 2° - Os coordenadores de cursos poderdo ser representados por suplentes, designados
pelo Diretor do Centro, desde que sejam membros da Comissdo Coordenadora.

8 3° - O mandato dos representantes discentes e de seus suplentes serd de 1 (um) ano.

8 4° - Os representantes estudantis e seus suplentes, referidos no inciso VI deste artigo,
deverdo ter cumprido, no minimo, 40% (quarenta por cento) da carga horaria de seus cursos e nao
terem mais de um coeficiente de rendimento insuficiente em seus historicos escolares, do que
dependerd, também, sua permanéncia na Camara.

Art. 3° — As Camaras de Ensino dos campi Florestal e Rio Paranaiba serdo constituidas:
I. do Diretor de Ensino, como seu Presidente;
I1. dos Coordenadores dos cursos de graduacdo do campus, como representantes das respectivas
Comissdes Coordenadoras;
I11. de 1 (um) membro docente de cada grande area do conhecimento, relacionada com 0s cursos
oferecidos, indicado pelo Colegiado dos respectivos Institutos, com mandato de 2 (dois) anos,
excetuados os casos de areas ja representadas por Coordenador de Curso;
IV. de 2 (dois) representantes estudantis, eleitos pelos seus pares, entre os estudantes dos cursos de
graduacdo, com os respectivos suplentes, com mandato de 1 (um) ano, permitida a reconducao.

8 1° - O mandato dos representantes das Comissdes Coordenadoras esta vinculado ao
exercicio da coordenacao de curso.



8 2° - Os coordenadores de cursos poderdo ser representados por suplentes, designados
pelo Diretor de Ensino, desde que sejam membros da Comissdo Coordenadora.

8 3° - As grandes areas do conhecimento mencionadas no inciso Il serdo propostas pelo
Diretor de Ensino e aprovadas pelo Conselho Tecnico de Graduacao.

8 4° - O mandato dos representantes discentes e de seus suplentes serd de um ano.

8 5% - Os representantes estudantis e seus suplentes, referidos no inciso IV deste artigo,
deverdo ter cumprido, no minimo, 40% (quarenta por cento) da carga horaria de seus cursos e ndo
terem mais de um coeficiente de rendimento insuficiente em seus histéricos escolares, do que
dependerd, também, sua permanéncia na Camara.

Secéao 11
Das Atribuicdes

Art. 4° - A Camara de Ensino compete:
I. promover e supervisionar o desenvolvimento do ensino de graduagéo;
Il. exercer a gestdo didatico-pedagogico dos cursos e o acompanhamento das disciplinas dos
cursos oferecidos;
[11. propor a criacdo ou a extingao de cursos a ela vinculados;
IV. analisar as propostas de modificacdo do Projeto Pedagdgico dos cursos de graduacdo,
apresentadas pela Comissédo Coordenadora;
V. estimular a interagdo interdisciplinar dos cursos, Departamentos, Institutos, Centros de
Ciéncias, campi e da graduacdo e pds-graduacao;
V1. encaminhar, anualmente, a Pro-Reitoria de Ensino relatérios de acompanhamento e avaliacdo
dos cursos de graduacao;
VII. deliberar, ouvidas as Comissdes Coordenadoras, o Colegiado do Departamento ou do
Instituto ao qual esta vinculada a disciplina, sobre modificacdo de programa analitico de disciplina
oferecida apenas para os cursos do Centro de Ciéncias do campus Vicosa ou dos campi Florestal e
Rio Paranaiba;
VIII. deliberar, ouvidas as ComissGes Coordenadoras, 0 Conselho Departamental ou o Instituto,
sobre a criacdo e extin¢do das disciplinas oferecidas apenas para os cursos do Centro de Ciéncias
do campus Vigosa ou dos campi Florestal e Rio Paranaiba;
IX. deliberar sobre compensacdo de carga horaria optativa ou reconhecimento de disciplina
facultativa como optativa;
X. pronunciar, ouvidas as Comissdes Coordenadoras, o Colegiado do Departamento ou o Instituto
ao qual esta vinculada a disciplina, sobre modificacdo de programa analitico e criacdo ou extin¢ao
de qualquer disciplina para cursos de diferentes Centros de Ciéncias;
XI. pronunciar sobre os critérios dos processos seletivos de ingresso nos cursos;
XII. pronunciar sobre os critérios dos processos seletivos para a ocupacao de vagas ociosas;
XII. deliberar sobre solicitacbes de estudantes regulares em matéria relativa a exame de
suficiéncia, ap6s ouvido o Departamento responsavel pela disciplina;
XIV. deliberar, ouvida a Comissdo Coordenadora, sobre solicitacbes de estudantes regulares
relativas @ mobilidade académica;
XV. deliberar, ouvida a Comissdo Coordenadora, sobre afastamentos de estudantes;
XV1. deliberar sobre o apostilamento de diplomas;
XVII. aprovar o relatorio final de conclusdo de curso dos estudantes e encaminhar a Pro-Reitoria
de Ensino;
XVIII. pronunciar sobre a revalidacdo de diploma, ouvida a Comissdo Especial,
XIX. definir sobre a composicado das Comissées Coordenadoras dos cursos do Centro de Ciéncias
do Campus Vicosa ou dos Campi Florestal e Rio Paranaiba;
XX. pronunciar sobre a politica de contratacdo de docentes;
XXI. deliberar sobre homenagens a membros de seu corpo discente;



XXII. deliberar sobre as solicitacbes de candidatos as vagas ociosas dos cursos do Centro de
Ciéncias.

Secéao 111
Do Funcionamento

Art. 5° - A Camara de Ensino funcionard com a maioria de seus membros, nos termos do
Regimento Geral.

Art. 6° - A Camara de Ensino reunir-se-a, sempre que for convocada por seu Presidente ou
por 2/3 (dois tercos) de seus membros.

Art. 7° - As reunibes da Camara de Ensino serdo convocadas, por escrito ou por via
eletrbnica, por seu Presidente, no prazo minimo de 48 (quarenta e oito) horas, incluindo a
respectiva pauta.

8 1° - Em caso de urgéncia, 0 prazo de convocagdo podera ser reduzido, restringindo-se a
discussao e votacdo da matéria que determinar a convocacao.

8 2° - Os documentos referentes aos assuntos da pauta deverdo estar a disposi¢do dos
membros do Colegiado, para exame, imediatamente apds a convocagao.

Art. 8° - O comparecimento as reunides da Camara de Ensino é obrigatério e preferencial
em relacdo a qualquer outra atividade administrativa ou académica na Universidade, respeitadas as
prioridades do CTG, do CEPE e do CONSU.

Paragrafo unico — Perderd o mandato o0 membro representante que, sem causa justificada,
faltar a 3 (trés) reuniGes consecutivas ou a 6 (seis) alternadas da Camara, ou tiver sofrido
penalidade por infracdo incompativel com a dignidade da vida universitaria.

Art. 9° — Na falta ou impedimento do Presidente da Camara de Ensino, a presidéncia sera
exercida pelo membro Coordenador de Curso mais antigo no exercicio do magistério na
Universidade.

8 1° - Mediante consulta ao Plenario, por iniciativa propria ou a requerimento de membro
presente a reunido, podera o Presidente inverter a ordem dos trabalhos ou suspender a parte de
Expediente.

§ 2° - Seré facultado ao Conselheiro o direito de vista de qualquer processo, pelo prazo de
24 (vinte e quatro) horas.

8 3° - No regime de urgéncia, a concessdo de vista serd feita no decorrer da propria
reunido, para que a matéria seja objeto de deliberacéo antes de seu encerramento.

Art. 10 - As decisdes da Camara de Ensino serdo tomadas por maioria simples dos
membros presentes.

8 1° - A votacgdo serd simbolica, nominal ou secreta, adotando-se a terceira forma sempre
que envolver nomes de pessoas.

8 2° - O Presidente da Camara de Ensino tera apenas o voto de qualidade.

§ 3° - Nenhum membro da Camara de Ensino podera votar em assunto que, direta ou
indiretamente, seja de seu interesse particular, de seu cénjuge, companheiro, descendente ou
ascendente.

8 4° - Ressalvados os impedimentos legais, nenhum membro da Camara de Ensino podera
abster-se de votar nos assuntos da pauta.



Art. 11 - De cada reunido da Camara de Ensino sera lavrada ata pelo secretario, a qual sera
discutida e aprovada na reunido seguinte e, apos a aprovacao, subscrita por ele e pelo Presidente.

Art. 12 - O Presidente podera vetar deliberacdes da Camara de Ensino até 10 (dez) dias
apos a reuniao em que forem tomadas.

8 1° - Vetada uma deliberacdo, o Presidente convocara a Camara de Ensino para, em
reunido que se realizara dentro de 10 (dez) dias, tomar conhecimento das razGes do veto.

8 2° - A rejeicdo do veto pela maioria de 2/3 (dois tergos) da totalidade dos membros da
Céamara de Ensino implicara aprovacgdo definitiva da deliberacdo impugnada.

Art. 13 - Em caso de urgéncia e/ou inexisténcia de quérum para o funcionamento da
Céamara de Ensino, o Presidente podera decidir ad referendum, submetendo a decisdo ao
Colegiado na préxima reunido.

N CAPITULO Il N
DA COORDENACAO DOS CURSOS DE GRADUACAO

Secéo |
Da Comissao Coordenadora

Art. 14 - A coordenacdo didatico-pedagdgica de cada curso de graduacdo, sob a
administracdo do Centro de Ciéncias no campus Vicosa ou da Diretoria de Ensino nos campi
Florestal e Rio Paranaiba, sera exercida por uma Comissdo Coordenadora.

Paragrafo dnico — A Comissdo Coordenadora exercera a funcdo do Nucleo Docente
Estruturante, conforme legislagcdo vigente, com atribui¢cbes consultivas, propositivas e de
assessoria sobre matéria de natureza académica, com especial atencdo quanto a elaboracéo,
implementacdo, atualizacdo e consolidacdo do Projeto Pedagdgico do Curso.

Art. 15 - A Comissdo Coordenadora sera constituida de:
I. 5 (cinco) a 12 (doze) docentes escolhidos pelo Diretor de Centro de Ciéncias no campus Vigosa
ou pelo Diretor de Ensino nos campi Florestal e Rio Paranaiba, a partir de listas triplices
organizadas pelos Colegiados dos Departamentos ou dos Institutos, conforme a composi¢édo
definida pela Camara de Ensino, com mandato de 4 (quatro) anos;
I1. 1 (um) representante dos estudantes do curso, eleito por seus pares, com mandato de um ano, e
seu suplente, permitida a recondugéo.
§ 1° - Em caso de Departamento ou Instituto com 2 (dois) ou mais representantes, indicados
simultaneamente, os nomes deverdo ser apresentados em lista séxtupla.
§ 2° - A composicdo da Comissdo Coordenadora devera contar com a representacdo de, pelo
menos, 2 (dois) Departamentos no campus Vicosa ou 2 (duas) grandes areas do conhecimento nos
campi Florestal e Rio Paranaiba.
8§ 3° - O representante estudantil e seu suplente deverdo ter cumprido pelo menos 40% da carga
horéria de seu curso e ndo terem mais de um coeficiente de rendimento insuficiente em seus
historicos escolares, do que dependerd, também, sua permanéncia na Comissao.

Art. 16 — Cada curso tera um Coordenador indicado pelos membros da Comissdo
Coordenadora, referendado pelo Diretor do Centro de Ciéncias a que estiver vinculado no campus
Vicosa ou pelos Diretores de Ensino dos campi Florestal e Rio Paranaiba, designado pelo Reitor.

Paragrafo Unico — Cabera ao Coordenador do curso a presidéncia da Comissdao
Coordenadora.



Art. 17 — S&o requisitos necessarios para atua¢do na Comissdo Coordenadora:
| - titulacdo em nivel de pds-graduacao stricto sensu, sendo pelo menos 50% (cinquenta por cento)
de docentes com titulo de doutor;
Il - regime de trabalho em tempo integral;
I11 - pelo menos 40% (quarenta por cento) de docentes atuando ininterruptamente no curso desde o
altimo ato regulatorio; e
IV - experiéncia docente minima de 3 (trés) anos.

Paragrafo Unico — Para assegurar a continuidade do processo de acompanhamento do
curso, deve-se garantir a renovacao parcial dos integrantes da Comissédo Coordenadora.

Art. 18 - A Comissdo Coordenadora compete:
I. elaborar, manter atualizado e propor modificacdes no Projeto Pedagogico do curso;
I1. avaliar, anualmente, o desenvolvimento do curso, tendo como base o instrumento de avaliagcdo
institucional e encaminhar o relatério padronizado a Camara de Ensino, até a 10 (decima) semana
do 2° (segundo) periodo letivo de cada ano;
I11. propor a Cadmara de Ensino a criacéo e extingdo de disciplinas do curso;
IV. manifestar sobre as modifica¢cdes dos programas analiticos das disciplinas do curso;
V. propor critérios para os processos seletivos de ingresso no curso e para a ocupagdo de vagas
ociosas;
VI. deliberar sobre solicitacdes de aproveitamento e equivaléncia de disciplinas, ouvidos 0s
Departamentos ou Institutos envolvidos, se necessario;
VII. pronunciar sobre as solicitacfes de estudantes para cursar disciplinas em outras instituicdes
de ensino, no programa de mobilidade académica;
VIII. deliberar sobre a dispensa de pré ou correquisito, solicitada por estudantes regulares, ouvido
0 Departamento ou Instituto envolvido;
IX. pronunciar sobre compensacdo de carga horaria optativa ou reconhecimento de disciplina
facultativa como optativa;
X. selecionar os candidatos a estagio ou atividades de experiéncia profissional no exterior, em
consonancia com a coordenacdo do convénio na UFV;
Xl. indicar, ao Diretor de Centro do campus Vigosa ou ao Diretor de Ensino dos campi Florestal e
Rio Paranaiba, os nomes dos Orientadores Académicos;
XI1. deliberar sobre critérios e procedimentos com vista a Orientagdo Académica dos estudantes;
XIII. opinar sobre solicitacbes de estudantes e outros assuntos concernentes ao curso, nao
previstos nos incisos anteriores.

Art. 19 - A Comissdo Coordenadora reunir-se-4, ordinariamente, 4 (quatro) vezes por
periodo letivo e, extraordinariamente, sempre que for convocada por seu Presidente ou pela
maioria de seus membros.

Art. 20 - As decisdes da Comisséo Coordenadora serdo tomadas pela maioria dos membros
presentes, obedecido o disposto no Regimento Geral.
Paragrafo Unico — O Presidente votara e, em caso de empate, exercera o voto de qualidade.

Art. 21 - O Centro de Ciéncias no campus Vigosa e a Diretoria de Ensino nos campi
Florestal e Rio Paranaiba assegurardo as Comissdes Coordenadoras a ele(a) vinculados(as) o apoio
fisico, humano e financeiro necessario ao exercicio de suas funcdes.

Secéo 11
Do Coordenador de Curso



Art. 22 - O Coordenador do Curso e seu suplente serdo eleitos pelos membros da Comisséo
Coordenadora, indicados pelo Diretor do Centro de Ciéncias do campus Vicosa ou Diretor de
Ensino dos campi Florestal e Rio Paranaiba, e designados pelo Reitor.

Paragrafo unico - O mandato do Coordenador do Curso e de seu suplente sera de 2 (dois)
anos, permitida a reconducéo.

Art. 23 - S&o atribui¢des do Coordenador:
I. convocar e presidir as reunides da Comissdo Coordenadora do Curso;
I1. encaminhar os processos aos 0rgaos competentes, com pareceres ou deliberacdes da Comissao
Coordenadora;
I11. coordenar a orientacdo académica dos alunos do curso;
IV. acompanhar, junto com os orientadores académicos, a elaboracdo dos Planos de Estudos dos
estudantes do curso;
V. zelar pelo cumprimento das disposicdes legais e regimentais concernentes ao curso;
VI. manter atualizado o Projeto Pedagdgico do curso;
V1. responsabilizar pela inscri¢do dos estudantes nos processos avaliativos do MEC;
VI1II. representar o curso na Camara de Ensino e no CTG, como membro nato;
IX. identificar as necessidades do curso e promover gestdes para seu equacionamento;
X. analisar o relatério final de conclusdo de curso dos estudantes e encaminhar a Camara de
Ensino.

Secao Il
Da Comissdo de Orientadores

Art. 24 — A Comissao Coordenadora indicara ao Diretor do Centro de Ciéncias no campus
Vicosa ou ao Diretor de Ensino nos campi Florestal e Rio Paranaiba, os nomes dos Orientadores
Académicos.

Paragrafo Unico — A Comissdo Coordenadora e os docentes indicados para Orientadores
Académicos constituirdo a Comisséo de Orientadores.

Art. 25 — Compete ao Orientador Académico:

| - exercer o acompanhamento académico dos seus orientados.

Il - zelar para que sejam cumpridas as determinacdes e recomendacGes constantes no
projeto pedagdgico do curso.

I11 - elaborar, em conjunto com o seu orientado, o Plano de Estudo a ser cumprido.

IV - pronunciar-se, quando solicitado, em assuntos relativos as atividades académicas do
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